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1

1.1

Comecando

introducédo

PortraitPro é o programa mais facil e rapido para retocar retratos, permitindo alcancar resultados profissionais
em minutos.

PortraitPro funciona de uma maneira completamente diferente de outros programas comuns de aerografia e
edicdo de fotos. PortraitPro foi treinado com milhares de exemplos de beleza humana e, como resultado, vocé
pode adicionar muito ou pouco aprimoramento na foto - simplesmente movendo os controles deslizantes.

Devido ao conhecimento inato da beleza humana e das técnicas de iluminacéo especializadas incorporadas
no PortraitPro, um retoque fotografico da mais alta qualidade pode ser alcangado por qualquer pessoa em
apenas alguns minutos.

O PortraitPro esta disponivel em trés edicdes| 7%, Standard, Studio e Studio Max. Todas as edi¢des s&o
cobertas por este manual.

PortraitPro esta disponivel para computadores Windows e Mac. Este manual é para PortraitPro Windows.

Comecando
Dé uma olhada no Guia de Inicio Régidol_ﬁ'ﬁ para uma rapida visao geral de como usar o PortraitPro.
O Guia Passo-a-Passol 121 fornece informacdes mais detalhadas sobre cada etapa.

Além disso, o proprio aplicativo possui tutoriais que mostram como usar a maioria das funcionalidades
disponiveis.

Se precisar de mais ajuda, visite www.anthropics.com/br/support/portraitpro, onde vocé vé as ultimas
Perguntas Frequentes e acessa nosso sistema de tickets de suporte. O sistema de ticket de suporte permite
que vocé envie uma pergunta para nossa equipe de suporte.

Guia de Inicio Rapido

Tutoriais

Amaneira mais rapida de se tornar um usuario especialista em PortraitPro é seguir todos os tutoriais
disponiveis na tela inicial do aplicativo.

Aprimorando uma imagem
Estas sdo as etapas basicas a serem seguidas ao aprimorar uma imagem:

1. Carregaraimagem que vocé deseja aprimorar 12

Verificar se o rosto foi detectado corretamente[ 13

2
3. Auplicar predefinicbes ou ajuste aos controles deslizantes 1A
4

Salvar os resultados[ 15

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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1.2 Top Dicas para Melhores Resultados

N&o mova muito os controles deslizantes
Muitas vezes, vocé pode melhorar bastante umaimagem com alteracdes bastante sutis.
Mova os controles deslizantes para cima apenas o suficiente para obter os resultados desejados.

Se vocé mové-los demais, o resultado podera parecer artificial.

N&o use os controles deslizantes para corrigir pequenas manchas

Vocé pode evitar a necessidade de mover os controles deslizantes para cima usando a ferramenta
Retocar[ 49 para limpar manchas e acnes. Ao corrigir essas areas especificamente, vocé pode deixar o resto
da pele com aparéncia natural.

Verifique se a area da pele estd demarcada corretamente

PortraitPro calcula automaticamente quais areas da sua imagem s&o de pele. No entanto, as vezes vocé pode
melhorar os resultados ajustando a area da pele selecionada.

Use as ferramentas de pele Estender e Restaurar[ 82 para refinar a selegdo da pele.

Verifique se os contornos estao posicionados com precisao

Vocé obtera melhores resultados se os contornos forem posicionados com precisdo. Embora o localizador
automaético de faces geralmente fagca um bom trabalho ao colocar os contornos, as vezes vocé pode melhorar
os resultados ajustando as posi¢des dos contornos. Em particular, verifique se os contornos ao redor da face
seguem a borda da face. Isso é especialmente importante se alguma luz ou maquiagem estiver sendo
aplicada.

Os contornos podem ser ajustados na tela de visualizacdo Antes, ou no passo Aperfeicoar Rosto 18,

1.3 Edicdes de PortraitPro

PortraitPro vem em trés edi¢des: Standard, Studio e Studio Max. A edi¢cdo standard (padréo) é destinada a
usuarios casuais ou fotografos amadores. A edigdo Studio destina-se a usuarios profissionais ou
entusiastas. Aedicdo Studio Max possui todos os recursos da edigdo Studio e adiciona um recurso de lote
automatico, para fotégrafos que processam muitas imagens.

Este manual abrange todas as edi¢des, com recursos disponiveis apenas em algumas edi¢des indicadas de
uma das seguintes maneiras:

Edicdo Studio Max Apenas[ ™M
Edices Studio & Studio Max Apenas[ 71
Edicdo Studio Apenas[ 7™

Atabela a seguir mostra os principais recursos de PortraitPro e em quais edicdes eles estao.

Standard Studio Studio Max

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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X

Instalagcdo automética de lotes

Instalacdo manual de lotes

Disponivel como um plug-in do Photoshop com o recurso
Filtro Inteligente.

Disponivel como um plug-in do Lightroom

Leitura do formato de camera RAW

Leitura do formato Adobe DNG

Leitura e edicdo de TIFFs e PNGs contendo 48 bits por cor

Suporte para perfis de cores incorporados JPEG, PNG e
TIFF

Suporta conversao entre diferentes espacos de cores

Suporte para configuragdo de monitor e espacos de cores

Suavizacao da pele

Reiluminacao da pele

Recoloracao da pele

Molde de rosto

Aperfeicoamento do olho

Aperfeicoamento do cabelo

LTS X X X X X X X X X

A N N N N N N NI N N N NI N NHER NI N

A N S S N N N YA YR YR YR YR YR YR I

Aperfeicoamento da boca

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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Aplicar maquiagem

Pincel de retoque manual

Controles da foto

Controles de edicéo de plano de fundo

Predefini¢cdes ilimitadas e totalmente personalizaveis

Aprimora mais de uma pessoa em uma mesma foto

Leitura e edicdo de imagens no formato JPEG, PNG e
TIFF

L U N N N N N N

LSS

A N N N N R R

Suporte online gratuito
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2.1

Guia Passo-a-Passo

Esta se¢do do manual descreve os varios passos pelos quais vocé precisa passar ao usar o PortraitPro.

O passo mais importante é o estagio Aprimorar Rostol 14, onde vocé visualiza e pode ajustar aimagem
aprimorada.

Amaioria dos outros passos é necessaria apenas se o detector de rosto automéatico ndo encontrar o rosto na
imagem corretamente.

Abrir uma Imagem

Atela de boas-vindas do PortraitPro

Quando vocé executa o PortraitPro, ele comeca com a tela de boas-vindas:

B PortraitPro _ O <
Arquive  Edit:
Abrir Imagem

Abrir S6 Uma Imagem

Abrir Lote de Imagens

Anthropics 21.2 | 64-bit

Abrir apenas uma imagem
Para abrir uma imagem para aprimorar:

e Pressione o botdoAbrir Imagem Unica ou

e Selecione o comando Abrirno menu Arguivol?ﬁ
Isso exibira o painel Abrir Arquivo.

Navegue até o arquivo que deseja aprimorar e pressione o botdo Abrir.

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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Tipos de imagens que o PortraitPro pode abrir[ 12\

Depois que aimagem for aberta, o PortraitPro detecta automaticamente todos os rostos e determina o sexo.
Se pelo menos um rosto for encontrado, vocé sera levado ao passo Aprimorar Rosto[14),

Se nenhum for encontrado, vocé sera solicitado a localizar manualmente o rosto[ 28,

Se os rostos ndo forem detectados automaticamente, verifique se vocé ndo desativou essa op¢ao na caixa de
dialogo Configuracges[ 92\

Abrir um lote de imagens

Se vocé possuir a edigdo Studio ou Studio Max _de PortraitPro [ 7%, podera abrir lotes de imagens e obter um
fluxo de trabalho mais rapido.

Aedicdo Studio Max possui processamento em lote automatico[ 18}
Aedigdo Studio possui processamento manual em lote[ 20,

2.2 Verificar Rosto

Quando um rosto é detectado automaticamente, ha trés coisas que devem ser verificadas: as posi¢cdes dos
contornos, as mascaras de pele e cabelo e o sexof/idade.

Se houver mais de um rosto na imagem, verifique isto para cada um dos rostos. Somente a face atual pode
ser editada. Altere o rosto atual[26)para verificar ou editar uma face diferente.

Posicdo dos Contornos

Os contornos serdo automaticamente colocados ao redor do rosto. Eles sdo mostrados na face natela
Antes, portanto, verifique que a aba de visualizagdo Ver Antes Apenas ou Ver Antes e Depois esteja
selecionada.

Se os contornos néo aparecerem, mova 0 mouse para a aba de visualizacdo Antes para fazé-los reaparecer.

Os contornos devem seguir os cantos das fei¢cdes e da face. Se algum estiver posicionado incorretamente,
mova-o para o local correto arrastando os pontos de controle. Para mover um ponto de controle, posicione o
mouse sobre ele até ver uma cruzlaranja. Clique e mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse. Mova
0 mouse para reposicionar o ponto e solte o botéo.

Se vocé estiver fazendo alteragdes significativas nos contornos, ou se perceber que o software esta bastante
lento quando vocé move pontos, vocé podera achar mais rapido editar as posi¢cdes dos pontos no passo

Ajustar Contornos[ 22,

Mascara de Pele e do Cabelo

As areas de pele e do cabelo serdo detectadas automaticamente. Para verifica-las, use as ferramentas area
da pele 82 e area do cabelo[ 82,

Essas mascaras sdo usadas para controlar os locais onde o processamento de pele e cabelo é aplicado.

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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2.3

Sexo/ldade

Cada rosto é classificado como Feminino, Masculino ou Crianca. Essa informacdo é mostrada no cabegalho
logo acima da face. Se a selecéo estiver errada, mova o mouse para o cabecalho para abri-lo (se ainda ndo
estiver aberto), e vocé verd um conjunto de botdes com a op¢éo que permite alterar o sexo/idade.

Essa configuracéo é usada para ajudar a criar o melhor resultado ao aprimorar o rosto. Produz um efeito
menor em alguns dos processamentos realizados, mas o efeito principal € determinar qual predefinicdo N é
aplicada por padrao.

Observe: essa configuragdo ndo tem a finalidade de ser usada para alterar a aparéncia do rosto para o sexo
oposto, ou para alterar a idade aparente.

Editar Rosto

Depois de abriruma imagem e apés o rosto ter sido detectado, vocé estard pronto para comecar a aprimorar
o0 rosto.

Visualizar os resultados

Vocé pode escolher se deseja ver aimagem anterior e posterior lado a lado ou se deseja apenas ver a
imagem anterior ou aprimorada o maior possivel. Use as abas acima das imagens para selecionar qual
opc¢ao vocé prefere.

Qualquer que seja a opcao usada, vocé sempre pode alternar entre a imagem aprimorada ("depois”) e a
imagem original ("antes"), para ver as altera¢fes, pressionando e mantendo pressionada a tecla Enter.

Alterar o resultado

PortraitPro aperfeicoard automaticamente sua imagem quando vocé chegar a esse estagio. Veja
predefinicbes 4 para saber como configurar esse aprimoramento padrao.

Predefinigcbes

PortraitPro vem com uma biblioteca de gredefinigﬁesl@que define alguns ou todos os controles deslizantes
com valores predefinidos para obter um efeito especifico. Experimente alguns deles para ver algumas das
melhorias possiveis para sua foto.

Afuncao Instantaneas [44 permite salvar sua edigdo atual e voltar a ela posteriormente. Observe que,
diferentemente das predefini¢cdes, elas sao temporarias e ndo sao mantidas ao abrir uma nova imagem.

Barras

Para um controle completo sobre como a imagem € aprimorada, vocé pode usar os controles deslizantes no
painel de controles 39,

Os controles deslizantes sdo agrupados em sec¢des que controlam varios aspectos da face. As sec¢bes
podem ser abertas ou fechadas clicando no titulo de botdo. Cada se¢do tem um pequeno triangulo apontando
para baixo, quando aberta, ou para a direita, se a secao estiver fechada. Para ativar ou desativar os efeitos de
uma secao inteira, clique no simbolo ativar ao lado de seu titulo.

Tente mover o controle deslizante Barra Mestre em cada secéo para ter uma idéia do efeito geral controlado
por essa secéo.

Os controles deslizantes inferiores de cada secéo oferecem um controle mais preciso sobre o efeito.

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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2.4 Salvar Resultado

Salvar aimagem aprimorada

Para salvar aimagem aprimorada:

e pressione o botdo Salvar na barra de ferramentas[37), ou

e selecione o comando Salvar Jpg/TifffPng no menu Arquivo[ 32,

Isso exibira a caixa de dialogo Opcdes de Salvamento de Imagem 8, gue permite selecionar o formato de
arquivo que vocé deseja salvar.

O comando Salvar no menu Arquivo 3% salvaa imagem aprimorada no mesmo formato que vocé selecionou
anteriormente ou no mesmo formato que o arquivo original, se vocé ainda nédo selecionou um formato .

Observe: vocé deve estar no passo Aprimorar Imagem 18 para salvar uma imagem.

Salvar uma sesséo

Se vocé deseja salvar todas as configuragBes para poder reabrir sua imagem e continuar ajustando os
controles deslizantes, selecione o comando Salvar Sessao no Menu Arguivol?ﬁ Isso salva a imagem original,
todas as posi¢Oes dos pontos, as areas de pele e cabelo, todos os valores dos controles deslizantes e
quaisquer instantdneas em um arquivo ".ppX' proprietario.

Para carregar a sessédo novamente em PortraitPro, use os mesmos comandos que vocé usaria ao abrir uma
imagem[12), mas selecione o arquivo .ppx.

2.5 Ferramenta Mao

Aferramenta Pan esta disponivel quando vocé esta aprimorando uma imagem|[ 14

Aferramenta Pan (Panoramica) é a ferramenta padrdo quando nenhuma outra ferramenta estiver
selecionada.

Para usar a ferramenta Pan, clique e arraste dentro da imagem para alterar qual parte fica visivel.

Quando a ferramenta Pan esta selecionada, vocé pode usar a roda do mouse ou as teclas + e - do teclado
para aumentar o zoom.

Aferramenta Pan pode ser usada como uma alternativa a janela de controle de zoom.

2.6 Ferramentas Pincéis

As ferramentas de pincel estdo disponiveis quando vocé estéd aprimorando uma imagem [1A Elas sdo
chamados de ferramentas de pincel, pois funcionam como um pincel. Vocé precisa mover o cursor sobre a
area em que deseja "pintar" com o pincel e pressionar e segurar o botdo esquerdo do mouse enquanto
arrasta o mouse sobre a area que deseja afetar.

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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Existem dois tipos de ferramentas de pincel. Esta pagina descreve as ferramentas de pincel padrao usadas
para fazer alteragcdes na melhoria da pele em areas especificas. O outro tipo sdo as Ferramentas de Area do
Pincel[17, usadas para selecionar as areas em que séo feitas as melhorias na pele e no cabelo.

Pincéis Retocar e Restaurar

Os seguintes pincéis estdo disponiveis na barra de visualizagdo acima da imagem principal.

Ferramenta Retocar Use esta ferramenta para pintar sobre manchas ou acnes na pele que nao
foram eliminadas automaticamente ou que precisam de uma correcao
adicional.

Quando vocé passa o mouse sobre o botdo do pincel de retoque, é exibido um
painel de controles que contém controles deslizantes que permitem alterar o
tamanho e a intensidade do pincel de retoque.

Ferramenta Restaurar Use esta ferramenta para pintar sobre manchas na pele que foram removidas,
mas que vocé gostaria de preservar.

Quando vocé passa o mouse sobre o botdo do pincel de restauracgéo, é exibido
um painel de controle que contém barras que permitem alterar o tamanho e a
intensidade do pincel de restaura¢cdo. Também contém um botdo que permite
visualizar ou editar a mascara de efeitos[83\.

Controles de Pincéis
Para selecionar um pincel, pressione o botéo apropriado.
Pressione o botdo novamente para cancelar a selecdo do pincel (volte para a Ferramenta Pan 15'1).

As ferramentas de pincel funcionam como um pincel. Vocé as usa para pintar uma area na imagem
aprimorada, na qual o efeito do pincel € aplicado.

Para usar um pincel, pressione o botdo esquerdo do mouse enquanto o cursor estiver naimagem
aprimorada e arraste o mouse mantendo o botdo pressionado. Solte o0 botdo do mouse para finalizar a
pincelada. A area pela qual o cursor passa enquanto vocé fazisso € a area que vocé "pintou".

Tamanho do Pincel

O tamanho do pincel controla o tamanho da area afetada pelo pincel. Vocé pode ver o tamanho dessa area
em relagcdo ao tamanho do circulo do cursor ao usar o pincel. Vocé também pode usar as teclas [ e ] para
alterar o tamanho do pincel.

Poténcia do Pincel

A poténcia do pincel (opacidade) controla a intensidade com que o efeito do pincel é aplicado. Uma
intensidade 100 significa que o maximo efeito de pincel é aplicado de uma s6 vez. Vocé pode definiruma
intensidade de menor valor e fazer altera¢bes graduais.

Por exemplo, se vocé definir a poténcia como 50 ao usar o Pincel de Retoque, quando pintar sobre um ponto,
apenas metade do efeito maximo de remoc¢éo de pontos sera aplicado. Se vocé soltar o mouse e pintar sobre
o local novamente, sera aplicado um processo de remogao de 50% a mais. Isso permite que vocé faca o
suficiente para remover a acne, mas sem aplicar muito efeito, o que poderia ofuscar a area circundante.

Quando uma ferramenta de pincel é selecionada, os controles para definir o tamanho e a poténcia do pincel
aparecerao perto do botdo usado. Vocé também pode ajustar a poténcia usando as teclas numéricas do

© 2020 Anthropics Technology Ltd.
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teclado. As teclas de 1 a 9 definem a opacidade para valores de 10% a 90%, e atecla 0 define a opacidade
para 100%.

Pincel Desfazer

Quando vocé usa qualquer ferramenta de pincel, a Ultima pincelada pode ser desfeita usando o comando
Desfazer no Menu Editar[3#, ou pressionando Control-Z no teclado </3 >. Clicar em Desfazer novamente
desfara as pinceladas anteriores e outras agdes que vocé executou no histérico da sessao atual. Depois de
desfazer, vocé também pode clicar em reaplicar os efeitos ao clicar em Editar[ 38 Refazer ou ao pressionar
Control-Y.

Suporte para Tablet

PortraitPro tem suporte para tablet e caneta. Se vocé possui um tablet e uma caneta, normalmente serd mais
facil usa-los ao desenhar.

2.7 Pincéis de Area

As ferramentas da area do pincel estédo disponiveis quando vocé esta aprimorando uma imagem [1A. As
ferramentas da area do pincel séo usadas para ajustar as areas onde sao feitas as melhorias na pele ou no
cabelo. Elas também podem ser usadas para definir uma méascara de efeitos que pode ser usada para
impedir que quaisquer efeitos sejam aplicados em areas especificas. O PortraitPro seleciona
automaticamente as areas de pele e cabelo, mas, dependendo da imagem, nem sempre essas areas sao
exatamente corretas. As ferramentas da area do pincel sdo fornecidas para permitir a corregcdo manual
dessas éreas.

Os trés tipos de areas que podem ser editados usando pincéis séo:

Area da pele[8%) Para visualizar ou editar a area da pele, abra a se¢io Suavizacio da Pele[4Fou
lluminacdo e Coloracdo da Pele[5e pressione o botao Ver/Editar Mascara da
Pele.

Aarea da pele é usada ao aplicar efeitos a pele naimagem.

Area do cabelo[ 8 Para visualizar ou editar a &rea do cabelo, abra a se¢éo Cabelo[6d1e pressione o
botdo Ver/Editar Mascara do Cabelo.

Aarea do cabelo é usada ao aplicar efeitos ao cabelo naimagem.

Méascara de Para visualizar ou editar a mascara de efeitos, passe o mouse sobre o botdo do
efeitos[83) pincel Restaurar 181na barra de ferramentas e pressione o botao Ver/Editar

Mascara de Efeitos.

Remova areas da mascara de efeitos para impedir a aplicagédo de efeitos nessas
partes especificas da imagem.

As ferramentas de area do picel sdo "inteligentes", pois detectam automaticamente as bordas das areas
onde o cursor se posiciona.

Vocé vera quando selecionar uma ferramenta de area do pincel que a posicao do pincel é representada por
dois circulos. O circulo externo é a area em que o pincel sera aplicado. Aéarea interna é a area "detectada".
Quando vocé pinta com o pincel, a regido do detector € pintada normalmente. Aregido entre o circulo interno
e o circulo externo seré pintada apenas para areas com a mesma cor da regido interna naimagem. Isso
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significa que, se vocé estiver pintando ao longo de uma borda, basta manter a regido do detector
completamente dentro da area que esta pintando, e o pincel pintara automaticamente até a borda, mas néo
além dela, mesmo se o circulo externo do pincel for além da borda.

Ao pintar com um pincel inteligente de area, vocé pode pressionar e segurar a tecla ALT para bloquear a
posicao do detector. Isso € muito Util ao pintar detalhes muito finos, como mechas de cabelo.

Ferramentas de Pincel

Existem dois tipos de ferramenta de pincel:

Estender Use para pintar sobre as areas que vocé deseja adicionar a mascara.

Restaurar Use isso para pintar sobre as areas que vocé deseja remover da mascara.

Processamento de Lote Automatico
Edicdo Studio Max Apenas[ ™

Aedicdo Studio Max possui processamento em lote automatico que permite carregar um lote de imagens e
processa-las automaticamente.

Permite visualizar facilmente cada um deles e fazer os ajustes necessarios.

Abrir um lote de imagens

Para abrir um lote de imagens e processéa-los automaticamente, pressione o botdo Abrir Lote de Imagens na
tela inicial.

Isso exibira o painel Abrir Arquivo.
Navegue até a pasta que contém 0s arquivos e selecione as imagens que deseja aprimoratr.

Vocé pode selecionar mais de uma imagem no painel Abrir Arquivo mantendo pressionada a tecla CTRL
enquanto clica em cada imagem que deseja adicionar, ou abrindo um quadrado ao redor de varias imagens.

Definir as op¢Bes de salvamento

Depois de selecionar uma ou mais imagens para abrir, vocé vera a caixa de didlogo Opcbes Automaticas de
Salvamento em Lote[ 8. Use isso para definir onde e como as imagens aprimoradas devem ser salvas e 0s
padrdes de sexo, idade e predefinicdo a serem usados.

Pressione OK neste painel para continuar. Observe que se vocé cancelar o painel nesse estagio, o lote
automatico sera fechado.

Processando

Enquanto um lote automatico estiver aberto, vocé vera um painel em forma de tira de flme que mostra
miniaturas de todas as imagens no lote.
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Fechar Lote

A captura de tela acima mostra a tira de filme a esquerda. Mostra também a visdo resumida na janela
principal e os controles de lote automatico no painel de controle.

As imagens serdo processadas automaticamente. Se a caixa de sele¢do Salvar Automaticamente na caixa
de dialogo Opcdes de Salvamento de Lote Automaticol 84 estiver marcada, cada imagem sera salva depois
de processada.

Esta tela de resumo sempre mostra o estado de cada imagem.

Verificar resultados

Cligue em uma imagem na exibicdo da tira de filme para seleciona-la. Vocé vera essa imagem na janela
principal. Se a imagem tiver sido processada, vocé podera visualizar e ajustar a face aprimoradal 14 (ou faces
se houver mais de uma).

E melhor verificar cada imagem[13), pois o localizador automatico de faces as vezes pode deslocar os
contornos, o que pode causar problemas na imagem aprimorada.

Quando estiver satisfeito com o resultado de uma imagem, clique em outra imagem ou volte para a visdo de
resumo e aimagem que vocé estava visualizando sera salva.

Para voltar a tela de resumo mostrada na captura de tela acima, clique no botdo Mostrar Resumo na parte
superior da tira de filme ou selecione o comando Mostrar Resumo no menu Lote Automatico 35,

Sinalizando imagens

Cada imagem natira de filme pode ser sinalizada ou ndo. Se a caixa Ocultar ndo-sinalizada pr6xima a parte
superior da tira de filme estiver marcada, todas as imagens nao sinalizadas serdo ocultadas na tira de filme.
Isso pode ser usado para restringir o conjunto de imagens em que vocé esta trabalhando, se vocé tiver um
lote grande.

Existem varias maneiras de sinalizar ou desmarcar umaimagem:

¢ Clique com o botdo direito do mouse em uma imagem na tira de filme e use o comando no menu pop-up.
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e Clique com o botéo direito do mouse em uma imagem (ou em uma sele¢do de imagens) na visdo de
resumo e use um dos comandos N0 menu pop-up.

e Pressione o botao Sinalizador na parte superior da exibicdo da tira de filme para exibir a caixa de dialogo
Sinalizar Itens Automaticamente. Isso permite que vocé defina automaticamente o sinalizador para todas
as imagens com base nos metadados de cada imagem.

Processamento de Lote Manual
Edicdo Studio Apenasl_ﬁ

Aedicdo Studio possui processamento manual em lote que permite carregar um lote de imagens e trabalhar
facilmente com elas.

Para usar o processamento manual em lote, selecione o comando Abrir Lote no menu Arquivo[ 32\,

Isso exibira a caixa de dialogo Lote[ 881 que permite adicionar arquivos ao lote e definir as opgdes de como as
imagens serdo salvas quando vocé seguir para a préxima imagem no lote.

Quando vocé usa o processamento manual em lote, cada imagem é carregada como se vocé a tivesse aberto
da maneira usual, mas sem ter que exibir a caixa de dialogo de abertura de arquivo continuamente.

Além disso, cada imagem é salva na pasta definida na caixa de dialogo Lote, sem precisar escolher a pasta
onde 0s arquivos serdo salvos para cada imagem.

Isso é feito usando o comando Salvar e Abrir Proxima ap6s cada imagem ter sido aprimorada. Este
comando esta no menu Arquivo[ 3R e também na barra de ferramentas ao aprimorar uma face[ 14, Este
comando é mostrado apenas se uma sessado em lote manual estiver ativa.

Localizar Rosto Manualmente

Se o rosto na sua imagem néo for detectado automaticamente, vocé precisara localiza-lo semiautoméatico ou
manualmente.

Para localizar uma face semi-automaticamente no passo Selecionar Rosto 27, basta clicar no narize depois
no queixo. Os recursos devem ser detectados automaticamente.

Se as feigbes ainda ndo estiverem localizados corretamente, como ultimo recurso, vocé podera localizar o
rosto manualmente. Isso pode ser (til se, por exemplo, vocé estiver tentando localizar um rosto ndo humano.

Para localizar um rosto manualmente, primeiro vocé precisa pressionar o botdo Localizar Rosto
Manualmente no passo Selecionar Rosto Fial

Isso exibird a caixa de didlogo Selecionar Género 89 para permitir que vocé defina o género para o novo
rosto.

Localize as 5 fei¢cdes principais no rosto

Depois de vocé selecionar o sexo, 0 proximo passo € localizar as posi¢des das 5 principais fei¢des no rosto.
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Localizando os pontos das fei¢Bes

Amedida que voceé clica em cada ponto, PortraitPro passa automaticamente para o proximo.

Vocé verd uma imagem de exemplo para ajuda-lo a saber onde colocar cada ponto.

Vocé pode ajustar a posicéo de qualquer ponto ja marcado clicando em um desses pontos e arrastando-o.

O cursor terd uma pequena etiqueta de texto ao lado para lembra-lo do ponto que vocé esta localizando.
Esses rétulos podem ser desativados se vocé ndo gostar deles usando o painel Configuracdes Gerais CFal

Aproximar Zoom

Para ajuda-lo a posicionar os pontos com mais precisdo, mantenha pressionada a tecla CTRL para aumentar
0 Z00M NO CUrSsOTr.
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Vistas de perfil

Se a face for vista lateralmente, pressione o botéo Vista de Perfil na parte inferior do painel de controle.

Se vocé nao tiver certeza se o rosto esta sendo visualizado no perfil ou ndo, o teste principal € se perguntar se
vocé pode ver os dois olhos. Se ndo conseguir ver um dos olhos devido a rotagdo da cabeca, pressione o
botdo Vista de Perfil.

Ao pressionar o botéo Vista de Perfil, vocé precisara localizar apenas um ponto de vista, a ponta do narize
um ponto da boca.

Ajustar os Contornos

Depois de localizar os 5 principais recursos faciais, o PortraitPro colocara automaticamente os contornos no
rosto e mostrara 0s contornos no passo Ajustar contornos[ 23]

Se algum dos contornos estiver fora do lugar, corrija-os movendo os pontos de controle, antes de pressionar
0 botdo Avancar para ir para o passo Aperfeicoar Rosto 14), onde vocé pode visualizar e ajustar aimagem
aprimorada.

Ajustar o Contorno

Visualizando e movendo os contornos
O passoAjustar Contornos mostra 0s contornos ao redor da face atual e permite ajustar suas posicoes.

Observe que esse passo € opcional, pois 0s contornos serdo automaticamente colocados ao redor de cada
rosto quando vocé carregar uma imagem. Se qualquer um dos contornos for posicionado em uma posicéo
equivocada, eles poderdo ser movidos neste passo de aprimoramento da imagem [1Ana visualizacao antes
.No entanto, se o localizador automético de faces falhar em encontrar uma face na sua imagem, esse passo
permitird que vocé posicione os contornos manualmente.

Esse passo é alcancado de uma das seguintes maneiras:

e Selecione o comandoAjustar Contornosno_menu Arquivol?ﬁou

« Pressione o botdo Ajustar Contornos sobre um rosto no passo_Selecionar Rosto [27ou
e Enquanto localiza manualmente um rosto[ 24,

Se algum dos contornos ndo for mostrado corretamente ao redor das fei¢cBes do rosto, ele devera ser movido
para o local correto. Uma imagem de referéncia no painel de controle mostra como os contornos devem ser
posicionados.
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Alinhe a forma azul a volta do olho e
sobrancelha esquerdos, arrastando os
quadrados pequenos

Ajustando os contornos

O contorno é mostrado como linhas azuis sobrepostas a sua imagem na vista principal de trabalho. As linhas

podem ser movidas arrastando os pontos de controle.

Os pontos de controle sdo mostrados de maneira diferente, dependendo de como foram definidos:

e Os pequenos quadrados amarelos - esses sdo os pontos que foram colocados pelo localizador
automatico de feicBes. Se algum desses pontos estiver no lugar errado, sera necessario mové-lo

manualmente para o local correto.

e Os pequenos quadrados azuis - esses sd0 0s pontos que vocé posicionou.

e Os circulos verdes claros - esses sdo pontos que foram colocados automaticamente com base em
onde os outros pontos estdo. Qualquer um desses pontos pode se mover se outros pontos forem

movidos.

Sempre que vocé arrasta um ponto de controle, ele se transforma em um quadrado azul para que vocé saiba

gue é um ponto que vocé posicionou.

i.] Para obter melhores resultados:

e Tente mover o minimo possivel os pontos para alinhar o contorno.

tempo, mas é provavel que acabe com um resultado pior.

¢ Comece movendo pontos que j estdo fixos - aqueles mostrados como pequenos

circulos verdes, melhor.

e Quaisquer pontos que vocé mover, tente mové-los o minimo possivel. Se vocé gastar
muito tempo ajustando cuidadosamente todos os pontos, ndo apenas estara perdendo

gquadrados amarelos ou azuis. Quanto mais pontos vocé puder deixar como pequenos

Para ajustar os contornos ao redor dos olhos ou da boca com mais preciséo, clique dentro dos retangulos

pontilhados para ampliar esse recurso. Clique novamente para diminuir o zoom.
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Se os contornos estiverem posicionados corretamente (ou se nenhum ajuste for necessario), pressione a
barra de espaco ou clique no botao Avancar.

mo (Barra de Espaco)

Ajustando os contornos da iris e da pupila

Dois circulos sdo mostrados dentro do olho. O circulo menor (verde) deve caber ao redor da pupila (a parte
preta no meio do olho). O circulo maior (azul) deve caber em torno da iris (a parte colorida do olho). Esses
circulos sédo posicionados automaticamente, portanto vocé nao precisara ajusta-los.

Para mover os circulos, arraste o ponto no centro dos circulos.
Para redimensionar os circulos, arraste o contorno para dentro ou para fora.

Se a iris ndo for exatamente circular, vocé pode arrastar os quatro pequenos quadrados azuis no contorno da
iris para torna-la uma elipse.

Se o centro da iris e da pupila ndo forem exatamente iguais, vocé pode mover a pupila independentemente da
iris clicando primeiro no circulo da pupila e depois arrastando o ponto central. Para voltar a mover a iris e a
pupila juntas, clique no circulo da iris ou afaste o cursor do olho e de volta novamente.

Ajustando o contorno para cada fei¢édo

Para maior precisao, vocé pode pedir ao PortraitPro para mostrar uma vista ampliada das principais partes do
rosto para facilitar a verificacdo das posi¢cdes dos contornos. Isso é feito impando a caixa de selecédo Ignorar
Etapas Ampliadas ao Ajustar os Contornos na caixa de selecdo Configuracdes Gerais [9A,

Isso acontecerd automaticamente para as faces em perfil (faces posicionadas de lado), independentemente
dessa configuracgao, pois o localizador automatico de feicdes ndo suporta visualizagbes de perfil.

PortraitPro levara vocé a cada uma das feicdes por vez, para que vocé possa verificar e, se necessario, ajustar
0 posicionamento do contorno selecionado de cada uma.

As feicbes sdo mostradas na seguinte ordem.

Olho esquerdo e sobrancelha
O contorno do olho esquerdo é definido automaticamente. Se nao estiver correto ao redor do olho, ajuste-o
movendo os pontos de controle.

Dependendo do formato da sobrancelha, pode ser dificil fazer com que o contorno se ajuste ao redor dela.
Nesses casos, é melhor nao se preocupar com isso e apenas obter a posicdo aproximadamente correta.
Mesmo que vocé consiga ajustar o contorno em torno da sobrancelha razoavelmente bem, se vocé precisar
mover muito 0s pontos para ajusta-lo, podera obter um resultado melhor movendo os pontos menos e
uniformemente se o contorno da sobrancelha ndo se posiciona sobre a sobrancelha com preciséo.

Olho direito e sobrancelha
Os mesmos comentarios sobre o olho esquerdo e sobrancelha se aplicam ao olho e sobrancelha direitos.

Nariz e Boca

Quando vocé chegar a esse estagio, o painel Boca Aberta Ou Fechada aparecera, desde que ndo tenha sido
desligado nas Configuracdes Gerais [92). Este painel possui dois botbes:

Boca Aberta Pressione este botdo se a boca do rosto que vocé esta aprimorando estiver
aberta. Vocé vera quatro linhas entre os cantos da boca. Os dois superiores
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devem ser posicionados ao redor do labio superior e os dois inferiores ao redor
do labio inferior. Se a linha na parte inferior do labio superior for colocada perto da
linha na parte superior do labio inferior, vocé vera a linha na parte superior do labio
inferior desaparecer, deixando apenas o ponto de controle no meio. Aboca sera
tratada como fechada de qualquer maneira.

Boca Fechada Pressione este botdo se a boca estiver fechada. Vocé vera apenas trés linhas
entre os cantos da boca. Alinha central deve ser colocada ao longo da linha onde
os labios se encontram.

Se vocé esta acostumado a pressionar a barra de espaco para avancar rapidamente para o

m préximo passo, observe que também pode usar isso para ignorar a caixa de dialogo
perguntando se a boca esta aberta ou fechada. Se isso acontecer, a boca sera selecionada
como aberta. Se a boca estiver realmente fechada, vocé pode pressionar o botdo Voltar,
seguido do botdo Avancar, e o painel aparecera novamente, ou vocé pode simplesmente
mover as duas linhas do meio juntas.

Contorno do rosto

Tente evitar mover 0s pontos do contorno do rosto ao redor do rosto, apenas mova-os em dire¢do ou para
longe do centro do rosto.

Depois de concluir a marcacéo de todas as feigGes, pressione o botdo Avangar mais uma vez para iniciar
PortraitPro e processar sua imagem. Vocé sera levado ao estagio Aprimorar Imagem 1), onde a diversao
comeca!

2.12 Edicédo do Corpo Inteiro

PortraitPro foi projetado para aprimorar fotos de retratos. Confira nosso produto PortraitPro Body, projetado
especificamente para melhorar o corpo inteiro.

No entanto, se sua foto incluir outras partes do corpo, vocé podera usar as ferramentas de aprimoramento da
pele em outras partes visiveis da pele.

Para isso, tudo o que vocé precisa fazer é garantir que o PortraitPro saiba quais partes da foto sdo pele. Isso é
feito usando as ferramentas da area da pele, conforme descrito em Area da Pele [82)

2.13 Modo Plug-in
Usando o plug-in de PortraitPro

Edic6es Studio & Studio Max Agenasl_ﬁ

Aedigdo Studio do PortraitPro pode entrar em "modo plug-in". Isso serve para quando PortraitPro for iniciado
por outro aplicativo (como o Photoshop) para aprimorar uma imagem que esta sendo gerenciada pelo outro
aplicativo. O PortraitPro se comporta entdo como um plug-in para o outro aplicativo.

Apo6s uma instalacdo bem-sucedida do plug-in, conforme descrito no Guia de instalacdo do plug-in| 03], vocé
podera usar o PortraitPro como um plug-in em qualquer um dos aplicativos de edi¢do de fotos suportados.

Quando PortraitPro é executado como plug-in de outro aplicativo, a imagem ou camada do outro aplicativo é
carregada automaticamente em PortraitPro, onde vocé pode aprimorar os rostos de maneira usual. Quando
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estiver satisfeito com os resultados, pressione o botdo Retornar do Plug-in na barra de ferramentas no passo
Aperfeicoar Rosto[14). Isso fechara o PortraitPro e retornara a imagem aprimorada para o aplicativo original.

Quando o PortraitPro esta no modo plug-in, ocorrem as seguintes alteracdes:
e O Gnico comando no menu Arquivo[ 331 é Retornar do Plug-in.

 Aferramenta recortar[ 771nao esta disponivel no modo plug-in, pois o outro aplicativo geralmente espera
gue a imagem ainda tenha o mesmo tamanho ap6s ser aprimorada por PortraitPro.

Usando PortraitPro a partir do Photoshop

Quando o plug-in estiver instalado, o PortraitPro aparecera como um filtro no Photoshop. No menu Filtro do
Photoshop, vocé encontrara um submenu chamado Anthropics, no qual vocé encontrara PortraitPro.

O filtro PortraitPro funciona como outros filtros do Photoshop, pois é aplicado a selecéo atual (ou a toda a
area, se nao houver sele¢do) na camada atual. Quando vocé seleciona o filtro, aimagem que esta sendo
filtrada seré aberta automaticamente em PortraitPro.

Last Filter Ctrl+F

Convert for Smart Filters

Filter Gallery...

Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+ Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+ Ctrl+V

Artistic L4
Blur L
Brush Strokes L4
Distort L4
Noise L
Pixelate L4
Render L4
Sharpen L2
Sketch L4
Stylize L
Texture L4
Video L4

3

Other

Kidhivgies
Digimarc LS

Browse Filters Online...

Localizagdo do Plug-in: Filter> Anthropics> PortraitPro

2.14 Fotos de Grupos

Trabalhando com fotos de grupo

Se houver mais de um rosto na sua imagem, todos os rostos serdo detectados e aprimorados
automaticamente.

Vocé s6 pode fazer alterag6es em um rosto de cada vez, para que haja sempre uma face atual, que sera
afetada quando vocé alterar qualquer controle deslizante ou aplicar predefini¢cdes.
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Aface atual é indicada por um azul oval no controle de zoom[41). Se houver apenas um rosto naimagem, o
azul oval ndo serd mostrado.

Alterando a face atual
Vocé pode alterar a face atual de uma das seguintes maneiras:

o Arraste ou amplie a visualizagdo para a outra face. Desde que a face antiga esteja praticamente fora de
vista, a face atual mudara automaticamente para a outra face.

¢ Clique na figura oval ao redor da outra face na tela Antes.

e Clique no botdo Outros Rostos na barra de ferramentas[ 37 (ou use o atalho de tecladoCTRL+E) para
alternar para o estagio Selecionar Rosto[27e, em seguida, selecione a face que deseja editar.

Quando a face atual mudar, vocé vera o oval azul na atualizacdo do controle de zoom, e podera ver facilmente
qual é a face atual.

Rostos ndo encontrados

Se o localizador automatico de faces ndo encontrar nenhuma das faces da foto em grupo, va para o estagio
Selecionar Rosto [271e clique no narize no queixo para adicionar a face perdida.

2.15 Selecionar Rosto a Editar

Depois de abrir uma imagem, PortraitPro mostra a imagem no passo Selecionar Rosto, se nenhum rosto for
encontrado.

Vocé também pode chegar a esse passo a qualquer momento selecionando o comando Aprimorar Outro
Rosto Nesta Foto no_menu Arquivol 3% ou pressionando Outros Rostos na barra de ferramentas no passo
Aprimorar Rosto[14),

B img0171.4if* - PortraitPro — m] e

Selecionar Rosto

’ Feminino

Clique no nariz,

| ¥ Feminino x | . -
e * Clique no queixo
Selecionar "
" Ajustar Contornos
Ajustar Contornos = T =

,’\ _g f 1 Localizar Rosto Manualmente

Mudar Orientacdo
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Os contornos sdo mostrados em torno de cada face. Verifigue o sexo e a categoria de idade do rosto e
pressione o botdo Selecionar sobre o rosto para real¢a-lo. Vocé seré levado para a proxima etapa, onde
podera verificar e ajustar 0s contornos 2R,

Se vocé voltar a este passo apds o aprimoramento de um rosto, vera um botéo extra sobre o rosto chamado
Ajustar Contornos. Pressione este botdo para ir ao passo em que vocé pode ajustar os contornos. O botéo
Selecionar levara vocé diretamente ao passo Aprimorar Rosto[ 141 quando o rosto ja tiver sido aprimorado.

As vezes, vocé pode descobrir que um rosto foi detectado em uma parte da imagem onde n&o ha rosto.
Exclua essa marcacéo clicando na cruz no canto superior direito da suposta face.

Aprimorar um rosto que néo foi detectado automaticamente

Se o rosto que vocé deseja aprimorar nédo for detectado (ndo hé contornos ao redor), basta clicar no narize
depois no queixo.

Vocé vera que o cursor possui um rétulo ao lado que diz"Clique no nariz" até vocé clicar no nariz. Quando
vocé clicar no nariz, aparece uma cruz que pode ser arrastada para reposicionar o ponto do nariz. Vocé pode
excluir o ponto do nariz pressionando a tecla ESC.

O cursor muda para "Clique no queixo" depois que o nariz for clicado, para deixar claro que agora vocé precisa
clicar no queixo.

Depois de clicar no narize no queixo, 0s contornos do rosto seréo automaticamente colocados no rosto.

Localizacdo manual da face

As faces visualizadas em perfil (de lado) ndo podem ser localizadas automaticamente por PortraitPro. Para
esses rostos, vocé precisa pressionar o botdo Localizar Manualmente o Rosto .Vocé tera que_localizar

manualmente todos os contornos [23ao redor do rosto.

Controles para cada rosto

Para cada face que for localizada (automatica ou manualmente), os contornos serdo mostrados em torno
delas.

Além disso, uma barra de cabecalho serd mostrada acima da face e, abaixo, os botdes Selecionar e Ajustar
Contorno.

Abarra de cabecalho sera azul para os rostos que ainda ndo foram aprimorados e verde para os que ja
foram.

Controle Descricao

Indicador/Seletor de Género E mostrado na barra de cabecgalho. Quando vocé move o mouse para
dentro da barra de cabecalho, ele sera aberto para permitir que vocé
defina o género e a categoria da idade da face. PortraitPro precisa
identificar o sexo do rosto, pois foi treinado separadamente sobre o que
torna os rostos femininos e masculinos atraentes.

Botédo Apagar E a cruz a direita da barra de cabegalho. Pressione para excluir todos os
dados que o PortraitPro armazenou para esse rosto.
Botédo Continuar Seleciona o rosto a ser aprimorado. Aprimeira vez que um rosto é

selecionado, vocé sera levado ao passo Alustar Contornos 22, onde é
possivel visualizar e ajustar os contornos. Se o rosto ja tiver sido
aprimorado, vocé pode pressionar este botdo para fazer outras
alteracles.

Bot&o Ajustar Contornos Este botdo sé aparece se o rosto ja tiver sido aprimorado. Permite fazer
alteracdes nos contornos ao redor das fei¢bes. Observe que vocé
também pode ajustar os contornos no passo Aprimorar Imagem |14}, mas
pode preferir fazer essas alteragdes no passo Ajwlﬁ em

© 2020 Anthropics Technology Ltd.



Guia Passo-a-Passo 29

que também é mostrado como os contornos devem ser posicionados em
uma imagem de referéncia.

Simbolos de género/idade
O sexo € mostrado usando um dos seguintes simbolos:

Sexo e idade néo definidos. Se os botdes Selecionar ou Ajustar Contornos forem pressionados
quando o sexo nao estiver definido, a caixa de dialogo Selecionar Género[8dlsera exibida para que
vocé possa definir o sexo e a idade antes de ir para o estagio solicitado.

g O rosto é adulto e feminino.

I Orosto é adulto e masculino.
‘ﬁ’ O rosto é uma crianga, com menos de 12 anos de idade.

Quando a idade é definida como "crianca”, reduzimos as altera¢6es que podem ser aplicadas ao formato do
rosto, pois geralmente é indesejavel alterar o formato do rosto de uma crianca.

Girando aimagem

Se a imagem estiver na orientacéo incorreta, vocé podera gira-la ao pressionar os botdes na parte inferior do
painel de controle.

Observe: se a caixa de diadlogo Selecionar Género for exibida, serd necessario cancela-la antes de pressionar
0s botdes de rotagédo.

Aperfeicoar Pele Apenas

Se nenhum rosto for localizado, um botéo extra sera exibido no painel de controle chamado Aprimorar Pele
Apenas.

Isso permite usar apenas as partes que melhoram a pele em PortraitPro. Isso permite usar o PortraitPro,
mesmo quando ndo ha rostos naimagem.

Observe que, quando vocé estiver no modo de aprimoramento de pele apenas, nenhum dos controles que
exigem um rosto estara disponivel.
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3.1

3.1.1

Referéncia

Esta sec¢édo fornece informacgdes sobre os menus e controles de PortraitPro.
AReferéncia dos Comandos dos Menus[ 32 descreve cada comando no menu.
AReferéncia dos Controles[ 39 descreve cada um dos controles disponiveis quando vocé edita uma foto[ 14,

AReferéncia dos Dialogos[8fdescreve cada um dos principais didlogos usados pelo aplicativo.

Comandos do Menu Referéncia

Estes sdo os comandos disponiveis na barra do menu de PortraitPro.

B s T e 1 e I E T

ST TV LN I TP AT it

Menu ArguivolTZﬁ Comando para abrir e salvar arquivos, imprimir, ou mudar Configuragcbes
Menu Editar[34) Desfazer & Refazer

Menu Auto Lote[33) Edicdo Studio Max Apenas| 7N Isto aparece apenas quando o batch automatico[ 18
estiver ativo. Contém comandos para adicionar ou remover imagens do lote, e para
alterar configuracdes.

Menu Visualizar[ 38) Comando para controlar a visualiza¢éo da imagem.
Menu Ajuda 3N Comando para langar a ajuda, verificar atualizac¢des, obter suporte ou adquirir

informacéo sobre o produto

Menu Arquivo

O menu Arquivo contém os seguintes comandos:

Abrir... Abre um arquivo (consulte Tipos de Arquivo Suportados[12d).

Se um arquivo ja estiver aberto com alteracdes ndo salvas, vocé sera solicitado a
salvar ou descartar as alteragfes antes que o0 novo arquivo seja aberto.

Se vocé tiver a edicdo Studio Max, podera selecionar varios arquivos para abrir
como um lote.

Abrir Lote... Edicdo Studio Apenas| 7

Abre a caixa de dialogo Lote[86),
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Salvar e Abrir Proximo

Salvar

Salvar Como...

Salvar Jpg/Tiff/Png...

Salvar Sessao...

Edicdo Studio Apenas [

Este comando aparece apenas ao trabalhar em uma imagem aberta na caixa de
dialogo Lote 86).

Salva aimagem atual e abre a proxima no lote.

Apasta onde o arquivo sera salvo e o formato do arquivo sédo definidos na caixa de
dialogo Lote.

Este comando pode aparecer apenas como "Abrir Proximo” se uma imagem do
lote for aberta e depois fechada com o comando Arquivo > Fechar.

Salva o arquivo atual. Na primeira vez que esse comando é usado ap6s a abertura
de um arquivo, as seguintes regras se aplicam:

Se vocé abriu um arquivo JPEG, a imagem aprimorada sera salva como JPEG.
Se vocé abriu um arquivo PNG, a imagem aprimorada sera salva como PNG.

Se vocé abriu um arquivo TIFF ou qualquer tipo de arquivo RAW (apenas edi¢des
Studio ou Studio Max), a imagem aprimorada sera salva como um TIFF.

Se vocé abriu um arquivo de sesséo (extensao .ppx), 0 arquivo da sesséo sera
salvo.

A partir de entdo, este comando salvard o mesmo tipo de arquivo que foi salvo
anteriormente.

Se esse comando estiver sendo usado pela primeira vez e um novo arquivo estiver
sendo criado, o painel Salvar Arquivo aparecera para permitir que vocé selecione
onde salvar o arquivo.

Este comando esta disponivel apenas no passo de aprimoramento da
imagem 1A,

Salva o arquivo atual. Isso é semelhante ao comando Salvar, exceto que o painel
Salvar Arquivo € sempre mostrado para permitir que vocé selecione onde salvar o
arquivo.

Este comando esta disponivel apenas no passo de aprimoramento da
imagem 1A,

Abre o painel Opcdes de Salvamento da Imagem [8d para permitir que vocé salve
aimagem aprimorada como um arquivo de imagem JPG, TIFF ou PNG e defina as
opcdes de salvamento.

A caixa de dialogo Salvar Arquivo sera exibida para permitir que vocé selecione
onde salvar o arquivo.

Este comando esta disponivel apenas no passo de aprimoramento da
imagem[14),
Salva a sesséo atual para que possa ser aberta novamente no PortraitPro.

Os arquivos de sess8es do PortraitPro sdo salvos em um formato proprietario que
nao pode ser carregado em nenhum outro aplicativo. Aextenséo do arquivo é
".ppx". Eles incluem a imagem, juntamente com todas as posicdes dos pontos,
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configuracdes dos controles deslizantes e mascaras. Eles também incluem todas
as Instantaneas[ 48 que foram salvas para aimagem.

Este comando esta disponivel apenas no passo de aprimoramento da
imagem 14,
Fechar Fecha a sesséo atual. Se houver altera¢ges ndo salvas, vocé sera solicitado a
salvar ou descartar as alteragdes.
O comando Fechar retorna para a Tela de Boas-vindas 12,
Aprimorar Outro Rosto | Vai para o passo Selecionar Rosto 27, para que outro rosto na mesma imagem
Nesta Foto possa ser aprimorado.
O mesmo comando esté disponivel no botdo Outros Rostos na barra de

ferramentas[3Mno passo de aprimoramento da imagem 1A,

Ajustar Contornos Vai para o passo Ajustar Contornos[22da face atual. Embora os contornos
possam ser ajustados na visualizagdo antes, se vocé precisar mover varios
pontos, pode ser mais rapido fazer isso no estagio Ajustar Contornos,
dependendo da resolugédo da imagem e da velocidade do seu .

Configuragoes... Abre a caixa de didlogo Configurac@es o),

Nota: em Macs, esse comando é chamado "Preferéncias" e estd no menu do
aplicativo PortraitPro.

Imprimir... Abre a caixa de dialogo Imprimir, que permite imprimir a imagem aprimorada.

Sair Fecha o aplicativo. Se houver altera¢g6es néo salvas, vocé sera solicitado a salvar

ou descartar essas alteragdes.

Observe: em Macs, esse comando é chamado "Quit PortraitPro” e estd no menu
do aplicativo PortraitPro.

Modo Plug-in

Se o aplicativo esta no modo de plug-in[ 25}, 0 Ginico comando no menu Arquivo é Retornar a partir do Plugin,
que retorna a imagem aprimorada ao aplicativo de chamada e fecha o PortraitPro.

3.1.2 Menu Editar

O menu Editar contém os seguintes comandos:

Desfazer Permite desfazer alteracdes nos valores do controle deslizante e
alterac@es feitas com as ferramentas de pincel.

Isso significa que é seguro experimentar diferentes configuragfes
salvas ou tentar mover qualquer controle deslizante, uma vez que vocé
sempre pode voltar ao resultado anterior, se nao gostar das alteracdes.
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Este comando esta disponivel apenas no passo de aprimoramento da

imagem 14

Refazer Permite refazer uma operagéo que foi desfeita com o comando
Desfazer.

Copiar Este submenu fornece comandos para copiar varias imagens para a

area de transferéncia.

Copiar Imagem Original

Copiar Imagem Final

Copiar Mascara de Pele

Copiar Mascara de Cabelo

Copiar Imagem de Plano de
Frente

Copiar Imagem de Plano de
Fundo

3.1.3 Batch Automatico
Edicdo Studio Max Apenas[ /M

O menu Batch Automatico contém os seguintes comandos:

Copia aimagem original para a
area de transferéncia. Isso pode
ser util se vocé carregar um
arquivo de sessao de PortraitPro

(-ppX).

Copia aimagem aprimorada para
a area de transferéncia. Esta é a
mesma imagem que seria salva
se aimagem aprimorada fosse
salva.

Copia a méascara de pele para a
area de transferéncia. Branco é
pele e preto nédo é pele.

Copia a méascara de cabelo para
a area de transferéncia. Branco
significa cabelo e preto nao é
cabelo.

Se amascara de plano de fundo
for encontrada, isso copia a
mascara para a area de
transferéncia, onde o branco é o
primeiro plano e o preto € o
fundo.

Isso copia o inverso daimagem
copiada por Copiar Imagem de
Plano de Frente, de forma que o
branco é o fundo e o preto, o
primeiro plano.
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3.14

Mostrar Resumo

Alterar Configuracdes

Adicionar Imagens

Remover Imagem Atual

Remover Imagens com Falha

Muda para a visualizagao de resumo que mostra informacdes sobre
todas as imagens do lote.

Chama a caixa de didlogo Configuracdes Salvar de Batch
Automatico (84

Chama a caixa de didlogo que permite que vocé adicione outras
fotos ao lote.

Remove a imagem atual do lote.

Remove todas as imagens que falharam (se houver) do lote.
Imagens com falha sdo aquelas que ndo puderam ser carregadas
devido a problemas com o arquivo da imagem, ou aquelas em que
nenhum rosto foi encontrado.

Remover Imagens Finalizadas Remove todas as imagens concluidas (se houver) do lote. Imagens

Menu Visualizar

O menu Exibir contém os segu

Tela Cheia

Fixar Painel de Controle

Renderizagcao Rapida

finalizadas s&@o aquelas que foram processadas @ salvas.

intes comandos:

Faz com que o aplicativo preencha toda a tela, para maximizar a area de
trabalho.

Para restaurar o aplicativo para uma janela, selecione este comando
novamente.

Permite selecionar se o painel de controle deve estar encaixado na janela
principal ou em uma janela flutuante separada.

Ocasionalmente, o painel de controle pode se perder da tela quando estiver
solto. Este comando fornece uma maneira facil de trazé-lo de volta.
Aumenta a velocidade na qual a imagem melhorada é calculada.

Isso é feito reduzindo o nimero de pixels a serem trabalhados na imagem
aprimorada.

Esta opc¢do é (til se os controles deslizantes estiverem particularmente lentos
no seu computador.

Se vocé achar que aimagem aprimorada tem aparéncia muito suave, vocé
deve desligar esta opc¢éao.

Nota: esta opcéo s6 afeta 0 modo como a imagem aprimorada aparece no
aplicativo. Nao havera nenhuam diferenca na qualidade da imagem quando
vocé a salvar usando o comando Arquivo > Salvar Jpg/Tiff.
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3.1.5 Menu Ajuda

O menu Ajuda contém os seguintes comandos:

Conteudo Inicia a ajuda online, mostrando o indice.
Guia de Inicio Rapido Inicia a ajuda online, mostrando o Guia de Inicio Rapido[ 6M.
Atalhos do Teclado Inicia a ajuda online, mostrando os Atalhos do Teclado[:24)

Desativar Toda a Ajuda Pop-up | Desliga todas as mensagens pop-up de ajuda. Este comando aparece
apenas se alguma mensagem de ajuda pop-up estiver ativada.

Reativar a Ajuda Pop-up Ativa todas as mensagens pop-up de ajuda que foram desativadas. Este
comando aparece apenas se vocé tiver desabilitado alguma mensagem
de ajuda pop-up.

Mostrar Tutorial de Fundos Reproduz um pequeno video tutorial demonstrando as melhores
maneiras de usar as ferramentas de segundo plano.

Verificar Atualizag@es... Inicia 0 navegador da Web padrédo para mostrar se vocé possui a versao
mais recente do PortraitPro.
Se houver atualiza¢g6es disponiveis, serdo fornecidos links para vocé
fazer o download.

Suporte... Inicia o0 navegador da Web padrdo para mostrar as paginas de suporte
do PortraitPro.
Vocé pode usé-lo para encontrar respostas para perguntas comuns ou
para entrar em contato com a equipe de suporte do PortraitPro.

Forum... Inicia 0 navegador da Web padréo para mostrar o férum de PortraitPro.
E aqui que vocé pode participar da comunidade PortraitPro em

discuss@es sobre o produto e fotografia em geral.

Sobre PortraitPro Mostra a caixa Sobre com a verséo do PortraitPro que vocé possui.

3.2 Barra de ferramentas

Abarra de ferramentas é mostrada na parte superior da janela principal do aplicativo quando uma imagem é
carregada e esta pronta para o ajuste.

fer o Original

Os seguintes botbes estao disponiveis na barra de ferramentas:
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E Desfazer
E Refazer

Outros Rostos

Ty
Salvar

Retocar

Retornar do Plug-in

Restaurar

Ver o Original

Permite desfazer alteracdes nos valores do controle deslizante e
alteracdes feitas com as ferramentas de pincel.

Igual ao comando Editar > Desfazer

Permite refazer uma operagédo que foi desfeita com o comando
Desfazer.

Igual ao comando do menu Editar > Refazer

Vai para 0 passo Selecionar Rosto[ 27, para que outro rosto na mesma
imagem possa ser aprimorado.

Igual ao comando do menu Arquivo > Aprimorar Outro Rosto Nesta Foto.

Abre o painel Opcdes de Salvamento da Imagem 8 para permitir que
vocé salve aimagem aprimorada como um arquivo de imagem JPG,

TIFF ou PNG e defina as opg¢bes de salvamento.

Igual ao comando Arquivo > Salvar Jpg/Tiff/Png...

Fecha a sesséao atual. Se houver altera¢des néo salvas, vocé sera
solicitado a salvar ou descartar as alteracdes.

Igual ao comando Arquivo > Fechar.

Salva aimagem e fecha o aplicativo.

Este botdo é mostrado apenas quando o aplicativo estd no modo plug-

inl28

Seleciona o Pincel de Retoque 18). Use isso para pintar sobre acnes
ou manchas na pele que ndo foram eliminadas automaticamente ou
que precisam de uma correcdo adicional.

Seleciona o Pincel Restaurar[18). Use isso para pintar sobre manchas
na pele que foram removidas, mas que vocé gostaria de trazer de volta.

Inverte aimagem, mostrada na exibicdo Depois, para mostrar a original.
Permite que vocé veja facilmente a diferenga entre a imagem
aprimorada e a original.

Aimagem original é mostrada apenas enquanto o botdo do mouse
estiver pressionado. Quando vocé solta o botdo do mouse, a exibicao
volta para a imagem aprimorada.

Os rotulos de texto nesses botSes s6 serdo mostrados se a janela for larga o suficiente.

Também é possivel ocultar esses rotulos usando a opgdo Mostrar Ro6tulos para Botdes da Barra de
Ferramentas na caixa de dialogo de configuracdes 92,
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3.3 Painel de Controles Referéncia

Esta secdo descreve os principais controles disponiveis quando vocé esta aprimorando uma imagem.

Viséo Geral dos Controles de Aprimoramento da Imagem

B examplel jpg* - PortraitPro - O X

Arquive  Editar

Editar Foto

. Feminino

| W Molde ¢

Mesire

> Formate

Controle de Zoom[ 41 - Permite selecionar a area da imagem exibida

Abaixo do controle de zoom, h& trés guias que permitem exibir os principais controles deslizantes, as
predefinicdes ou as instantaneas.

Controles de Barras[48)- Cligue na aba "Controles" para visualizar os principais controles deslizantes (atalho
de teclado F9). Eles oferecem controle total sobre a maneira como aimagem € aprimorada.

Eles estdo agrupados nas seguintes secdes:
 Molde do Rosto[ 47 - Permite controlar a forma como o rosto é alterado
e Suavizacdo da Pele[491- Permite controlar como a pele é aprimorada
¢ lluminacao e Coloracdo da Pele [53)- Permite ajustar a iluminacao e a cor da pele
e Maquiagem [55)- Permite adicionar maquiagem ao rosto
e Olhos[59- Permite controlar como os olhos s&o aprimorados
e Boca e Nariz[ 63\ - Permite controlar como a boca, os labios e o narizséo aprimorados
e Cabelo[ 64)- Permite controlar como o cabelo é ajustado
e Foto[ 68)- Controles que afetam a imagem inteira, como brilho/contraste e recorte

o Camadas[68\- Controles que permitem definir uma méascara de segundo plano e definir o que
acontece na area de segundo plano
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Predefinigﬁeslfzﬁ - Clique na aba "Predefini¢Bes" para visualizar as predefinicdes (atalho de teclado F10). As
predefinicdes permitem aplicar rapidamente configuragdes predefinidas ao rosto. Vocé também pode salvar
suas proprias predefinicoes.

Instantaneas[ 44 - Clique na aba "Instantaneas" para visualizar as instantaneas (atalho de teclado F11). S&o
muito semelhantes as predefini¢cdes, exceto que sdo armazenadas apenas para a edi¢cdo da imagem atual.

Antes - Mostra a imagem original

Depois - Mostra a imagem aprimorada

Visualizar os controles

As secdes principais no painel de controle (a direita na captura de tela acima) podem ser abertas ou
fechadas, clicando nos botdes no cabecalho de cada secdo. Esses botdes tém um pequeno tridngulo ao
lado, que aponta para baixo se a secao estiver aberta ou para a direita se a sec¢éo estiver fechada.

Redimensionar os controles

O painel de controle pode aparecer mais ampliado ou mais estreito arrastando a borda esquerda do painel
de controle.

Ancorar e desencaixar os controles

O painel de controle pode ser desancorado (transformado em uma janela separada) clicando duas vezes no
cabecalho na parte superior.

Quando esta desencaixado, pode ser movido livemente pela tela.

Pode ser reancorado clicando novamente duas vezes no cabecalho.

Visualizar a imagem aprimorada

Quando o aplicativo é instalado pela primeira vez, a visualizagdo padrdo mostra as imagens originais e
aprimoradas lado a lado, como na captura de tela acima.

As abas acima das imagens controlam o layout da tela de trabalho.

e Clique na aba Ver Antes Apenas para exibir apenas a imagem original. Quando o cursor esta sobre esta
imagem, os contornos ao redor da face sdo mostrados e podem ser arrastados para reposiciona-los.

e Clique na aba Ver Depois Apenas para exibir apenas a imagem aprimorada. Se uma ferramenta de pincel
estiver selecionada, vocé poderd pintar nesta exibicdo para aplicar o pincel.

e Clique na aba Ver Antes e Depois para retornar ao layout lado a lado. Essa aba é mostrada apenas se a
tela for larga o suficiente para permitir que duas imagens sejam mostradas lado a lado.

Alternar entre a imagem aprimorada e a original

Qualquer que seja o layout da tela, vocé pode pressionar a tecla ENTER a qualquer momento para alternar
entre a exibicdo da imagem aprimorada e da imagem original. Aimagem original € mostrada apenas
enguanto vocé mantém pressionada a tecla ENTER.

Isso permite alternar entre aimagem aprimorada e a original, que € uma 6tima maneira de ver as alteracdes.

Como alternativa, vocé pode clicar e manter pressionado o botdo do mouse sobre o botdo acima das
imagens que diz Ver o Original.
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3.3.1 Controle Zoom
O Painel de controle do zoom faz parte do painel de controle na etapa de aprimoramento da foto.

Permite ver qual parte da imagem inteira € visivel na tela de trabalho. Ele também fornece controles para
permitir aumentar e diminuir o zoom, ou deslocar a visualizagdo atual.

Editar Foto

W Zoom

A captura de tela acima mostra o painel de controle do zoom.

O Painel de Controle do Zoom contém os seguintes controles:
Botdo Zoom Permite recolher o controle de zoom para que a janela da imagem fique oculta.
Clique novamente para expandir o controle de Zoom.

Barra Zoom Permite ampliar (deslizar para a direita) ou reduzir (deslizar para a esquerda) o
zoom.

Ajustar a visualizacdo para a imagem inteira. Pressione este botéo para tornar a
imagem inteira visivel e a maior possivel visualizacéo.

Atalho do teclado: F7

Ajusta a visualizacdo para o rosto. Pressione este botao para fazer com que a face
atual preencha a tela de exibic¢éo.

Atalho do teclado: F8

Botdo Zoom In/Out Mostra um menu suspenso com varias escalas de zoom.

Aescala de zoom atual fica marcada.
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As proporgdes sao pixels da imagem por pixels de tela, como mostrado por estes
exemplos:

e 4:1 significa que 4 pixels da tela sdo preenchidos por 1 pixel da imagem (a
imagem é ampliada por um fator 4).

e 1:4 significa que 1 pixel da tela é coberto por 4 pixels da imagem (portanto, a
imagem é reduzida em um fator 4).

O retdngulo no controle de zoom pode ser arrastado para deslocar a tela de visualizagéo.
Clicar fora do retangulo centralizara a vista nesse ponto.

Atela de visulizag8o também pode ser arrastada usando a Ferramenta Pan [15),

Redimensionar o Controle de Zoom

Todo o painel de controle (incluindo o Controle de Zoom) pode ser ampliado arrastando a borda direita do
painel de controle.

O controle de Zoom pode aparecer maior ou menor arrastando o espaco entre o controle de zoom e 0s
controles deslizantes logo abaixo.

Atalhos do Teclado

+ Zoom in.

- Zoom out.

3.3.2 Pré-definicdes

Para ver as pré-definicdes, clique na aba Pré-definicdes, que esta abaixo do navegador no painel de controle
(atalho de teclado F10).

Pré-deifnicdes permitem que vocé configure rapidamente os valores de varios ou todos os controles
deslizantes.

Pré-definicdes sao divididas em secdes, que correspondem as sec¢des disponiveis nos prinicpais controles
deslizantes[48). As pré-definicbes em cada sec¢do apenas afetam os controles deslizantes na secao
correspondente nos controles deslizantes principais.

Além disso, hd uma sec¢éo para pré-definicdo Global. As pré-definicbes nesta se¢do afetam todos os
controles deslizantes em todas as secdes.

Cada pré-definicdo tem um nome, e também mostra uma imagem que mostra o resultado da aplicacao
dessa pré-definicdo para o rosto atual.

Quando o PortraitPro é instalado, ele vem com uma série de pré-defini¢bes prontas para vocé usar.

Uma das pré-defini¢cBes globais é usada para definir os valores do controle deslizante inicial quando um rosto
€ aprimorado. A pré-definicdo utilizada pode ser diferente dependendo se o rosto é feminino, masculino ou
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infantil. Para alterar qual pré-definicdo deve ser o padréo para novas faces, use a caixa de dialogo Gerenciar

Pré-definicdes [0

Menu de contexto de pré-definicbes

Cligue com o botéo direito do mouse em uma pré-definicdo para exibir seu menu de contexto.

Update to Current Settings
Rename

Delets

Edit Filter Settings

Set Default Female
Set Default Male
Set Default Child

Atualizacdes para as Configuracdes
Atuais

Renomear

Apagar

Editar configurag@es de Hltro

Definir Padrédo Feminino

Definir Padrdo Masculino

Definir Padréo Crianca

Armazena as configuragdes atuais na pré-definicao
selecionada. Se a pré-definicdo selecionada for global,
todas as configurag8es serdo salvas. Para outras pré-
definicdes, apenas as configura¢cbes para a se¢ao para essa
pré-definicdo serdo salvas.

Trazuma caixa de didlogo que permite renomear a pré-
definigéo.

Apaga as pré-definicdes.

Trazuma caixa de didlogo que permite alterar as
configuracdes de filtro para a pré-definicdo. As
configuracdes do filtro permitem ocultar pré-definicdes que
nao sejam apropriadas para o rosto atual, com base no
género ou idade do rosto.

Configura esta pré-definicdo como padréo para faces
femininas. Apenas um rosto pode ser o padréo para as
faces femininas, portanto, esta predefini¢do ird substituir o
padrdo anterior. Esta op¢éo sé esta disponivel para pré-
definicdes globais.

Como Padrdo Feminino Definido, exceto que define a pré-
definicdo padréo para faces masculinas.

Como Definir Padrdo Feminino, exceto que define a pré-
definicdo padrdo para rostos infantis.

Nota: ndo héa desfazer/refazer para alteracdes feitas com os comandos do menu de contexto pré-definidos.
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3.3.3

Salvar e gerenciar pré-definicdes

Existem dois botbes na parte superior do painel de pré-defini¢gdes:

Salvar Traz a caixa de dialogo Salvar pré-definicdes[:0d). Isso permite que vocé salve os valores do
controle deslizante atual como uma nova pré-definigéo.

Atalho do teclado: F2

Gerenciar Traz a caixa de didlogo Gerenciar Pré-definicées 102, Isso permite que vocé renomeie,
reordene ou exclua uma pré-definicdo. Também permite que vocé altere as pré-definicdes
masculinas e femininas padréo.

Restabelecer pré-definicédo original

Uma das pré-defini¢cdes globais embutidas é Restabelecer Original. Isso redefine todos os controles
deslizantes para o valor 0, para que todos os aprimoramentos sejam desativados.

Atalho do teclado: M4

Vocé pode usar este atalho de teclado para restabelecer todos os controles deslizantes para 0, sem ter que
navegar até as predefinices e encontrar a pré-definicdo Restabelecer Original. Este atalho continuara
funcionando mesmo se a pré-definicdo Restabelecer Original tiver sido excluida usando a caixa de

dialogoGerenciar Pré-definicdes [102),

Copiando pré-definicdes entre usudrios

As pré-defini¢Bes de PortraitPro sdo armazenadas por usuario. As pré-definicdes sdo armazenadas em
arquivos, por isso é possivel copiar uma pré-defini¢cdo salva por um usuério para que esta seja usada por
outro usuério.

As pré-defini¢Bes sdo armazenadas em arquivos com uma extens&o .ppr.

Os arquivos das pré-definicdes podem ser copiados da pasta UserPresets de um usudrio para outro. As pré-
definicdes copiadas devem aparecer na lista de pré-defini¢des do outro usuério em PortraitPro. Nota: se o
PortraitPro ja estiver em execuc¢éo, vocé precisara reinicia-lo ao copiar pré-definicdes para a
pastaUserPresets.

Instantaneas

Para visualizar as instantaneas, clique na aba Instantaneas, que esta abaixo do navegador no painel de
controle (atalho de teclado F11).

Instantaneas sdo muito semelhantes as pré-definices globais 42, exceto que s&0 apenas armazenadas
para aimagem atual. Elas fornecem uma maneira de armazenar varios conjuntos de configuracdes para a
imagem atual, entre as quais vocé pode alternar rapidamente.

Para salvar uma instantdnea, mude para a aba Instantaneas e, em seguida, pressione o botdo Salvar.
Alternativamente, vocé pode pressionar o atalho de teclado F3. Quando vocé salva uma instantanea, vocé
pode opcionalmente dar um nome a ela. Isso seré exibido na imagem da instantanea ao visualiza-las.

Se vocé salvar uma sesséao de PortraitPro (usando o comando Salvar Sessdo no menu Arquivo 335), as
instantdneas serdo salvas com essa sessao e serdo restauradas quando vocé recarregar a sessao. Caso
contrario, as instantdneas séo perdidas quando vocé fecha a sesséao.
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Para converter uma instantdnea em uma pré-definicdo, basta aplicar a instantanea no rosto atual e, em
seguida, salve as configuracdes atuais como uma pré-definicao.

3.3.4 Controles Deslizantes

Para visualizar os controles deslizantes, clique na aba Controles, abaixo do navegador, no painel de controles
(atalho de teclado F9).

Os controles deslizantes sdo a maneira principal de controlar como sua imagem € aprimorada.

—. 44

Os controles deslizantes néo terdo efeito se estiverem definidos como 0 e terdo um efeito crescente a medida
gque sdo movidos para a direita (e para a esquerda se tiverem 0 no centro).

Mestre

Vocé pode clicar duas vezes em um controle deslizante para redefinir seu valor como 0.

SecBes dos Controles

Os controles deslizantes sédo organizados em varias secdes.

Molde do Rosto[ 4%

Suavizacdo da Pele[ 49

lluminacdo e Coloracdo da
Pele[53)

Maquiagemla'ﬁ

Olhol 59

Boca e Nariz[ 63

Cabelo[6A

Camadas| 68

Remodela sutilmente o rosto para embelezar os tracos faciais.

Melhore a aparéncia da pele.
Também fornece ferramentas para refinar as areas que o PortraitPro trata
como pele.

Permite melhorar ou corrigir a iluminacgao do rosto. Também permite
ajustar a cor da pele.

Aplicar maquiagem no rosto.

Melhora a aparéncia dos olhos.

Também oferece uma opcao para ativar a remocao de olhos vermelhos.

Melhore a aparéncia da boca e do nariz.

Melhore a aparéncia do cabelo.

Também fornece ferramentas para refinar as areas que o PortraitPro trata
como cabelos.

Controla varios aspectos de toda aimagem, como brilho e contraste.
Também fornece uma ferramenta que permite recortar a imagem.
Permite definir uma méascara de plano de fundo e definir o que acontece

nas areas de plano de fundo e primeiro plano. Também permite adicionar
camadas de sobreposicéo.
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Ferramentas[ 7A Esta se¢do contém apenas botdes que permitem acessar varias
ferramentas ndo baseadas em controles deslizantes.

Para reduzir o excesso de informacao na tela, cada secao pode ser aberta ou fechada clicando no titulo. A
seta ao lado do titulo aponta para a direita quando a secéo esta fechada e para baixo quando a sec¢éo esta
aberta.

Cada secdo também pode ser ativada ou desativada pressionando o botéo ligar/desligar a direita do botéo de
titulo da secéo. Quando uma secéo é desativada, ela ndo afeta a imagem aprimorada. Isso pode ser Util para
ver qual efeito uma sec¢éo tem.

Se vocé mover um controle deslizante enquanto uma secao estiver desativada, a secdo sera reativada
automaticamente com todos 0s outros controles deslizantes definidos como 0. Essa é uma maneira (til de
desativar todos os controles deslizantes de uma sec¢éo, exceto um deles.

Organizacdo dos Controles e Barras
Os controles deslizantes sdo organizados em hierarquia.

Algumas secdes tém um controle deslizante chamado Barra Mestre que controla todos os controles
deslizantes principais nessa secao. Isso permite que vocé veja rapidamente como os controles nessa sec¢do
afetam sua imagem.

Debaixo de cada controle deslizante principal, ha uma hierarquia de controles deslizantes que oferecem
controle detalhados sobre todos os aspectos do aprimoramento.

Se um controle deslizante tiver sub-controles deslizantes internos, o rétulo do controle deslizante serd um
botdo com um tridngulo a esquerda do rétulo. Pressione este botdo para abrir os sub-controles.

Quando vocé move um controle deslizante com sub-controles deslizantes internos, os sub-controles internos
também se movem.

Ao mover um sub-controle deslizante, vocé também vera o controle deslizante principal mover-se, mas em
menor grau. Isso ocorre porque os controles deslizantes principais sempre mostram uma média ponderada
dos controles deslizantes abaixo. Isso fornece uma indicacdo aproximada dos valores dos sub-controles,
mesmo quando os sub-controles ndo estao visiveis.

Usando as barras
Cada controle deslizante controla o efeito descrito por seu rétulo.

Para a maioria dos controles deslizantes, vocé aumenta o efeito movendo o controle deslizante para a direita
e diminui o efeito movendo o controle deslizante para a esquerda. A Ginica exce¢do sao os controles
deslizantes que permitem valores negativos e tém o valor 0 no centro. Para esses controles deslizantes,
afaste o controle deslizante do centro para aumentar o efeito ou retorne ao centro para diminuir o efeito.

Amedida que vocé arrasta um controle deslizante, a imagem aprimorada é atualizada em tempo real, para
que vocé possa ver qual efeito ele tem.

Se um controle deslizante estiver na posicéo 0, o efeito que ele controla ndo fara alteracdes na imagem.

Os controles deslizantes com 0 no centro "se encaixam” em 0, o que significa que eles vdo para 0 se forem
movidos para perto de 0. Se vocé deseja obter um valor proximo de 0, mas perceber que o controle deslizante
esta se ajustando para 0, mantenha pressionada a tecla CTRL para impedir que o controle deslizante se
ajuste a 0.
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Em vez de arrastar um controle deslizante, vocé pode clicar no valor numérico e usar o controle para cima/para
baixo para alterar a posicdo do controle deslizante, digitar um valor numérico ou usar as teclas do cursor para
cima/para baixo.

Para descobrir o que um controle deslizante individual faz, passe o mouse sobre ele.

3.3.5 Controles de Molde do Rosto

PortraitPro oferece a capacidade de remodelar sutiimente e aprimorar as fei¢des do rosto, simplesmente
movendo controles deslizantes. Algumas pessoas consideram isso demasiado ao aprimorar um retrato. Para
essas pessoas, 0s controles deslizantes de remodelagem podem simplesmente ser deixados na posicao 0
e o PortraitPro ndo mudaré a forma do rosto.

No entanto, antes de descartar esta ferramenta, recomendamos que vocé a experimente - vocé ficara
surpreso com o quanto uma mudanca sutil na forma pode resultar em uma melhoria dramética no seu
retrato. Um bom truque é ndo exagerar - seu objetivo é fazer com que o modelo pareca o melhor possivel, e
nao com alguém diferente. Um 6timo exemplo é a ampliacédo dos olhos, que fazcom que a pessoa pareca
alerta e confiante e chama a atencédo para os olhos.

Barras

Barra Mestre Esse controle deslizante esta conectado aos outros controles deslizantes desta
secao que realgcam aprimoramentos gerais ao formato do rosto e das fei¢es.
Vocé vera os outros controles deslizantes se moverem quando este for movido.
Os controles deslizantes que ndo estao conectados a barra mestre sdo aqueles
gue controlam efeitos que provavelmente funcionardo bem apenas em faces
especificas, como os controles deslizantes de aumento de labios e
alargamento dos olhos.

Formato do Rosto Melhora a forma do rosto. Pressionar o botdo Formato do Rosto abre os
seguintes sub-controles:
Testa Melhora o formato da parte superior da cabeca.

Queixo Melhora o formato do queixo.

Olhos Melhora a forma e a posicéo das sobrancelhas e dos olhos. Pressionar o botéo
Olhos abre os seguintes sub-controles:

Olho Esquerdo Aprimora apenas a forma do olho esquerdo - util para
definir o tamanho e a forma dos olhos.

Olho Direito Aprimora apenas a forma do olho esquerdo.

Forma da Sobrancelha Melhora a forma das sobrancelhas. Pressionar o
botdo Forma da Sobrancelha abre dois sub-controles
deslizantes que permitem controlar o formato da
sobrancelha esquerda e direita de forma
independente.

Olhos Fechados Afasta os olhos (ou aproxima). Pressionar o botdo
Olhos Fechados abre dois sub-sliders que permitem
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Abrir Olho

Forma da Boca

Aumentar Labios

Nariz

Pescocgo

Corrigir Lente

Cabeca para Frente

Expressdes

controlar os olhos esquerdo e direito de forma
independente.

Amplia (ou estreita) os olhos. Pressionar o botdo Abrir o Olho abre dois sub-
controles deslizantes que permitem ampliar os olhos esquerdo e direito de
forma independente.

Aprimora a forma geral da boca. nbsp;Pressionar o botdo Forma da boca abre
0s seguintes sub-controles:

Sorriso Altera o formato da boca para parecer um sorriso.
Labio Superior Melhora apenas a forma do labio superior.

Labio Inferior Aprimora apenas a forma do labio inferior.
Expressao Muda a expressao da boca.

Desfocar a Linha do Desfoca a linha entre os dentes e os labios para
Labio evitar o surgimento de uma aparéncia irregular, o que

pode ocorrer ao esculpir o rosto. Este controle
deslizante ndo aparece se a boca estiver fechada.

Torna os labios mais carnudos. Pressionar o botdo Aumentar Labios abre dois
sub-controles que permitem controlar os labios superior e inferior
independentemente.

Melhora a forma do nariz. Pressionar o botdo Nariz abre os seguintes sub-
controles:

Encurtar Nariz Encurta (ou alonga) o nariz ao alterar o tamanho da
cabeca.
Encurtar Fltro Encurta (ou aumenta) o filtro, ou sjea o0 espaco entre

a parte inferior do nariz e a parte superior do labio
superior, alterando o comprimento do nariz.

Afinar Ponta Encolhe (ou aumenta) a ponta do nariz.

Encurtar Nariz Estreita (ou alarga) o narizinteiro.

Alonga o pescoco.

Quando as fotografias séo tiradas com uma lente grande angular (geralmente
vista em telefones celulares), isso pode ter um efeito indesejavel que distorce
as feicdes do rosto. Esse controle deslizante pode corrigir esses problemas.

Mover a cabecga em direcdo a camera pode ter um efeito lisonjeiro na aparéncia
do queixo. Este controle deslizante simula isso.

O controle deslizante de expressdes pode ser usado para adicionar (ou
aumentar) uma expresséo sorridente.
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Pressione o botdo Expresséo para abrir varios sub-controles que permitem
adicionar varias outras expressodes.

Volume do Cabelo Aumenta o volume do cabelo. Este controle deslizante ndo teréa efeito se ndo
houver area do cabelo[ 82\ definida. Por exemplo, se o modelo for careca.

Restaurar a Forma dos Oculos

Se o0 modelo estiver usando 6culos, podera haver distor¢des no formato das molduras dos 6culos ao editar o
formato dos olhos. Para corrigir isso, marque a caixa Restaurar Forma dos Oculos.

Exemplo

Essas imagens mostram como a escultura de rosto pode melhorar a aparéncia da face.

3.3.6 Controles de Suavizacédo da Pele

Os controles de suavizacao da pele permitem remover ou reduzir seletivamente rugas, manchas, brilho,
sombras e outros defeitos da pele, mantendo uma textura natural.

PortraitPro determina automaticamente a area da pele, mas vocé obtera melhores resultados se verificar e
corrigir a rea da pele 82).

Barras

Barra Mestre Esse controle deslizante estd conectado a outros controles nesta segéo que
realizam aprimoramentos gerais na pele. Vocé vera os outros controles
deslizantes se moverem quando este for movido.
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Ao Redor dos Olhos

Reduz as bolsas sob os olhos e reduz os "pés de galinha", as rugas que
aparecem ao lado dos cantos externos dos olhos. Pressionar o botdo Ao Redor
dos Olhos abre os seguintes sub-controles que permitem controlar esses
aprimoramentos independentemente:

Clarear Bolsas nos Olhos Reduz a aparéncia das bolsas sob os olhos,
iluminando a cor da pele na area em que as
bolsas aparecem. Clique no triangulo ao lado
de Clarear Bolsas nos Olhos para acessar
controles deslizantes que permitem controlar
os olhos esquerdo e direito de forma
independente.

Suavizar Bolsas nos Olhos Reduz a aparéncia das bolsas sob os olhos,
iluminando a cor da pele na area em que as
bolsas aparecem. Clique no tridngulo ao lado
de Suavizar Bolsa nos Olhos para acessar
controles deslizantes que permitem controlar
os olhos esquerdo e direito de forma
independente.

Suavizar Pés de Galinha Suaviza as areas a esquerda do olho
esquerdo e a direita do olho direito onde os
pés de galinha aparecem. Clique no triangulo
ao lado de Suavizar Pés de Galinha para
acessar controles deslizantes que permitem
controlar os olhos esquerdo e direito de
forma independente.

Imperfei¢cbes

Remove sutiimente a vermelhiddo e reduz pequenas manchas na pele.

Antes Depois

Remover Rugas

Confere leveza as rugas, tornando-as mais finas e leves na area da pele.

Antes Depois

Sombreado

Desvanece-se manchas escuras e rugas finas na area da pele.
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Antes Depois

Remover Poros

Remove os poros da area da pele, proporcionando um efeito suave e retocado.

Antes Depois

Remover Brilho

Corrige pequenas areas com brilho dentro da area da pele.

Antes Depois

Remover Oleosidade

Corrige areas maiores com brilho dentro da area da pele.

Destacar

Destacar a area da pele. Pressione o botdo Destacar para abrir o sub-controle
deslizante Escalar, que afeta a escala na qual a nitidez é aplicada.

Reduzir Sobrancelha

Remove pélos perdidos ou excessivos das sobrancelhas.

Ao Redor da Boca

Limpa rapidamente falhas como rugas ao redor da boca.

Sem Pele do Rosto

Suaviza a pele que ndo esta no rosto.

Textura

Mantém uma aparéncia natural aplicando uma textura realista a pele em areas
onde a textura esta sendo corrigida. Essa textura entra em pinceladas de retoque
e areas nas quais os controles deslizantes tiveram efeito. Vocé precisara ampliar
aimagem para ver o efeito das alteragbes na textura da pele. Clicar no tridngulo
ao lado de Textura abre os seguintes sub-controles:
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Detalhes

Tipo de textura da pele.

Brilho Controle mais detalhado sobre o brilho da textura da pele.

Saturagéo Melhor controle sobre a saturagdo da textura da pele.
Quanto maior a saturagdo, mais intensa a cor.

Tamanho Aumenta ou diminui o padrédo de textura da pele.

O controle deslizante Detalhes permite que vocé recupere ou reduza ainda mais
detalhes como manchas, rugas e espinhas grandes. Afeta todos os outros
controles deslizantes de suavizac@o da pele e o pincel de retoque.

N&o tem efeito se os outros controles deslizantes de suaviza¢édo de pele
estiverem em zero, tem mais efeito quando os outros controles deslizantes de
suavizagdo de pele estéo altos.

Se o pincel de retoque ndo remover completamente a mancha, mover o controle
deslizante detalhes para a esquerda deve reduzir ainda mais a mancha, dando
uma aparéncia mais retocada.

Ha uma selec¢édo de texturas de pele para vocé escolher. Vocé precisara ampliar uma area da pele para ver o
efeito ao alterar a textura da pele.

Remover de Espinhas

PortraitPro remove automaticamente as acnes por padréo.

Vocé pode ajustar o grau que PortraitPro remove manchas usando o menu Remocéo de Espinhas na parte
inferior dos controles da pele.

Se vocé notar que PortraitPro ndo removeu alguma acne, vocé pode retocar manualmente a area usando o

pincel Retocar.

Se PortraitPro remover uma acne que vocé deseja manter, vocé pode restaura-la manualmente usando o

pincel Restaurar.

Mais informacdes sobre 0 uso das ferramentas de pincel 1,

Exemplo

As fotos Antes e Depois abaixo mostram um exemplo de como as rugas foram removidas automaticamente

por PortraitPro:
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3.3.7 Controles de lluminacéo e Coloragéo da Pele

PortraitPro permite alterar a iluminacao do rosto através de controles simples. Esses controles podem
fornecer uma maneira muito eficaz de melhorar a aparéncia do rosto.

Observe que alguns desses controles sao bastante sensiveis as posi¢cées dos contornos ao redor do rosto.
Se vocé nao estiver obtendo um bom resultado, tente ajustar os contornos[ 14 mostrados na tela Antes para
que eles figuem alinhados com as bordas da face.

Observe: os controles deslizantes e outros controles nesta se¢éo afetam apenas as partes da imagem que
estdo na area da pele[ 82\ Pressione o botdo Ver/Editar Area da Pele[ 82\ para editar a area da pele.

Diregdo da lluminagéo

Adirecdo geral da iluminacgéo pode ser alterada movendo o circulo no controle na parte superior desta secéo.
Deixe-0 no centro, se vocé ndo quiser alterar a dire¢cdo da iluminacao.

Barras
Contraste Muda o contraste da iluminag&o.
Modelar Realga a imagem para tornar as fei¢des do rosto mais esculpidos ou definidos.

Corrigir lluminagdo | Aplica uma iluminacdo semelhante a uma "iluminagao de beleza" que torna a pele e
as feicGes mais suaves.

Bochechas Confere mais definicdo as macas do rosto. Pressionar o botdo Bochechas abre dois
sub-controles deslizantes que permitem alterar as bochechas esquerda e direita
independentemente.

Sombra Esquerda | Adiciona sombra ao lado esquerdo do rosto.

Sombra Direita Adiciona sombra ao lado direito do rosto.
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Luz a Esquerda

Luz a Direita

Olhos Turvos

Beico

Moldar Nariz

Cor da Pele

Cor da Pele

Adiciona uma luz forte ao lado esquerdo do rosto.

Adiciona uma luz forte ao lado direito do rosto.

Escurece a area acima dos olhos para simular uma sombra esfumagada ou uma
sobrancelha mais forte.

Adiciona sombra abaixo dos labios para fazé-los parecer mais carnudos.

Adiciona defini¢do ao nariz.

Veja a descri¢do dos controles deslizantes de Cor da Pele abaixo.

Esses séo os controles deslizantes se vocé abrir a secdo Cor da pele.

Ajuste de Cor da Pele Esse controle deslizante pode fazer coisas diferentes, dependendo da

(Correcéo de Cor e
mais)

Temperatura

Pintura

Bronzeado

configuracdo do menu suspenso a esquerda do controle deslizante.
Correcgdo de Cor: uma cor muito geral que corrige a cor da pele.

Outras opgoes: altera a cor da pele para corresponder a um estilo especifico de
coloracao.

Dois outros controles deslizantes sdo afetados pelo ajuste da cor da pele:

Contraste do Brilho Controla o quanto o controle deslizante altera o brilho
e o contraste (em vezde apenas o matize a
saturacao).

Corrigir Fora do Rosto Copia a recoloracéo aplicada ao rosto no restante da
imagem. Corrigira o balanco de branco da imagem
usando o conhecimento sobre as cores corretas da
pele.

Ajusta manualmente a cor da pele para remover qualquer variagéo de
temperatura (vermelho-azul).

Ajusta manualmente a cor da pele para remover qualquer tom de cor (verde-roxo).

Confere a &rea da pele uma aparéncia bronzeada. Pressionar o botédo
Bronzeado abre os seguintes sub-controles:
Saturagéo Confere a &rea da pele uma cor mais rica.

Escurecer Escurece sutiimente a area da pele.
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Ouro Confere a pele uma cor dourada, se movida para a direita,
ou reduz a quantidade de cor dourada na pele, se movida
para a esquerda.

3.3.8 Controles de Maguiagem

Os controles de maquiagem permitem adicionar maquiagem com uma aparéncia realista depois que a foto
foi tirada. Isso pode ser feito para melhorar a aparéncia do modelo ou apenas para explorar looks diferentes.

Para comecar a adicionar um item de maquiagem, basta deslizar o controle deslizante principal (ao lado do
nome do item) para aumentar a opacidade desse elemento. Todos os elementos de maquiagem vém com
padrdes sensiveis que podem ser alterados conforme descrito aqui.

Cabelo Cobrindo o Rosto: Como maquiagem nao deve aparecer por cima do cabelo, se houver cabelo
cobrindo qualquer area em que a maquiagem seja aplicada, ajuste a Area do cabelo (encontrada nos
controles de Cabelo) para remover a maquiagem em areas onde ha cabelo.

Objetos que cobrem o rosto: As vezes, 6culos, acessdrios ou méos podem estar cobrindo uma area onde a
maquiagem esta sendo aplicada. Para evitar isso, use o Pincel Restaurar definido como Restaurar Para
Imagem Original para pintar sobre a area.

Rostos de Perfil: observe que maquiagem néo é suportada para rostos visualizados de perfil; portanto, a
sec¢do de maquiagem nao aparecera para esses rostos.

Itens de Maquiagem

Batom O Batom néo é apenas para dar a aparéncia de batom. Ele também pode ser
usado para cobrir falhas nos labios (usando o controle deslizante de cobertura).

Barra mestre O controle deslizante mestre controla a opacidade de
todo o batom. Todos os controles abaixo dele sdo
afetados pela opacidade. Porque vocé nao vera
nenhuma diferenga no batom quando a opacidade
estiver em 0, ele aumentard automaticamente para
75% ao ajustar qualquer um dos outros controles.

Textura Use para controlar a propriedade do material do
batom. Amelhor maneira de entender o efeito é
apenas rolar pelas diferentes op¢des para ver o que
elas fazem.

Cor Acor do batom é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturacéo
abaixo. Arraste o "'mais” ao redor para alterar o
matiz e a saturagéo.

Brilho Isso é usado para ajustar a quantidade de brilho
adicionada ao batom.

Cobertura Isso afeta quanto do brilho original dos labios esta
visivel. Ao aplicar em labios ja brilhantes, uma
cobertura baixa pode resultar em labios
excessivamente brilhantes. Uma cobertura mais alta
pode cobrir melhor as falhas nos labios, mas pode
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parecer artificial & medida que a iluminac¢é&o original
€ descartada.

Rimel Orimel pode ser usado para chamar a atencéo para os olhos.

Barra mestre

Aplicagao

Suavidade

Mover cilios

Textura

O controle deslizante mestre controla a opacidade do
rimel. Todos os controles abaixo dele sédo afetados
pela opacidade. Porque vocé ndo vera nenhuma
diferenca no rimel quando a opacidade estiver em 0,
ele aumentara automaticamente para 75% ao ajustar
qualquer um dos outros controles.

Use para escolher em que estilo o rimel aparece.

Porque as vezes, os olhos estdo um pouco
desfocados, PortraitPro mede o foco dos olhos das
fotos originais e tenta combinar com a suavidade do
rimel. Esse controle deslizante pode ser usado para
ajustar manualmente a deteccao de foco padrao.

Portrait Pro usa a marcacgao dos olhos no painel
"antes" para colocar o rimel. Amarcacgéao deve ser
colocada onde a linha encontra o globo ocular. Os
cilios saem do lado de fora da linha limite do olho, de
modo que ha uma lacuna entre a marcacgéo e as
raizes do rimel. No entanto, se a cabeca estiver
inclinada, esta linha pode ser maior ou menor. Esse
controle deslizante permite ajustar a posicéo do
rimel para compensar essas situagoes.

Adiciona uma textura ao rimel.

Sombra (superior e Asombra pode ser usada para chamar a atengéo para os olhos.

inferior)
Barra mestre

Textura

Cor

Brilho

O controle deslizante mestre dos itens da sombra
controla a opacidade de toda a sombra. Todos os
controles abaixo dele sdo afetados pela opacidade.
Porque vocé ndo vera nenhuma diferenca na sombra
gquando a opacidade estiver em 0, ela aumentara
automaticamente para 75% ao ajustar qualquer um
dos outros controles.

Use para controlar a propriedade material da
sombra. Amelhor maneira de entender o efeito é
apenas rolar pelas diferentes op¢des para ver o que
elas fazem.

Acor da sombra é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturagéo
abaixo. Arraste 0 "mais" ao redor para alterar o matiz
e a saturagéo.

Usado para ajustar a quantidade de brilho
adicionada a sombra.
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Delineador

Blush

Bronzeador

Marcador

Opacidade
interna/externa

Usado para alterar a opacidade das partes interna
ou externa da maquiagem.

O delineador pode ser usado para chamar a atencéo para os olhos.

Opacidade
Aplicagao

Textura

Controla a opacidade do delineador.
Controla a forma do delineador.

Adiciona uma textura ao delineador.

Blush é usado para dar um brilho rosado as bochechas.

Barra mestre

Formato do rosto

Cor

O controle deslizante mestre controla a opacidade do
blush. Todos os controles abaixo dele s&o afetados
pela opacidade. Porque vocé ndo vera nenhuma
diferenca no blush quando a opacidade estiver em O,
ele aumentara automaticamente para 75% ao ajustar
qualquer um dos outros controles.

Vocé pode ajustar o blush para lisonjear diferentes
formatos de rosto.

Acor do blush é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturagao
abaixo. Arraste 0 "mais" ao redor para alterar o matiz
e a saturacgao.

Bronzeador € uma maneira de esculpir o rosto enquanto d4 uma aparéncia

bronzeada.

Barra mestre

Cor

O controle deslizante mestre controla a opacidade do
bronzeador. Todos os controles abaixo dele séo
afetados pela opacidade. Porque vocé nédo vera
nenhuma diferenca no bronzeador quando a
opacidade estiver em 0, ele aumentara
automaticamente para 75% ao ajustar qualquer um
dos outros controles.

Acor do bronzeador é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturagéo
abaixo. Arraste 0 "mais" ao redor para alterar o matiz
e a saturagéo.

O marcador é usado para esculpir o rosto enquanto o faz brilhar.

Barra mestre

O controle deslizante mestre controla a opacidade do
marcador. Todos os controles abaixo dele sdo
afetados pela opacidade. Porque vocé nédo vera
nenhuma diferenga no marcador quando a
opacidade estiver em 0, ele aumentara
automaticamente para 75% ao ajustar qualquer um
dos outros controles.
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Cor

Lapis de sobrancelha

Acor do marcador é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturagéo
abaixo. Arraste o "mais" ao redor para alterar o matiz
e a saturacdo.

Ao usar os controles de lapis de sobrancelha, verifique se os contornos da

sobrancelha estao posicionados corretamente sobre as sobrancelhas. Se eles
néo estiverem posicionados corretamente, vocé podera mové-los na exibigédo

"antes".

Barra mestre

Cor

Esquerda e direita

Exemplo

O controle deslizante mestre controla a opacidade do
lapis da sobrancelha. Todos os controles abaixo
dele sao afetados pela opacidade. Porque vocé ndo
vera nenhuma diferenca no lapis quando a
opacidade estiver em 0, ele aumentara
automaticamente para 75% ao ajustar qualquer um
dos outros controles.

Acor do lapis é controlada usando o controle
deslizante de brilho e o seletor de matiz e saturagéo
abaixo. Arraste 0 "mais" ao redor para alterar o matiz
e a saturagéo.

Use isso para ajustar individualmente a opacidade
esquerda e direita.

Essas imagens mostram como a maquiagem pode melhorar sutiimente a aparéncia de um rosto.
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3.3.9 Controlos do Olhos

PortraitPro pode automaticamente clarear, branquear e destacar os olhos. Os controles dos Olhos permitem
ajustar exatamente o quanto de efeito vocé obtém. Vocé também pode mudar a cor dos olhos.

Olhos parcialmente obscuros: Os controles dos olhos ndo funcionam bem se aplicados sobre o cabelo que
cobre os olhos. Se houver cabelos cobrindo os olhos, use o pincel Area do Cabelo (encontrado nos controles

do Cabelo) para remover o efeito dos controles dos olhos, marcando os pixels como cabelo.

Se outro objeto (como as mé&o ou 6culos) estiver cobrindo os olhos, vocé pode usar o Pincel de Restauragéo
para impedir que alteracdes sejam feitas nesse item. Basta selecionar Restaurar na imagem original e pintar

sobre o objeto.

Olhos totalmente cobertos: Se um dos olhos estiver completamente coberto, vocé podera desativar todas as
alteracBes nesse olho usando os botdes Olho ativado/desativado na parte superior do menu Olho. Se ambos

os olhos estiverem cobertos, basta desligar o menu de olhos completamente usando o botéo ligar/desligar

ao lado do menu do controle.

Barras

Barra Mestre

Esta barra esta conectada a algumas outras nesta se¢do para a
aplicacéo de aperfeicoamentos nos olhos. Vocé notara que outras
barras se movem ao mover esta barra.

Branquear Olhos

Branqueia e Clareia a parte branca dos olhos. A éarea afetada é
controlada pela barra Area de Embranquecimento.

Branquear os olhos retira a informacéo de cor dos olhos , cobrindo-os de

uma camada cinza quando a barra estd no maximo.
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Limpar Olhos

Branquear Olhos

Escurecer Pupila

Raio Escurecer Pupila

Destacar Olhos

Pressionar o botdo Branquear os Olhos abre dois sub-controles
deslizantes que permitem clarear os olhos esquerdo e direito de forma
independente.

Limpa veias e outras descolora¢gfes no branco dos olhos. Aéarea afetada
é controlada pela barra Area a Clarear.

Pressionar o botdo Limpar Olhos abre quatro sub-controles deslizantes
que permitem controlar os olhos esquerdo e direito de forma
independente. Os sub-controles deslizantes Olho esquerdo e Olho
direito permitem controlar o efeito geral de cada olho, de 0 (sem efeito) a
100 (efeito maximo). Os sub-controles deslizantes Curva esquerda e
Curva direita podem ser usados para aumentar a curvatura aparente do
olho, movendo o controle deslizante para a direita, ou fazer o olho parecer
mais plano, movendo o controle deslizante para a esquerda. Os
controles deslizantes de curva funcionam adicionados, ajustando o efeito
de limpeza do olho, para que nédo surtam efeito se o controle deslizante
do olho esquerdo/direito corresponderem a 0.

Altera a area do olho que ficard mais branca ou limpa pelos controles
deslizantes Branquear Olhos ou Limpar Olhos.

Pressionar o botdo Area a Clarear abre duas sub-barras que permitem
alterar a area dos olhos esquerdo e direito de forma independente.
Escurece a pupila (a parte preta no meio) dos olhos.

Pressionar o botdo Escurecer Pupila abre dois sub-controles que
permitem escurecer as pupilas esquerda e direita independentemente.
Use para alterar o tamanho da pupila ao escurecé-las.

Pressionar o botdo Raio Escurecer Pupila abre dois sub-controles que
permitem alterar as pupilas esquerda e direita independentemente.
Desctacar or olhos.

Pressionar o botdo Destacar Olhos abre os seguintes sub-controles que
permitem controlar a quantidade de nitidez aplicada a diferentes partes
dos olhos.

Cilios E Superiores Destaca os cilios do olho esquerdo superior.
Cilios EInferiores Destaca os cilios do olho esquerdo inferior.
Olho Esquerdo Destaca o olho esquerdo.

Area Cilios Esquerda Altera o tamanho da area que a nitidezdo

olho esquerdo influencia.

Cilios D Superiores Destaca os cilios do olho esquerdo superior.
Cilios Dinferiores Destaca os cilios do olho direito inferior.
Olho Direito Destaca o olho direito.
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Destacar Sobrancelhas

Clarear iris

Mudar Cor do Olho

Area Cilios Direita Altera o tamanho da area que a nitidezdo
olho direito influencia.

Destaca a sobrancelha no rosto.

Pressionar o botdo Destacar sobrancelhas abre dois sub-controles
deslizantes que permitem destacar as sobrancelhas esquerda e direita
independentemente.

Clareia ou escurece a iris (a parte colorida do olho).

Pressionar o botéo Clarear iris abre dois sub-controles deslizantes que
permitem clarear ou escurecer as iris esquerda e direita
independentemente.

Pressione o botdo Mudar Cor do Olho para abrir os sub-controles
deslizantes que permitem alterar a cor, se houver iris.

Poténcia Se esse controle deslizante estiver na
posicéo 0, a cor dos olhos permanecera
inalterada (os controles deslizantes Cor e
Intensidade serdo ignorados).

Defina a posicdo como 100 para definir a
cor dos olhos selecionada pelos
controles deslizantes Cor e Intensidade.
Valores mais baixos misturam a cor
selecionada e a cor original dos olhos.

Se esse controle deslizante estiver em 0,
ele serd automaticamente definido como
100 sempre que os controles deslizantes
Cor ou Intensidade forem movidos.

Pressione o botdo Poténcia para abrir
dois sub-sliders que permitem definir a
guantidade de alteracdes para os olhos
esquerdo e direito de forma
independente.

Cor Define a cor dos olhos (desde que o
controle deslizante Poténcia nao esteja
em 0).

Pressione o botéo Cor para abrir dois
sub-controles deslizantes que permitem
definir a cor dos olhos esquerdo e direito
de forma independente.

Intensidade Define a intensidade da cor dos olhos.

Pressione o botéo Intensidade para abrir
dois sub-sliders que permitem definir a
intensidade dos olhos esquerdo e direito
de forma independente.
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Lentes de Contato Vocé pode escolher entre uma lista de op¢des de lentes de contato para
aplicar no olho. H& um controle deslizante de opacidade para desbota-lo
e remové-lo e um controle deslizante de escala para alterar o tamanho.

Adicionar Palpebra Acentua a linha acima do olho onde a pélpebra comeca.

Remover Reflexo da Puplia Esse controle deslizante escurece a area da pupila para remover
reflexos. Isso pode ser usado com o menu Adicionar Reflexo para
adicionar novos reflexos aos olhos.

Pressionar o botdo Remover Reflexo da Pupila abre dois sub-controles
deslizantes que permitem remover os reflexos da luz captada das pupilas
esquerda e direita de forma independente.

Adicionar Reflexo Este controle deslizante permite adicionar um brilho (reflexo) aos olhos.

Se o controle deslizante for definido como 0, nenhum reflexo sera
adicionado.

Conforme vocé aumenta este controle deslizante, a intensidade dos
reflexos adicionados é aumentada.

Se vocé nédo puder ver os reflexos mesmo quando este controle
deslizante estiver definido como 100, € possivel que os reflexos estejam
fora das areas dos olhos. Pressione o botdo da imagem reflexo para
abrir os controles de reflexo e, em seguida, use os controles na parte
inferior para mové-los para a area de exibicao.

Imagem de Reflexo Mostra a imagem de reflexo atualmente selecionada. Pressione este
botdo para abrir os controles que mostram todas as imagens de reflexo
disponiveis.

Nos controles Adicionar Reflexo, vocé pode clicar em uma das imagens
para defini-la como a imagem a ser usada para os reflexos adicionados
aos olhos.

Vocé também pode ajustar a posicdo dos reflexos dentro dos olhos
usando os controles na parte inferior do painel de controle.

Remocéo de Olho Vermelho

Se a foto tiver "olhos vermelhos" (causada por um flash que ilumina o interior dos olhos da pessoa), isso
podera ser removido automaticamente marcando a caixa Remover Olhos Vermelhos na parte superior dos
controles de olhos.

Exemplo

As fotos Antes e Depois abaixo mostram um exemplo de como os olhos do modelo foram clareados e
destacados automaticamente pelo PortraitPro.
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3.3.10 Controlos daBoca e do Nariz

PortraitPro automaticamente embranquece os dentes e melhora a cor dos labios. Os controles da Boca e
Nariz permitem ajustar esses efeitos para obter exatamente a aparéncia desejada.

Barras

Barra Mestre

Esse controle deslizante esta conectado a outros desta segdo que realizam
aprimoramentos gerais nas areas da boca e nariz. Vocé vera os outros controles
deslizantes se moverem enquanto este € movido.

Branquear Dentes

Remove qualquer cor dos dentes. A area afetada é controlada pelo controle
deslizante Area a Clarear. Este controle ndo é mostrado se a boca estiver fechada.

Limpar Dentes

Limpa os dentes. A area afetada é controlada pelo controle deslizante Area a
Clarear. Este controle ndo esta visivel se a boca estiver fechada.

Area a Clarear

Altera a area dos dentes afetada pelos controles deslizantes Branquear Dentes e
Limpar Dentes. Este controle ndo € mostrado se a boca estiver fechada.

Saturacéo do Labio

Torna os labios mais coloridos.

Escurecer Labio

Mova esse controle deslizante para a direita para escurecer os labios ou para a
esquerda para torna-los mais claros.

Contraste do Labio

Aumenta o contraste na area dos labios, dando mais impacto a eles.

Destacar Boca

Destaca o contorno e os detalhes da boca. Pressione o botdo Destacar boca para
abrir os seguintes sub-controles que permitem controlar a quantidade de nitidez

aplicada as diferentes partes da boca independentemente.
Labio Superior Destaca o labio superior apenas.

Labio Inferior Destaca o labio inferior apenas.

Destacar Dentes

Destaca os dentes.

Contraste do Nariz

Aumenta o contraste no nariz para chamar a atengao para ele.

Umedecer Labios

Adiciona brilho aos labios.
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Tom do Labio Muda a cor dos labios.

Exemplo

s

e

DEPOIS

e

3.3.11 Controles do Cabelo

PortraitPro permite aprimorar o cabelo movendo controles deslizantes. Observe que, antes de fazerisso, é
importante definir a &rea do cabelo com precisdo razoavel - consulte Area do Cabelo[8?).

Barras

Recolorir Cabelo Controla a intensidade de recoloragdo a ser aplicada no cabelo.
Acor é definida selecionando uma das amostras de cabelo.

Esse controle deslizante serd automaticamente definido como 75, se estiver em
0, quando uma cor de cabelo for selecionada na lista suspensa Recolorir
Cabelo.

Luzes Coloridas Este controle deslizante permite adicionar luzes coloridas ao cabelo.

Abra esta se¢éo para ver 0s controles que permitem selecionar a cor das luzes e
os controles deslizantes que as controlam.

Cligue em uma das pequenas imagens de cabelo para selecionar a cor para as
luzes, ou use o seletor de cores se quiser escolher qualquer cor.

O controle deslizante Espessura ajusta a espessura das luzes.

O controle deslizante Franja controla a densidade das luzes na area da franja
das pessoas, se houver.

O controle deslizante Aleatério altera o padrédo das luzes de realce. As luzes séo
geradas aleatoriamente, entdo este controle deslizante permite que vocé
experimente diferentes variagfes aleatorias.

Brilho Torna o cabelo mais brilhante. Pressionar o botao Brilho abre dois sub-
controles, Intensidade e Suavizagéo.

Intensidade do Brilho permite definir quanto brilho adicionar.

Suavidade do Brilho controla a suavidade do brilho adicionado. Isso ndo tem
efeito se a Intensidade do Brilho estiver definida como 0.
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Niveis Automaticos Aprimora automaticamente o contraste e as cores na area capilar.

Luz de Preenchimento | Adiciona uma luzde preenchimento a area do cabelo, que ilumina as areas de
sombra.

Pretos Escurece ou clareia as areas pretas dos cabelos.

Contraste Ajusta o contraste da area capilar.

Vibracgéao Aumentar a vibragao tornara a cor do cabelo mais intensa.

Saturacéo Ajusta a saturacdo das cores na area do cabelo.

Temperatura Ajusta a temperatura (vermelho-azul) das cores na area do cabelo.

Pintura Ajuste o tom (verde-roxo) das cores na area do cabelo.

Destacar Aumenta ou diminue o contraste em areas escuras, Se necessario.

Modo de Ajuste do Cabelo

Qutros controles estao localizados no Modo de Ajuste do cabelo. Clique em Ir para Modo de Ajuste do Cabelo
para acessar esses controles deslizantes.

Preencher Sombras do | Preenche sombras dentro do cabelo causadas por aglomeracao de fios.
Cabelo
Antes Depois

Pressione o botdo Preencher Sombras do Cabelo para abrir os seguintes sub-

controles e conferir um controle mais refinado sobre o aprimoramento:

Brilho da Sombra Controla o brilho para tornar sombras
iluminadas pelo controle deslizante "Preencher
Sombras do Cabelo".

Textura da Sombra Controla a quantidade de textura a ser revelada
nas sombras iluminadas pelo controle
deslizante "Preencher Sombras do Cabelo".

Alisar Cabelo Faz o cabelo parecer mais liso e arrumado.
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3.3.12
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Antes Depois

Pressione o botdo Alisar Cabelo para abrir o seguinte sub-controle deslizante,
que oferece mais controle sobre a maneira como o cabelo é alisado:

Suavidade Altera o grau em que o controle deslizante
Alisar Cabelo fazcom que o cabelo parega
macio.

Saia do Modo de Ajuste do Cabelo pressionando o botdo OK.

Controles da Imagem

Esses controles afetam a imagem inteira e permitem ajustar a aparéncia global da imagem, controlando
itens como o contraste e a temperatura de cor.

Vocé também pode recortar a imagem usando a ferramenta Recortar sl

Barras

Niveis Automaticos

Aprimora automaticamente o contraste e as cores em toda a imagem. Observe:
esse controle deslizante pode ter pouco efeito em algumas imagens.

Achatar Histograma

Ajusta as cores na imagem para nivelar o histograma.

Exposigcao

Ajusta a exposicédo geral (brilho) de toda a imagem.

Preencher Sombras

Simula a adi¢cdo de uma luz de preenchimento e ilumina as areas mais escuras
daimagem.

Pretos

Escurece ou clareia as areas muito escuras da imagem.

Contraste

Aumenta ou diminui o contraste da imagem.

Remover Neblina

Aumenta ou diminui o contraste em areas escuras, Se necessario.

Exposicédo Alta/Baixa

Torna a imagem mais high key (tons mais brilhantes) ou low key (tons mais
escuros).
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Estilo de Cor da
Imagem

Vibracéo

Saturagéo

Temperatura

Pintura

Preto e Branco

Brilho

Vinheta

Abra esta secao para ver os controles que permitem aplicar um estilo de cor a
imagem.

O controle deslizante Alteracao de Cor controla a quantidade de alteragdo de cor
a ser aplicada. Se for 0, ndo haver alteracéo.

O menu Estilo permite que vocé selecione varios estilos integrados para aplicar.

O controle deslizante Contraste de Brilho afeta o brilho e o contraste da
mudancga de cor.

Ajusta a intensidade geral das cores em toda a imagem. O aumento da vibragéo
tornara as cores suaves mais intensas, mas terd menos efeito nas cores que ja
estdo saturadas. Isso ajuda a preservar os tons de pele.

Ajusta a saturagdo das cores em toda a imagem. Aumentar a saturacgéo tornara
as cores da imagem mais intensas. Diminuir a saturacao tornara as cores
menos intensas (mais cinza).

Use esse controle deslizante para ajustar a cor de toda a imagem e remover
qualquer temperatura de cor (vermelho-azul).

Use esse controle deslizante para ajustar a cor de toda a imagem e remover
qualquer tom de cor (verde-roxo).

Por padréo, esse controle deslizante converte a imagem em preto e branco.

Se vocé pressionar o botdo Preto e Branco, ele abrira trés pocos de cores que
permitem definir a cor dos tons escuros, a cor dos tons médios e a cor dos tons
claros. Eles séo padronizados para preto, cinza médio e branco, mas alterando-
0s vocé pode obter varios efeitos.

Torna a imagem mais "brilhante". Pressionar o botéo Brilho abre dois sub-
controles, Intensiddae do Brilho e Suavidade do Brilho.

Intensidade do Brilho permite definir quanto brilho adicionar.

Suavidade do Brilho controla a suavidade do brilho adicionado. Isso ndo tem
efeito se a Intensidade do Brilho estiver definida como 0.

Os controles de vinheta permitem adicionar um efeito de vinheta classico sobre a
imagem.

Vinheta O principal controle deslizante da vinheta controla a
opacidade do efeito da vinheta. Se estiver em 0,
nenhuma vinheta sera aplicada. Em 100, o efeito da
vinheta sera opaco nas bordas.

Radio Controla o raio oval usado para criar o efeito de
vinheta.
Cor Define a cor da vinheta.
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Dureza Define o tamanho da parte suave da vinheta.

Offset Horizontal Move o centro da vinheta para a esquerda e para a
direita.

Offset Vertical Move o centro da vinheta para cima e para baixo.

3.3.13 Editar/Substituir Fundo

PortraitPro permite adicionar camadas de imagem extras a sua imagem.

PortraitPro também permite fazer alterag6es no plano de fundo, incluindo a substituicdo completa do plano de
fundo ou a adicéo de elementos adicionais entre as partes de fundo e o primeiro plano da imagem.

Amascara de plano de fundo 6 identifica quais partes da imagem sé&o parte do fundo e quais estdo em
primeiro plano. O PortraitPro criar4 automaticamente uma mascara de plano de fundo. S&o fornecidas
ferramentas para que vocé possa modificar a mascara de segundo plano, conforme necessario.

Alterar o plano de fundo
Para alterar o plano de fundo da sua imagem, pressione o botdo Camadas para abrir a se¢cdo Camadas.

Asecdo Camadas contera um subconjunto desses botdes:

Criar Mascara de Plano de Fundo Quando vocé pressiona esse botdo, o PortraitPro cria
automaticamente uma mascara e alterna para os controles de

segundo plano, com a sec¢do Ver/Editar Mascara de Segundo
Plano[ 69 aberta.

Este botdo é mostrado apenas se a mascara de plano de fundo
ainda néo tiver sido criada.

Ver/Editar Mascara de Plano de Fundo Alterna para os controles de segundo plano, com a secéao
Ver/Editar Mascara de Segundo Planol 69\ aberta.

Este botdo é mostrado apenas se a mascara de plano de fundo
tiver sido criada ou se a imagem original carregada tiver um
canal alfa.

Alterar o plano de fundo Alterna para os controles em segundo plano, com a se¢ao
Alterar Plano de Fundo[ 7® aberta.

Este botdo é mostrado apenas se a mascara de plano de fundo
tiver sido criada ou se a imagem original carregada tiver um
canal alfa.

Adicionar Sobreposicao Alterne para os controles de Sobreposigéolﬁ.

Este botdo é mostrado apenas se nenhuma sobreposicao tiver
sido adicionada.
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Ver/Editar Sobreposicdes Alterne para os controles de Sobregosigéolﬁ.

Este botdo é mostrado apenas se uma ou mais sobreposigées
jativerem sido adicionadas.

Antes de pressionar o botédo Criar Mascara de Fundo, verifique se todos os rostos da imagem foram
encontrados e os contornos dos rostos aparecem corretamente. Pressione o botdo Outros Rostos na barra
de ferramentas, se alguma face néo tiver sido localizada corretamente. Isso é necessario pois o PortraitPro
precisa saber a localizacdo das faces para criar a mascara de fundo inicial.

N&o gaste muito tempo ajustando a méascara de plano de fundo inicialmente. Quando a mascara estiver
aproximadamente correta, pressione o botdo Avancar para abrir a outra secéo, Alterar Plano de Fundo.

Quando os controles de plano de fundo sdo mostrados, vocé pode alternar entre os controles Mascara de
Fundol 69 e Imagem de Fundo[ 74\ clicando no cabecalho dessa segao.

Depois de alterar aimagem de fundo, volte para a se¢cdo Mascara de Fundo e use as ferramentas para refinar
a méscara.

Observe que a precisdo necessaria para a mascara de segundo plano depende muito das alteragGes feitas
no segundo plano. Se o novo plano de fundo for muito semelhante ao plano de fundo original, geralmente
vocé ndo precisara ser muito preciso com a mascara de plano de fundo. No entanto, se o novo plano de
fundo for muito diferente do original, provavelmente sera necessdaria uma mascara altamente precisa.

Adicionar Sobreposicfes

Pressione o botao Adicionar Sobreposicao ou Ver/Editar Sobreposicdes (o que estiver visivel) para abrir os
Controles de Sobreposicdes [7M. Vocé pode usar esses controles para adicionar elementos de imagem a
sua foto.

Uma selecdo de imagens de sobreposicéo é fornecida. Vocé também pode selecionar suas préprias
imagens. Para que umaimagem seja Util como sobreposicdo, ela normalmente deve ter um canal alfa que
define parte da imagem como transparente.

3.3.13.1 Editar Mascara de Fundo

Introducéo
Amascara de plano de fundo cobre as areas da imagem que contém o plano de fundo. Esta é a parte da
imagem que serd afetada pelos controles de plano de fundo[ 74\

Os controles e ferramentas na sec¢ado Editar Mascara de Plano de Fundo permitem definir a mascara de plano
de fundo.

Amaioria das ferramentas esta em pares, para permitir que vocé defina areas como segundo plano ou
primeiro plano. Observe que, embora vocé possa visualizar e editar o plano de fundo ou o primeiro plano,
existe apenas uma mascara. Aarea do primeiro plano é apenas o inverso do plano de fundo e vice-versa.

Comecando

Quando vocé entra pela primeira vez na secao Editar Mascara de Plano de Fundo, a mascara de plano de
fundo sera criada automaticamente. Geralmente, ela precisa ser ajustada para obter um bom resultado.
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Se aimagem carregada ja tiver um canal alfa, ele sera usado como mascara de primeiro plano. Além disso,
a area de plano de fundo sera automaticamente marcada como transparente (consulte a secao
Transparéncia na pagina Alterar Plano de Fundol 74Y).

Estas sdo as etapas recomendadas ao ajustar uma mascara recém-criada:
e Use as ferramentas de preenchimento para corrigir areas grandes que estao erradas.

Essas ferramentas permitem preencher rapidamente grandes areas, rabiscando-as. Aarea preenchida se
estende automaticamente para as bordas detectadas na imagem.

e Pressione Avancar (na parte inferior direita do painel de controles) para abrir os controles Escolher Plano
de Fundo[ 7R e defina o plano de fundo desejado.

O motivo para escolher o plano de fundo desejado antes de tentar obter a mascara exatamente correta é
que a precisao necesséaria dependera muito da alteracéo que vocé estiver fazendo no plano de fundo. Vocé
pode economizar muito tempo corrigindo apenas as areas que estao visivelmente erradas.

e Pressione o cabecalho da se¢do Mascara de Fundo para voltar aos controles Editar Mascara de Fundo.

e Use as ferramentas de pincel inteligente sobre areas préximas as bordas da mascara que estao
incorretas.

Essas ferramentas tentam determinar automaticamente onde o limite entre o plano de fundo e o primeiro
plano esta, dentro da area pintada, para que eles ndo definam toda a area pintada como plano de fundo ou
primeiro plano.

e Use as ferramentas de plano de fundo e primeiro plano se vocé tiver uma area na qual os pincéis
inteligentes ndo funcionem bem.

Vocé pode ampliar a visualizagdo (usando o controle de zoom 41) e, em seguida, usar as ferramentas de
pincel de fundo ou primeiro plano para pintar uma area.

As outras ferramentas podem ser Uteis em certos casos. Por exemplo, a ferramenta Encontrar Detalhes
geralmente funciona bem para fios perdidos nas bordas dos cabelos.

Se vocé encontrar cores sangrando pelas bordas da mascara, isto as vezes pode ser rapidamente corrigido
usando um ou mais dos controles deslizantes Ajustar Mascara Inteira.

Ferramentas de Mascara

Os botBes na parte superior do painel de controle fornecem 12 ferramentas diferentes que podem ser usadas
para ajustar a mascara de segundo plano.

Para usar essas ferramentas, mova o cursor sobre a imagem. Para a maioria das ferramentas, uma
visualizacéo do efeito sera mostrada enquanto vocé move o mouse sobre a imagem. Pressione e mantenha
pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto move o mouse sobre aimagem para aplicar a ferramenta
amascara.

O tamanho do pincel pode ser ajustado usando o controle deslizante Tamanho do Pincel, abaixo dos botdes
da ferramenta.

Algumas das ferramentas também tém uma configuracéo de intensidade. Quando uma dessas ferramentas
é selecionada, um controle deslizante Intensidade aparecera sob o controle deslizante Tamanho do Pincel.

Preencher Plano de Fundo Rabisque em areas que devem ser parte do fundo. Esse pincel
preenchera automaticamente a area rabiscada.

Atalho do teclado: S
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Preencher Primeiro Plano

Plano de Fundo Inteligente

Primeiro Plano Inteligente

Plano de fundo

Frente

Expandir Plano de Fundo

Expandir Primeiro Plano

Suavizar a Borda da Mascara

Destacar a Borda da Mascara

Encontre Cantos Duros

Rabisque em areas que devem ser parte do frente. Esse pincel
preencherd automaticamente a area rabiscada.

Atalho do teclado: D

Define parte da area pintada como segundo plano. Essa ferramenta
tenta determinar automaticamente quais areas devem ser definidas
como plano de fundo comparando as cores nas partes préximas da
imagem que estdo em primeiro plano e as que estdo em segundo
plano.

Atalho do teclado: F

Define parte da area pintada como primeiro plano. Essa ferramenta
tenta determinar automaticamente quais areas devem ser definidas
como primeiro plano comparando as cores nas partes proximas da
imagem que estdo em primeiro plano e aquelas que sdo em segundo
plano.

Atalho do teclado: G

Define a mascara para o segundo plano.

Atalho do teclado: H

Define a mascara para o primeiro plano (ou seja, ndo para o segundo
plano).

Atalho do teclado: J

Aumenta a area do plano de fundo. Isso s6 tem efeito quando é pintado
sobre uma borda da méascara. Aborda sera movida em direcéo a area
do primeiro plano para aumentar a area do segundo plano.

Atalho do teclado: K

Aumenta a area do primeiro plano. Isso s6 tem efeito quando é pintado
sobre uma borda da mascara. Aborda sera movida em diregéo a area
de fundo para aumentar a &rea de primeiro plano.

Atalho do teclado: L

Desfoca a borda da méascara. Essa ferramenta sé tem efeito se for
pintada sobre uma borda da méascara. Pode ser (til se vocé ndo quiser
uma margem rigida onde o novo plano de fundo comeca.

Destaca a borda da mascara. Essa ferramenta também so tera efeito se
for pintada sobre uma borda da mascara.

Essa ferramenta pode ser usada para alinhar uma borda da mascara
com uma borda rigida na imagem original. Essa ferramenta sé tem
efeito se for pintada sobre uma borda da mascara. Deve ser usada onde
a imagem original tem uma borda rigida e vocé deseja que a borda da
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mascara seja alinhada com essa borda. Comece acertando a mascara
com as outras ferramentas e use a ferramenta Localizar Cantos Duros
para alinhar a borda da mascara exatamente com a borda da imagem
original.

Encontrar Detalhe Essa ferramenta deve ser usada em areas com muitos detalhes. Ela
tenta definir automaticamente o primeiro plano e o plano de fundo na
area pintada. Esta ferramenta é efetivamente uma combinacgéo das
ferramentas Primeiro Plano Inteligente e Plano de Fundo Inteligente.

Visualizagdo da Mascara

Ao editar a mascara, ela pode ser vista de varias maneiras para facilitar a visualizagdo do que vocé esta
fazendo.

O modo de visualizacdo pode ser selecionado ao clicar nos botdes que mostram uma pequena imagem de
como a mascara € mostrada quando esse modo for selecionado.

Amedida que vocé passa o mouse sobre cada botdo, o nome do modo é mostrado acima dos botées.

Mostrar Resultado Geralmente, essa € a visdo mais util, pois mostra exatamente o que vocé
recebera ao terminar. Mostra como o novo plano de fundo aparecera na
imagem original.

Atalho do teclado: 1 (6 para visualizagdo a esquerda)

Mostrar Primeiro Plano Apenas | Isso mostra o primeiro plano da imagem original e o fundo em forma de
um tabuleiro de xadrez. Essa exibicAo mostra exatamente quais partes
da imagem original permaneceréo inalteradas quando o fundo for
substituido.

Atalho do teclado: 2 (7 para visualizagédo a esquerda)

Mostrar Plano de Fundo Isso mostra o plano de fundo da imagem original e o primeiro plano

Apenas como um tabuleiro de xadrez. Essa visualizacdo pode ser util para
verificar se partes da imagem original que vocé deseja exibir em primeiro
plano fazem parte do plano de fundo.

Atalho do teclado: 3 (8 para visualizagdo a esquerda)
Mostrar Mascara de Isso mostra a imagem original com a mascara de fundo sobreposta

Sobreposicao como uma cor semi-transparente. Acor usada para a sobreposicao
pode ser selecionada na lista suspensa.

Atalho do teclado: 4 (9 para visualizagdo a esquerda)
Mostrar Mascara Apenas Isso mostra apenas a mascara. O plano de fundo aparece em branco e
o primeiro plano, em preto.

Atalho do teclado: 5 ( para visualizagéo a esquerda)

As vezes, pode ser Util ver mais de uma visualizacio da mascara ao mesmo tempo. Isso pode ser feito
selecionando a guia Vis&do Dupla acima da imagem, que mostra duas visualizagdes lado a lado. Quando
essa aba é selecionada, dois conjuntos de botdes do modo de exibicdo de mascara sdo mostrados no painel
de controles, para que um modo de exibicdo diferente possa ser definido nas vistas esquerda e direita.
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Quando vocé visualiza pela primeira vezuma mascara de plano de fundo recém-criada, a vista esquerda sera
definida como Mostrar Plano de fundo Apenas e a visdo direita como Mostrar Primeiro Plano Apenas. Isso
ocorre porque a visualizagdo Mostrar Resultado nao é util antes que quaisquer alteragdes sejam feitas na
imagem de plano de fundo.

Quando vocé retornar para visualizar uma mascara de plano de fundo existente, a visualizacdo esquerda sera
padronizada como Mostrar Plano de Fundo Apenas e a visualizacdo direita para Mostrar Resultado. No
entanto, se vocé tiver alterado essas op¢des de exibicdo, elas serdo lembradas quando vocé retornar.

Ajustar a Mascara Inteira

Na parte inferior do painel de controles, existem trés controles deslizantes que podem ser usados para fazer
alteracbes rapidas em toda a méascara.

Observe que todos esses controles deslizantes afetam apenas as bordas da mascara.

Borrar/Destacar Mova esse controle deslizante para a esquerda para desfocar todas as
bordas da mascara. Mova esse controle deslizante para a direita para
destacar todas os cantos da mascara.

Crescer/Encolher Mova esse controle deslizante para a esquerda para aumentar a mascara
de plano de fundo (diminuindo o primeiro plano). Mova esse controle
deslizante para a direita para reduzir a mascara de plano de fundo
(aumentando o primeiro plano).

Alterar Borda Mova esse controle deslizante para a esquerda para mover as bordas da
mascara para dentro. Mova esse controle deslizante para a direita para
mover as bordas da méscara para fora.

Atalhos do teclado

CTRL Enquanto pressionado, alterna temporariamente para a ferramenta
panoramica. Isso permite mover aimagem em visualizagéo.

SHIFT Enquanto pressionado, alterna temporariamente para a ferramenta
oposta. Isso alterna entre uma ferramenta que afeta o plano de fundo
para a que executa a mesma operagdo em primeiro plano e vice-versa.
Também alterna entre as ferramentas suavizar mascara e destacar
mascara.

S,D,FGH,J KL Muda a ferramenta atual. As descrigBes das ferramentas acima mostram
qual atalho é para qual ferramenta.

1,2,3,4,5 Altera como a mascara é mostrada. As descrig6es das visualizagGes de
mascara acima mostram qual atalho é para qual modo de visualizagdo.
Se a aba Visualizacao Dupla estiver selecionada, essas teclas afetardo a
visualizacao correta.

6,7,8,9, Altera como a mascara na vista esquerda € mostrada. Essas teclas sé
terdo efeito se a aba Visualiza¢&o Dupla estiver selecionada.

[,] Torna o tamanho do pincel menor ou maior.
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3.3.13.2 Escolher Fundo

Os controles neste estagio permitem selecionar o que vocé deseja fazer nas areas de segundo plano.
Aimagem de fundo pode ser alterada de duas maneiras:

e Camadas adicionais podem ser adicionadas entre o fundo da imagem original e o primeiro plano da
imagem original.

¢ Os controles deslizantes podem ser usados para aplicar efeitos, como por exemplo desfocar a imagem de
fundo.

Adicionar camadas

Os trés botBes na parte superior dos controles de Imagem de Plano de fundo permitem adicionar os
seguintes tipos de camada:

Cor Lisa Adiciona uma camada que preenche toda a area do plano de fundo com
uma cor apenas.

Acor a serusada pode ser definida usando o controle seletor de cores.

Ha também um controle deslizante de opacidade que permite desbotar
a camada de cores. Defina esse controle deslizante como 100 se
desejar que a cor plana seja opaca, o que ocultara completamente
todas as camadas abaixo dele, incluindo o plano de fundo da imagem
original.

Gradiente de Cor Adiciona uma camada que preenche toda a area do plano de fundo com
um gradiente de cor.

O gradiente é definido por duas cores e duas posi¢cdes naimagem. As
cores sao definidas usando os controles do seletor de cores. As
posicBes dessas duas cores sdo mostradas por circulos naimagem,
que podem ser arrastados para mover o gradiente de cores.

Ao arrastar as posi¢cfOes de cores na imagem, elas se encaixam em
varias posicdes, como as bordas da imagem original, ou quando estéo
alinhadas vertical, horizontal ou diagonalmente. Para desativar o snap,
mantenha pressionada a tecla ALT enquanto arrasta.

Ha também um controle deslizante de opacidade que permite desbotar
a camada de cores degradé. Defina esse controle deslizante como 100
se desejar que a cor plana seja opaca, 0 que ocultara completamente
todas as camadas abaixo dele, incluindo o plano de fundo da imagem
original.

Imagem de Fundo Adiciona uma nova camada de imagem.

Pressione o botdo Selecionar Imagem para abrir uma caixa de dialogo
de arquivo que permite escolher a nova imagem.; Se Abrir Pasta
Embutida de Fundos estiver marcada, a caixa de dialogo do arquivo sera
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aberta na pasta do aplicativo que contém uma selecéo de planos de
fundo fornecidos com o PortraitPro. Caso contrario, a caixa de dialogo
do arquivo sera aberta na Gltima pasta que vocé escolheu um arquivo.

Depois que a nova imagem for carregada, vocé podera posiciona-la na
imagem. Um retangulo é mostrado ao redor da nova imagem. Arraste o
mouse dentro do retangulo para mové-lo ou arraste um canto ou aresta
para redimensiona-lo. Vocé também pode girar aimagem arrastando o
mouse para fora do retangulo.

Ao arrastar o mouse com o botdo pressionado para reposicionar a
imagem, ela se encaixa em varias posi¢des para ajuda-lo a alinhar com
precisdo. Para desativar o snap, mantenha pressionada a tecla ALT.

Ha também um controle deslizante de opacidade que permite esmaecer
a camada daimagem.

Pressione o botdo Configurar Corte Para Esta Imagem para definir o
retangulo de corte nos limites atuais da imagem. Observe que se vocé
mover a imagem posteriormente, o retdngulo de corte nao sera
atualizado; portanto, vocé precisara pressionar este botdo novamente se
desejar ajustar também o corte.

Visualizando e Editando Camadas
Novas camadas sdo sempre adicionadas acima de todas as camadas que ja foram adicionadas. Aprimeira
camada é adicionada acima da imagem original.

As camadas adicionadas sdo mostradas na se¢cdo Camadas de Plano de Fundo abaixo dos bot6es. Clique
em uma das camadas para abrir os controles que ela contém, e que permitem que ela seja editada.

As camadas podem ser reordenadas pressionando as setas para cima e para baixo na barra de cabecalho
de cada camada. O plano de fundo da imagem original deve sempre ser a camada mais baixa.

As camadas podem ser excluidas pressionando o X na barra de cabecalho.

Transparéncia
Marque a caixa de sele¢do Tornar o Plano de Fundo Transparente para tornar a area do plano de fundo
transparente. As areas transparentes sdo mostradas usando um padrdo quadriculado.

Ao salvar o resultado 15'1, se houver areas transparentes, um canal alfa sera salvo automaticamente com a
imagem, desde que o formato do arquivo de imagem seja compativel. O formato do arquivo de imagem JPEG
ndo suporta transparéncia.

Ajustar Plano de Fundo

Todo o plano de fundo, ou seja todas as camadas de plano de fundo compostas juntas, pode ser ajustado
usando os controles deslizantes Ajustar Plano de Fundo.

Borrar Borra a area de plano de fundo.
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Brilho

Contraste

Exposicéo

Recuperar Hash

Pretos

Curvas de Tom

Temperatura

Pintura

Ajustar Frente

Se um desfoque for aplicado, o controle deslizante Profundidade de
Campo sera ativado, o que pode ser usado para simular um efeito de
profundidade de campo. Se o controle deslizante Profundidade de
Campo for 0, nenhum efeito de profundidade de campo sera aplicado.

O efeito profundidade de campo usa a simples suposicao de que o
plano de fundo é um plano recuando para a distancia. Para simular um
ponto de foco e profundidade de campo, uma linha horizontal ao longo
do fundo é deixada sem desfoque, e o desfoque aumenta em ambos o0s
lados até atingir a quantidade de desfoque definida pelo controle
deslizante Borrar. O controle deslizante Profundidade de Campo
controla o tamanho da area ndo desfocada (simulando a profundidade
de campo de uma lente).

Se o controle deslizante Profundidade de Campo for maior que zero, o
controle deslizante Pos Foco Plane ser4 ativado e podera ser usado
para definir a altura em que a linha ndo desfocada esta definida, o que
simula a distancia até a cena em que o ponto de foco esta definido.

Clareia ou escurece a area de fundo.

Aumenta ou diminui o contraste da area de fundo.

Aumente ou diminua a exposi¢éo da area de fundo.

Reduz o brilho de areas muito brilhantes que podem ter sido
superexpostas por um flash.

Diminui o brilho das areas escuras para aprimorar a area preta da
imagem.

Abra a secdo Curvas de Tom para mostrar controles deslizantes que
permitem ajustar seletivamente o brilho de diferentes partes da imagem,
com base no brilho.

Ajusta a temperatura da cor do plano de fundo. Mova o controle
deslizante para a esquerda para reduzr a temperatura de cor (tornando-
a mais azul) ou para a direita para aumentar a temperatura de cor
(tornando-a mais amarela).

Ajusta a tonalidade da cor do plano de fundo. Mova o controle deslizante
para a esquerda para tornar a imagem mais magenta ou para a direita
para torna-la mais verde.

Amaioria dos controles deslizantes disponiveis na secao Ajustar Plano de Fundo também esta disponivel
para ajustar a imagem em primeiro plano. Ou seja, a parte da imagem original que n&o faz parte do plano de

fundo.
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3.3.13.3

3.3.14

3.3.14.1

Sobreposicdes
PortraitPro permite adicionar imagens de sobreposi¢édo a sua imagem.

Elas sédo adicionadas ap6és todos outros efeitos e processamento, portanto ndo serdo afetadas por nenhum
outro controle deslizante.

Para adicionar uma sobreposicéo:
e Pressione o botdo Camadas|68) para abrir os controles de Camadas
¢ Pressione o botdo Adicionar Sobreposi¢éo para alternar para os controles Ver/Editar Sobreposi¢éo

e Pressione o botdo Adicionar Camada de Imagem de Sobreposi¢éo para adicionar uma imagem de
sobreposicéo

e Pressione o botdo Selecionar Imagem para abrir a caixa de dialogo em que vocé pode selecionar a
imagem

Depois de adicionar uma imagem, vocé pode mover, girar e redimensionar a imagem, arrastando os pontos
de controle na visao principal.

As camadas podem ser reordenadas e excluidas da mesma maneira que as camadas nos controles de
Imagem de Fundo[ 74

Ferramentas Referéncia

Esta secdo descreve as fungfes disponiveis em PortraitPro.

As funcdes estdo disponiveis quando se esté a editar uma foto[ 14), e a trabalhar com a imagem editada.
Se vocé trocar de ferramenta, vocé mudara o que acontece ao clicar naimagem editada.

Cada ferramenta possui uma forma de cursor diferente, de forma que é possivel ver qual ferramenta esta
selecionada.

Ferramenta Maol 18} Move a visualizacdo da imagem na tela. Esta é a ferramenta default, se
nenhuma outra estiver selecionada.

Ferramenta Pincel[ 15 Permite retocar ou restaurar pontos especificos da sua foto.
Pincéis de Areal 1 Permitem refinar as areas de cabelo ou pele.

Ferramenta Recortarl 77 | Usada para recortar a figura.

Ferramenta Recortar
Para selecionar a Ferramenta Recortar, pressione o botio Ferramenta Recortar na se¢do Ferramentas[77),

Aferramenta Recortar é usada para ajustar a area da imagem inteira que vocé usara para o retrato. Vocé pode
precisar usa-la para evitar distracdes, de modo que o retrato se concentre na pessoa na foto. Quando vocé
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recorta, vocé nao perde nada da imagem, apenas altera a area exibida e pode sempre voltar e reajustar o
corte, se errar.

Ao abrir a ferramenta, a grade de corte sera sobreposta a sua imagem.

Esta grade mostra a parte da imagem que sera exibida, dividida em tercos, para referéncia. Ajuste a grade
clicando e segurando em qualquer ponto da grade e arrastando-o para a posicao desejada.

Quando estiver satisfeito com a aparéncia do corte, clique em Confirmar para aplicar as altera¢des. Se vocé
deseja cancelar as alteragdes que acabou de fazer, clique em Descartar.

Barras de Aperfeicoamento do Retrato

Opcoes da Ferramenta Recortar

Abre o Manu de Aspectos
Definir P mens=Jo de Radio Pré-definidos

Redefine a Marcacao da
Ferramenta Recortar para

ecortar ao Redor do Rosto Toda a Imagem

Demarca a Ferramenta
Recortar sobre o Rosto

DICA: fotografos profissionais geralmente colocam os olhos ou a boca em um retrato nas "terceiras” linhas.
Isso da um equilibrio mais agradavel aimagem.

Vocé também pode corrigir a proporgéo do corte usando a fungéo Definir Proporgdo de Dimensé&o no painel
de controle do corte. Por exemplo, vocé pode querer imprimir uma imagem de 6x9 polegadas (este € um
tamanho de impresséo fotografica padréo), para trabalhar nesta proporcéo. Para fazer isso, defina os valores
em Definir Proporcdo de Dimenséo, clicando nas caixas Por: e Para: e insira a propor¢éo desejada. Depois
de fazer isso, a grade de corte ficara automaticamente nessa proporgao conforme vocé a arrasta.
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3.3.14.2

3.3.14.3

Pincel Iimuninacao
Para selecionar o Pincel de lluminacao, pressione o botdo Pincel de lluminagdo na se¢do Ferramentas .

O pincel de iluminacgéo pinta sob a imagem de forma a permitir clarear ou escurecer as areas sobre as quais
vocé pinta.

Se vocé pintar com uma cor mais clara do que o cinza médio, a imagem ficara mais clara.
Se vocé pintar com uma cor mais escura do que o cinza médio, escurecera a imagem.

Pintar exatamente com cinza médio remove os efeitos de iluminacdo que vocé pintou anteriormente.

Controles
Tamanho do Pincel - este controle deslizante permite definir o tamanho do pincel com o qual vocé pintara.

Poténcia do Pincel - define a poténcia com que o pincel pinta. Para efeitos sutis, mantenha o controle
deslizante em poténcia baixa.

Manter em Primeiro Plano/Plano de Fundo - se esta caixa de sele¢do estiver marcada, a pintura sera
mascarada nas areas de primeiro plano ou fundo, dependendo de onde vocé clicar pela primeira vez. Se vocé
clicar primeiro no plano de frente, o pincel s6 pintard nas areas do primeiro plano. Se vocé clicar no plano de
fundo primeiro, o pincel s6 pintar4 nas areas do fundo.

Cor do pincel - define a cor com a qual pintar. Pintar com o cinza médio ndo tem efeito, as cores mais escuras
do que o cinza médio escurecerdo aimagem e as cores mais claras do que o cinza médio irdo clarear a
imagem.

Definir Cor para Remover lluminacéo - Define a cor para cinza médio. Pintar com essa cor ndo tem efeito e
pode ser usado para remover os efeitos de luz pintados anteriormente.

Remover Todos - pressione este botdo para remover todos os efeitos de iluminacao que foram aplicados a
imagem.

Ferramenta Clone
Para selecionar a ferramenta Clone, pressione o botdo Ferramenta Clone na secéo Ferramentas|[77).

Aferramenta clone permite copiar uma parte da imagem para outra, e pode ser Gtil para ocultar algo na
imagem.

Aferramenta tem dois modos, Adicionar e Remover, que sao selecionados usando os dois botfes na parte
superior do painel de controle.

Quando estiver no modo Adicionar, vocé pode pintar sobre a imagem para adicionar um reparo sobre a area
gue deseja ocultar. Quando vocé libera o mouse, a forma que vocé pintou aparecera contornada em azul e
uma segunda cOpia dessa forma aparecera contornada em vermelho. A area destacada em vermelho sera
copiada para a area destacada em azul. Uma seta sera mostrada da area destacada em vermelho para a
area destacada em azul para indicar o que sera copiado.

Aposicdo da area contornada em vermelho (a area de origem) pode ser ajustada arrastando-a na imagem.

O tamanho da area contornada em azul (a area de destino) pode ser estendido pintando mais sobre ela no
modo Adicionar. Observe que o tamanho da area destacada em vermelho sera sempre igual a area
destacada em azul.

Vocé também pode adicionar mais reparos, a serem clonados, pintando sobre diferentes partes da imagem.
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3.3.14.4

Pressione o botdo Remover para entrar no modo Remover. Neste modo, vocé pode pintar sobre uma area
contornada em azul para reduzir seu tamanho ou até mesmo remové-la completamente. Nota: vocé sé pode
reduzr o tamanho de um reparo pintando sobre a area contornada em azul. Pintar sobre a &rea contornada
em vermelho ndo tem efeito.

Use o controle deslizante Tamanho do Pincel para controlar o tamanho do pincel com o qual vocé esta
pintando.

Controles de Reparacgéo
Cada vez que um novo reparo € adicionado, um botdo numerado aparecera no painel de controle.

Passe o mouse sobre um botdo numerado para ver qual reparo ele afeta, ou passe o mouse sobre um
reparo na janela principal para destacar o botdo que esti associado a ele.

Para ajustar as configuragdes de um reparo, selecione-o pressionando seu botdo numerado. Nota: quando
um novo reparo é adicionado, ele é selecionado automaticamente.

Trés controles deslizantes aparecerdo quando um botéo de reparo for selecionado, o que permite refinar a
maneira como os pixels de origem sé&o copiados para a area de destino.

Bordas - este controle deslizante afeta como as diferencas entre as bordas das areas de origem e de destino
sdo usadas para ajustar as cores copiadas.

Contraste - este controle deslizante permite ajustar o contraste dos pixels copiados da area de origem, o que
pode ser Util ao tentar corresponder a area de destino. Deixe este controle deslizante no meio se nenhuma
alteracéo no contraste for necesséria, ou mova-o para a esquerda para reduzr o contraste, ou para a direita
para aumenta-lo.

Reiluminar - este controle deslizante controla o quanto aplicar a um algoritmo que tenta combinar a
iluminacao ao copiar pixels desde a fonte até as areas de destino.

Substituir Céu
Para selecionar a ferramenta Substituir Céu, pressione o botdo Substituir Céu na secdo Ferramentas|[77).

Esta ferramenta é (til para fotos com uma quantidade razodvel de céu visivel. Ele permite que vocé substitua o
céu por um mais interessante entre uma grande selecdo de céus atraentes.

O modo Substituir Céu tem duas se¢fes de controles:

Area do Céu - fornece controles para permitir que vocé refine a area da imagem que contém o céu.
Aparéncia do Céu - fornece controles para fazer alteragdes no céu.

Quando vocé entra neste modo pela primeira vez, os controles de aparéncia do céu sédo exibidos.

Voceé pode alterar quais controles s&o mostrados clicando nos controles Area do Céu ou Aparéncia do Céu.

Na parte superior do painel de controle, vocé encontrara a caixa de selecdo Substituir Céu. Isso permite ativar
ou desativar o recurso de substituicdo do céu.

Controles da Area do Céu

Quando os controles da Area do céu s&o abertos, a &rea da imagem principal muda para preto e branco e a
area do céu é exibida sobreposta em laranja.

Adrea do céu é encontrada automaticamente, mas nem sempre estara totalmente correta.
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Existem oito ferramentas de pincel disponiveis que podem ser usadas para refinar a area do céu. O novo céu
sera colocado em qualquer lugar que seja mostrado como area do céu, portanto, para obter os melhores
resultados, isso deve ser feito com preciséo.

As ferramentas disponiveis sao:

Definir Céu, Definir Nao-Céu - Selecione uma dessas ferramentas para alterar as areas que estédo definidas
incorretamente. Para usar essas ferramentas, vocé sé precisa rabiscar na area que deseja alterar. Essas
ferramentas tentam automaticamente preencher a area em que vocé esta rabiscando. Use o controle
deslizante Poténcia do Pincel para controlar a quantidade de area que essas ferramentas afetam além de
onde vocé rabisca.

Pincel Inteligente (Duro ou Suave) - Use essas ferramentas para melhorar a borda da &rea do céu. Se a
borda for dura, use o pincel Duro. Se a borda deve ser suave, use o pincel Suave. Ao usar essas ferramentas,
clique primeiro na area que deseja expandir (céu ou ndo) e, em seguida, leve a ferramenta até a borda. A
ferramenta estendera a area em que voceé clicou primeiro.

Suavizar Bordas - Use esta ferramenta para suavizar ligeiramente a borda entre o céu e o ndo;céu pintando
ao longo da parte da borda que vocé deseja suavizar.

Destacar Bordas - Use esta ferramenta para tornar ligeiramente mais nitida a borda entre o céu e o ndo-céu
pintando ao longo da parte da borda que deseja tornar mais nitida.

Detalhes do Céu - Use esta ferramenta para selecionar pequenos detalhes na area do céu que nao deveria
ser céu, rabiscando grosseiramente sobre a area que contém os pequenos detalhes.

Pincel Expandir - Use esta ferramenta para expandir ligeiramente uma area. Primeiro clique na area que
deseja expandir (céu ou ndo), mova o pincel para cima dela e ao longo da borda que deseja expandir.

Controles de Aparéncia do Céu

Cligue no controle que mostra uma imagem do céu para exibir uma lista com todos os céus que podem ser
escolhidos. Use a barra de rolagem para ver todos os céus disponiveis e clique em um para seleciona-lo.
Vocé vera entdo a area no céu na imagem principal substituida pelo céu escolhido.

Depois de substituir o céu na imagem principal, vocé pode clicar e arrastar o mouse na imagem principal
para mover o céu dentro da imagem. Se vocé ndo conseguir mover o céu, ele pode ndo ser grande o
suficiente para ter mais para mostrar, entdo vocé pode usar o controle deslizante Zoom para aumentar o céu,
0 que Ihe dara espaco para mové-lo.

As vezes, vocé pode querer que o céu seja espelhado horizontalmente em sua imagem. Pressione Virar Céu
Horizontalmente para fazer isso. Vocé pode pressionar o botdo novamente para voltar ao céu nao espelhado.

Os seguintes controles deslizantes podem ser usados para ajudar a obter os melhores resultados ao
adicionar 0 novo céu a sua imagem:

lluminar A Partir Do Céu - se aimagem contiver cores diferentes do céu, aimagem combinada pode parecer
pouco natural. Use este controle deslizante para alterar as cores em sua imagem para ficar mais perto das
encontradas no céu, para dar a aparéncia de que a iluminacao vem do céu. Isso pode ajudar a tornar a
imagem final muito mais natural.

Borda do Céu - Isso pode ser usado para remover um artefato "aréola" que pode ocorrer em locais onde a
borda do céu é suave, e permite que o plano de fundo original apareca. Use este controle deslizante para
mover as bordas suaves para dentro e remover esta aréola.

Desembacar - Adiciona ou remove a névoa de sua imagem.
Exposicao - Ajusta a exposigéo do céu.

Contraste - Ajusta o contraste do céu.
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3.3.15

3.3.16

Desfocar Céu - Desfoca o céu. Isso pode ser necessario se a imagem original tiver sido tirada com uma
profundidade de campo estreita, e portanto o céu pode parecer pouco natural naimagem combinada se
estiver muito nitido.

Zoom Céu - Aumenta o tamanho do céu. O céu pode ser movido dentro da imagem clicando e arrastando-o na
visualizacdo da imagem.

Ferramentas da Area de Pele

PortraitPro determina automaticamente quais areas da imagem séo pele. Essa é a area que sera afetada
pelos controles deslizantes de suavizagéo e iluminacéo da pele. Em algumas fotos, PortraitPro pode néo
obter a area da pele exatamente correta. Portanto, vocé deve sempre verificar a area da pele e corrigi-la, se
necessario.

Para verificar e corrigir a area da pele, clique no botdo Ver/Editar area da Pele, localizado na parte superior de
cada uma das sec¢bes que contém controles deslizantes que melhoram a area da pele. Estas se¢fes sao:

Suavizacdo da Pele[ 49 e lluminacdo e Coloracdo da Pele[53).

Isso mudara para as ferramentas de selecdo da area da pele. Aarea da pele serd mostrada por padrdo
como uma sobreposicao azul translicida sobre aimagem aprimorada. Se essa cor ndo facilitar a
visualizacdo da area da pele na sua foto, vocé podera escolher outra cor na lista Cor.

Se a area da pele estiver incorreta, ajuste-a manualmente usando os Pincéis da Area da Pele[17\.
Vocé também pode fazer o PortraitPro recalcular a area da pele clicando no botdo Recalcular Area da Pele.

Pressione o botdo OK para retornar aos controles deslizantes.

Ferramentas da Area de Cabelo

PortraitPro encontra automaticamente a area da imagem que é cabelo. Esta é a area que seré afetada pelos
controles deslizantes do cabelo. E importante obter uma area bastante precisa, caso contrario os controles
deslizantes nédo funcionardo tdo bem quanto possivel.

Para verificar e corrigir a area capilar:

Pressione o botio Mostrar Controles do Cabelo para abrir a segédo Cabelo[ 64\
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Clique no botéo Ver/Editar Area do Cabelo na parte superior dos controles do cabelo. Isso mudara para as
ferramentas de selecdo da area do cabelo. Aérea do cabelo serd mostrada como uma sobreposigéo colorida
sobre aimagem aprimorada. Se a cor automatica nao facilitar a visualizagédo da area do cabelo na foto, vocé
podera escolher outra cor ou ajustar a opacidade usando as listas suspensas.

Se a area do cabelo estiver incorreta, ajuste-a manualmente usando os Pincéis da Area do Cabelo[17.

Pressione o botdo OK para retornar aos controles do cabelo.

3.3.17 Ferramentas de Mascara de Efeitos

A Mascara de Efeitos permite definir areas onde os efeitos serdo aplicados. Isso pode ser til para impedir
gue efeitos como a suavizagdo da pele ou maquiagem sejam aplicados em areas do rosto que estao
obscurecidas.

Observe que as alteragdes na secéo Molde do Rosto[47ignoram a mascara de efeitos.

Para visualizar ou editar a mascara de efeitos, passe o mouse sobre o botdo do pincel Restaurar 18\ na barra
de ferramentas acima da visualizagéo principal e clique em Ver/Editar Mascara de Efeitos para alternar para
os Pincéis da Mascara de Efeitos[ 17,

3.4 Diadlogos de Referéncia

Esta secdo descreve os dialogos em PortraitPro.

Opcdes Salvar para Batch Edicdo Studio Max Apenas[ 70 Opcdes ao usar o processamento de
Automatico[ 84 batch automatico
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Batch Manual[ 88) Edicso Studio Apenas[ 7% Controles para usar o processamento de
batch manual

Selecionar Género[ 8 Sele¢do manual de género e idade do rosto

Opcdes para Salvar Fotos|[8d) Opcdes ao salvar fotos como JPEG ou TIFF.

Configuracées Gerais[ oA Configurag6es que controlam diversas partes do programa.

Configuracbes de Corl9h Configuragbes do Perfil de Cor (Edi¢do Studio Apenas)

Configuragdes de Idioma Configurag6es de idioma da interface do usuério (vers6es multilingtie
apenas).

Salvar Modelos [0} Use para salvar as Configura¢cdes atuais dos valores das barras.

Gerenciar Modelos [ 103 Gerencia as Configuracdes dos Modelos Salvos (renomear, reordenar,
ou apagar).

3.4.1 Batch Automatico
Edico Studio Max Apenas[ 7
Esta caixa de dialogo aparece quando vocé comega um novo processamento de batch automatico 18
Vocé também pode chama-lo ap6s o inicio da edigdo em lote:
¢ Selecione o comando Alterar Configuragdes no menu Batch Automatico.

¢ Clique no botao Alterar Configurag6es no painel de controle, ao ver o resumo do batch automético.
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Opcoes Salvar de Batch Automatico
Salvar Automatico

Salvar no Diretdrio

(® Salvar em Subdiretdrio do diretério de origem |pp

i) Salvar em um Diretério Especifico C:fUsers/mark/Pictures Buscar..

Nomedearguivo da Imagem Aperfeigoada

Adicionar Prefixo: Adicionar Sufixo:

Tipo de Imagem Salva

IPEG, Qualidade: 90 (Muito Alta) Alterar..

Género/Idade de Todos os Rostos

Configurar Género Automaticamente -

Configurar Idade Automaticamente -

Aplicar Modelos
Modelo Padrdo para Rostos Femininos: | padrag =
Modelo Padrdo para Rostos Masculinos: | padran -

Modelo Padrdo para Rostos de Criancas: |pgdrag =

Cpcdes de Plano de Fundo

[] Localizar Automaticamente o Plano de Fundo e Tornar Transparents

Opcdes do Localizador de Rosto

[] se Menhum Rosto For Encontrade, Use o Modo Somente Pele

Cancelar

Salvamento Automaético

Se esta caixa de selecdo estiver marcada, entdo cada imagem sera salva automaticamente ap6s ter sido
editada. Aimagem melhorada sera salva na pasta especificada na se¢édo Salvar na Pasta, e com o nome
definido na se¢do Nome de Arquivo da Imagem Melhorada.

Se nao estiver marcada, entdo as imagens serdo melhoradas, mas ndo serdo salvas automaticamente. Isto
pode ser (til se vocé quiser que apenas algumas das imagens sejam salvas. Para fazer isto, certifique-se
gue esta caixa de sele¢do ndo esteja marcada quando vocé carregar todas as imagens. Vocé pode, entdo,
rever todas as imagens e remover aquelas que quiser. Aseguir, abra este painel novamente e marque esta
caixa.
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Salvar na Pasta
Apasta onde as imagens serdo salvas pode ser especificada exatamente, ou vocé pode salvar as imagens
em uma subpasta da pasta onde a imagem original esta armazenada.

Para salvar na mesma pasta onde a imagem original se encontra, selecione Salvar para Subpasta da pasta
de origem e desmarque a caixa de texto ao lado dessa op¢do. No entanto, note que PortraitPro nao vai
permitir que a imagem original seja substituida pela imagem melhorada, entdo se vocé definir essa opc¢ao,
vocé também deve inserir um prefixo ou sufixo na préxima secéo.

Nome de Arquivo da Imagem Melhorada

As imagens melhoradas serdo salvas com o mesmo nome que a imagem original, a menos que algum texto
seja inserido nas caixas de prefixo ou sufixo.

Se a caixa de prefixo ndo estiver vazia, este texto sera adicionado ao inicio do nome do arquivo.

Se a caixa de sufixo ndo estiver vazia, este texto serd adicionado ao final do nome do arquivo.

Tipo de Imagem Salvo

Pressione o botdo Alterar para selecionar o formato de arquivo a ser usado ao salvar as imagens
melhoradas.

Género/ldade de Todos os Rostos

Geralmente, isto deve ser deixado no automatico para ambos sexo e idade. No entanto, se vocé sabe que
todos os rostos em todas as imagens tém o mesmo género ou sdo todos da mesma categoria de idade,
entdo vocé pode defini-los para evitar o risco do detector automatico de género e idade cometer erros.
Aplicar Modelos

Use os controles para selecionar qual modelo padréo de aperfeicoamento vocé deseja aplicar a cada rosto
de mulher, homem e de crianca.

Vocé pode selecionar um rosto na vista de tira de filme 18) apos processa-lo, para visualiza-lo no passo de
edicdo de rostos 14, e entdo alterar o modelo aplicado, se vocé desejar um modelo diferente para rostos
diferentes.

3.4.2 Batch Manual
Edicdo Studio Agenasl_ﬁ

Para chamar esta caixa de dialogo, selecione o comando do menu Arquivo > Abrir Batch...
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.
PortraitProfessionalStudio

[Adiciunar Arguivos.. ] Remover Completos

AD001217.dng — CifUsers/Public/Pictures
Desert.jpg — C/Users/Public/Pictures/Sample Pictures

selecdonar Item(s)

Rermover Mowver Para Cima | | Mover Para Baixo

Opcoes para Salvar

Salvar como: | JPEG, Qualidade: 95 (Muito Alta)

[] Também Salvar Sessdo {arquive .pp)

Salvar Pasta

Salvar na Mesma Pasta do Arguiva Original
Caminho da Pasta:

o] [Lconcer ]

Este dialogo permite que vocé crie uma lista de arquivos a ser trabalhada. Vocé pode também definir as
opcdes de salvamento para os arquivos da lista.

Adicionando Arquivos

Para adicionar arquivos a lista batch (lote), pressione o botdo Adicionar Arquivos. Isto lancard uma caixa de
diadlogo na qual vocé podera escolher os arquivos.

Os arquivos da lista serdo mostrados na parte superior desta caixa de dialogo.

Usando a Lista Batch

Ao pressionar o botdo OK, suas mudancas serdo salvas e o primeiro arquivo da lista, se ndo estiver marcado
como completo, sera carregado.

Ao terminar de editar aimagem, selecione o comando Salvar e Abrir a Préxima, a partir do menu Arquivo| 32,
Isto salvard aimagem atual usando as Configuracdes pré-definidas, e entdo automaticamente abrird a
préxima foto na lista.

Se vocé abrir a caixa de dialogo Batch novamente, vera um simbolo de arquivo "verificado" no lado esquerdo, o
gue indica que ele ja foi editado e salvo com sucesso.
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Os seguintes simbolos podem aparecer ao lado dos arquivos na lista:

Aespera - arquivo esta aguardando edicéo

v Completo - arquivo editado e salvo.
x Falho - arquivo ndo pode ser aberto
i) Pulado - arquivo encerrado sem salvar

Vocé pode mudar o status de um arquivo para "a espera" se clicar com o botéo direito sobre ele e seleccionar
Reiniciar Status no menu de pop-up.

Uma vez que todos os arquivos no Batch tenham sido completados, pressione o botdo Remover
Completados para remové-los da lista.

Os arquivos no batch e as Configuracdes definidas sdo salvas quando PortraitPro é encerrado. Desta
maneira, vocé pode continuar a Trabalhar naqueles mesmos arquivos do batch na préxima vez que vocé rodar
o PortraitPro.

Reorganizando os Arquivos

Os arquivos serdo abertos na ordem mostrada na lista. Se vocé quiser reordenar 0s arquivos, selecione um
ou mais arquivos e clique nos botdes Mover Para Cima ou Mover Para Baixo.

Vocé pode também remover os arquivos selecionados se clicar no botdo Remover. Observe que remover 0s
arquivos da lista ndo ir4 apaga-los do seu disco rigido.

Para selecionar mais de um arquivo na lista, segure a tecla CTRL e clique nos arquivos. Ou entéo, vocé pode
segurar a tecla SHIFT e adicionar todos os arquivos localizados entre o primeiro e o Gltimo da sua selecao.

OpcBes de Salvamento

Os arquivos sdo salvos no formato especificado na se¢édo Opg¢Bes de Salvamento. Pressione o botdo Mudar
para lancar a caixa de dialogo que permite que vocé mude o formato a ser salvo.

Se vocé marcar a caixa Também Salvar Sessao, entdo um arquivo de sesséao de PortraitPro (extensao .pp)
também seréa salvo, guardando todos os valores das barras e as posi¢gdes dos pontos. Vocé pode abrir uma
sessdo para continuar editando uma imagem sem ter que localizar as 5 feicdes do rosto novamente. A
sessdo sera salva no mesmo diretério da outra foto, mas terd uma extenséo .pp.

Os arquivos serdo salvos no mesmo diretdrio do arquivo original se a op¢do Salvar No Mesmo Diretério Que
0 Arquivo Original estiver marcada. Se vocé quiser salvar as imagens editadas num outro diretorio,
desmarque esta op¢ao e insira um caminho valido no campo Caminho do diretério. Vocé pode clicar no botdo
Buscar para chamar uma caixa de dialogo que permite que vocé escolha o diretdrio em que os arquivos
serdo salvos.

Afoto editada sera salva num arquivo com o0 mesmo nome da foto original. Se vocé tiver especificado um
sufixo a ser adicionado na opc¢ao Configuracdes para Salvar Arquivos 92, este também sera adicionado.
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3.4.3 Selecionar Género

Este didlogo aparece se o género do rosto ainda néo tiver sido definido.

PartraitPro

Selecionar Género

Pressione um dos botdes abaixo para selecionar o género e idade do rosto.

Feminino Masculino

(Para criancas menores de 12 anos de idade)

Se o contorno ndo estiver visivel ao redor do rosto, pressione o botdo
Descartar Contorno.

Descartar Contorno

Cancelar

Pressione os botdes Feminino ou Masculino para definir o género (ou Garota, ou Garoto se o rosto for de
crianga). Isto ira descartar o Painel e permitir que PortraitPro avance ao préximo passo.

Pressione o botdo Cancelar se vocé nédo desejar definir o género, e retorne ao passo anterior.

Se o didlogo aparecer automaticamente quando apenas um rosto for detectado, também terad o botdo
Descartar Contorno, para casos em que o rosto ndo tenha sido detectado corretamente.

O dialogo pode aparecer nas seguintes etapas:
e Apbs carregar uma imagem[12), onde um rosto apenas foi encontrado.

e Ao pressionar 0 botdo Selecionar em um rosto na etapa Selecionar Rosto 27, seo género do rosto ainda
nao tiver sido definido.

3.4.4 Opcdes para Salvar Foto

Quando vocé salvar umaimagem usando o comando Arquivo > Salvar Jpg/Tiff/Png, a caixa de dialogo
Opcoes para Salvar Fotos aparecera.
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3.4.5

B opgies para Salvar Fotos

Salvar Foto Como Tipo
® 1PEG ) TIFF () PNG

Cpcdo JPEG

-

Qualidade: I a5 |5
Baixa (Arguivo Pequena) Alta (Arguivo Grande)

Isto permite escolher se vocé quer salvar a foto em formato JPEG, TIFF ou PNG.

Formato JPEG

Se selecionar JPEG, vocé podera controlar a qualidade da imagem salva. Avantagem de escolher baixa
gualidade é que o arquivo sera muito mais leve. JPEG é geralmente a melhor opcao se vocé ndo tem a
intencdo de fazer mais nenhuma mudanca na foto.

Formato TIFF

Salvar uma imagem como TIFF normalmente resultard numa imagem mais pesada do que uma imagem
salva em formato JPEG. No entanto, TIFF guarda exatamente todas as caracteristicas da imagem, sem nunca
perder a qualidade. Esta é a melhor opcéo se vocé tem a intengdo de usar esta foto em outro software de
edicdo de imagens.

Imagens TIFF podem ser salvas tanto sem compressao como comprimidas - lossless compression'. Aunica
razao para ndo selecionar 'lossless compression' é caso vocé queira abrir um arquivo TIFF em outro aplicativo
que ndo suporte TIFFs comprimidos (é bastante raro que softwares modernos ndo suportem este formato).

Formato PNG
PNG é outro formato que utiliza compresséo lossless.

Configuracgéo de Bits Por Amostra de Cor

Edicdo Studio e Studio Max Apenas[ 7

TIFFs e PNGs podem guardar amostras de 8 ou 16 bits por cor (que s&o 24 ou 48 bits por pixel
respectivamente). Se vocé puder ver artefatos, como faixas na imagem melhorada, isso geralmente pode ser
corrigido usando 16 bits por amostra de cor em vez de 8. No entanto, usando 16 bits por amostra de cor,
ocasionara em arquivos com geralmente o dobro do tamanho em comparag¢éo com 8. Além disso, nem todos
0s programas podem lerimagens com 16 bits por amostra de cor.

Configuracdes

Para abrir esta caixa de didlogo, selecione o comando Arquivo > Configuracdes.

Geral[ 92\ Configuracdes Gerais

Cor[9f) Configuragdes de Cor
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Idiomal 9P

PIug—inlEﬁ

GPU[ 99

configuracdes de Idioma
Permite instalar o plug-in de filtro do Photoshop para que PortraitPro seja usado
como filtro do Photoshop.

Somente na Edicdo Studio Max] 7 Permite ativar ou desativar a aceleragdo da
GPU.
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3.45.1

Configurac8es Gerais

Para abrir esta caixa de dialogo, selecione o comando do menu Arquivo > Configuragoes.

Configuragdes

Configuracdes para Salvar o Arguivo

Mao Substituir Imagem Criginal

Configuragdes dos Arguivos Recentes

Configuragdes de Interface do Usuario

Aplicar &mbiente de Trabalho Negro

Usar Posigdo dos Pontos

Mostrar Dicas de Ferramentas

[ ] Mostrar valores da Barra

] Mostrar Tutoriais

Processamento Automatico

Atualizacdes

Geral Cor Idioma Plug-in GPU

Adicionar Sufixo A0 Nome do Arguivo: |_pp

Mostrar Rotulos no Cursor na Selecdo das Feigoes

Mastrar o Controle Deslizante ative Sobre a Imagem

Encontrar Automaticamente Rostos nas Fotos
Encontrar Génera/Idade Automaticamente

Localizar Flano de Fundo Automaticamente

verificar automaticamente atualizacdes disponiveis

[ ] M&o Salvar Lista de Arquive Recentes Quando Fechar o Aplicativo

Saltar Passos com Zoom Aproximado Ao Ajustar Contornos

Perguntar Se a Boca Esta Fechada ao Ajustar os Contornos

[ ] Mostrar Rétulos dos Botdes da Barra de Ferramentas (Se Houver Espaco)

Cancelar

Ajuda

Configurag6es de Salvamento de Arquivos

N&o Salvar Sobre o Arquivo da Imagem Original - marque esta caixa e, ao salvar umaimagem, e o
PortraitPro criard um nome de arquivo padréo diferente do nome do arquivo original.
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Adicionar Sufixo ao Nome do arquivo de Imagem - com a opgao acima ativada, o novo nome dos arquivos
salvos sera o mesmo que o nome do arquivo antigo, com o texto aqui adicionado a ele. Por padréo, o sufixo

adicionado é "_pp". Por exemplo, se um arquivo chamado picture.jpg for carregado, o arquivo salvo padréao
sera picture_pp.jpg

Configura¢gbes Recentes de Arquivos

N&o Salvar a Lista de Arquivos Recentes Quando o Aplicativo Fechar - marque esta caixa e nenhum
histérico de arquivos abertos sera salvo quando o aplicativo for fechado.

Configuracdes da Interface do Usuério

Usar Estilo de Interface do Usudrio escura - marque esta caixa para usar um esquema de cores escuras ou
desmarque esta caixa para obter um estilo mais convencional para Windows

Mostrar Etiqueta por Cursor ao Localizar Pontos nas Fei¢cdes - marque esta caixa e, ao colocar os 5 pontos
principais na face, o cursor tera texto extra ao lado dos pontos para ajudéa-lo.

Mostrar Controles Ativos Sobre a Imagem - marque esta caixa para que o controle deslizante que esta sendo
ajustado no momento seja mostrado temporariamente sobre a imagem principal. Isso ajuda vocé a ver onde
esta o controle deslizante, sem precisar desviar o olhar da imagem principal.

Ignorar Passos com Zoom Ampliado ao Ajustar Contornos - marque esta caixa para ignorar as etapas em
gue aimagem é ampliada para o olho esquerdo, olho direito, e narize boca apés os primeiros 5 pontos.
localizados. Observe: isso ndo afeta as visualizagGes de perfil (onde o rosto esta do lado).

Usar Restricdes de Posi¢cdo de Ponto - marque esta caixa para forgar alguns pontos a permanecerem em
determinadas linhas quando estiverem sendo movidos. Isso pode ajudar a impedir que 0s pontos sejam
posicionados no lugar errado, embora usuarios experientes possam obter melhores resultados se isso
estiver desativado.

Pergunta se a Boca Esta fechada ao Ajustar o Contorno da Boca - marque esta caixa e, ao ajustar os pontos
na boca, e o PortraitPro perguntara se a boca esta aberta ou fechada. Observe que, mesmo com esta opgéo
ativada, vocé pode pressionar a barra de espaco para selecionar a boca como aberta e passar para o estagio
de mover os pontos da boca. Depois de fazer isso, se a boca estiver realmente fechada, basta unir os pontos
dos labios e eles se fundirdo para formar um contorno de boca fechada.

Mostrar Dicas de Ferramentas - desmarque esta caixa para desativar todas as dicas de ferramentas (a ajuda
pop-up exibida quando vocé passa o mouse sobre um controle).

Mostrar Valores das Barras - marque esta caixa para sempre mostrar o valor numérico atual de cada
controle a sua direita. Se esta opgdo néo estiver selecionada, o valor numérico serd mostrado apenas
enquanto vocé estiver ajustando um controle deslizante.

Mostrar Etiquetas Para Botdes da Barra de Ferramentas (se houver espaco) - marque esta caixa para
mostrar o texto em cada botéo da barra de ferramentas, se houver espaco para ele.

Mostrar Tutoriais - marque esta caixa para mostrar os tutoriais na tela inicial do aplicativo.

Configuragdes de Processamento Automético

Localizar Rostos Automaticamente nas Fotos - marque esta caixa para encontrar faces automaticamente
nas imagens. Se esta caixa estiver desmarcada, vocé precisara localizar manualmente todas as faces de
suas imagens antes que elas possam ser aprimoradas.

Localizar Automaticamente Sexo/ldade - marque esta caixa para determinar automaticamente o sexo e a
idade (adulto ou crianca) para todos 0s rostos encontrados em uma imagem quando ela for aberta. Se esta
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3.4.5.2

caixa estiver desmarcada, vocé precisara selecionar manualmente o sexo e a idade de cada rosto antes que
possa ser aprimorado.

Localizar Plano de Fundo Automaticamente - marque esta caixa para que a mascara de plano de fundo da
imagem seja encontrada automaticamente quando aberta. Se esta caixa estiver desmarcada, vocé precisara
pressionar o botédo Criar Mascara de Plano de Fundo na secdo Camadas 68) para encontrar a mascara de
fundo.

Atualizar Configuracbes

Verificar Atualizagdes Automaticamente - se estiver marcada, PortraitPro verificard periodicamente se uma
nova versdo do PortraitPro esta disponivel. Se houver uma atualiza¢@o disponivel, um botéo sera exibido na
tela de Boas-Vindas. Quando vocé clicar no botdo de atualizagédo, o seu navegador sera aberto, mostrando
informacdes sobre a atualizacédo disponivel.

Configuracbes de Cores

Edicdes Studio & Studio Max Apenas[ 7

Para abrir esta caixa de dialogo, selecione o comando do menu Arquivo > Configuragdes e selecione a aba
Cor.
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Configuragdes

Geral Cor Idiocma Flug-in GPU

Configuragdes de Cor

PortraitPro Studio permite determinar o color space utilizado ac processar as
zuas fotos.

Ligar Gerenciamento de Cor
Ezcolha o perfil de cores RGEB:

Usar perfil da foto

Adobe RGB (1998)

Apple RGB

ColorMatch RGB

IS0 22028-2 ROMM RGE profile

ProPhoto RGE

=RGE vd ICC preference perceptual intent beta
=sRGE IECBE1966-2-1 noBPC

=RGE IECR1966-2-1 withBPC

Configuragdes da Foto

FPortraitPro Studio pode guardar imagens internamente usando 8 ou 16 bits
por amostra de cor (vermelho, verde e azul). Usar 16 bits por amostra
reszultard em imagens de maior qualidade, mas requer mais memaria e
poténcia do processador

Bit Depth das Fotos para Usar Internamente:

(® Sempre Usar 8 Bits (Maic Répido)
(") Usar o Mesmo Bit Depth da Foto Carregada
() Sempre Usar 16 Bits (Maior Qualidade)

Cancelar Ajuda

O gerenciamento de cores ajuda a garantir que as cores que vocé vé no monitor estejam o mais proximo
possivel da aparéncia final.

Além disso, vocé pode configurar o perfil de cores de trabalho que o PortraitPro Studio usa internamente. Isso
afeta a gama de cores, que é a gama de cores que pode ser representada. Este também serd o espaco de
cor usado ao salvar imagens.

Vocé também pode configurar a profundidade de cor usada por PortraitPro Studio. Isto € o nimero de bits
usados para representar cada amostra de cor.

Cada pixel consiste em 3 amostras de cores (vermelho, verde e azul), portanto:
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e 8 hits por amostra de cor sdo 24 bits por pixel.
e 16 bits por amostra de cor s&o 48 bits por pixel.

Observe: esta caixa de didlogo esta disponivel apenas nas edi¢des Studio do PortraitPro. A edicao padrédo de
PortraitPro funciona com o Gerenciamento de Cores desativado e 8 bits por amostra de cor. Isto significa que
as cores exibidas na tela podem nao ser exatas. No entanto, os perfis de cores sédo preservados, o que
significa que as imagens salvas com PortraitPro terdo os mesmos perfis de cores que as imagens originais.
Se vocé usar essas imagens em outros programas gerenciados por cores, as cores aparecerao
corretamente.

Uma explica¢@o sobre gerenciamento de cores

Quando o gerenciamento de cores esta ativado, PortraitPro garante que as cores na tela sejam exibidas
corretamente de acordo com o perfil de cores especificado naimagem e no perfil do seu monitor. Para obter
os melhores resultados, calibre o monitor em vez de usar o perfil fornecido pelo fabricante do monitor.

Por exemplo, se vocé tiver uma imagem em seu disco que salvou com um perfil SRGB e também tiver a
mesma imagem com um perfil da Adobe (1998), elas serédo exibidas com cores ligeiramente diferentes com
o gerenciamento de cores desativado. Porém, quando o gerenciamento de cores estiver ativado, elas terdo a
mesma aparéncia. Na verdade, o gerenciamento de cores nas duas imagens ainda pode parecer um pouco
diferente, devido a perda de cores fora da gama quando as imagens foram criadas, ou a erros de
arredondamento causados pelas diferentes conversdes de perfis de cores no processo de exibi¢do das
imagens. No entanto, quaisquer alteracdes seriam muito pequenas e normalmente ndo sao visiveis.

Se vocé imprime muitas fotos, uma boa regra é usar o perfil Adobe (1998) como seu perfil de trabalho. Se
vocé vé principalmente imagens no monitor, o perfil SRGB é mais adequado. Em ambos os casos, € melhor
nao converter de um perfil de cor para outro sem uma boa razdo, porque durante a converséo pode haver
cores que ficam fora da gama (ou seja, elas nao podem ser representadas no novo espaco de cores) e,
portanto, serdo perdidas , e também podem ser introduzidos erros de arredondamento que apareceriam
como faixas de cores sobre gradientes suaves na imagem.
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3.4.5.3 Configuracdes de Idioma

Para abrir esta caixa de dialogo, selecione o comando Arquivo> Configuragdes e selecione a aba Idioma.

Configuragdes

Geral Cor Idicma Flug-in GPU
Escolher idioma
() Automdatico
() Englizh (Inglé=)
() Deutsch (&lem&o)
(") Francais (Francés)
() Espafiol (Espanhal)
() Italiane (Italiang)
(® Portugués brasileiro
O #2MH/THL (Coreanc)
() B®EE (Japonés)

Por favor, observe gque a mudanga de idioma ndo tera efeito até que o programa
=2ja reiniciado.

Cancelar Ajuda

Se vocé selecionar a opgao Automatica, o idioma sera automaticamente definido como o idioma do seu
computador, se esse idioma for suportado; caso contrario, o inglés seréa selecionado.
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3.4.5.4 Configuracdes de Plugin
Edices Studio & Studio Max Apenas[ 7

Para abrir essa caixa de dialogo, selecione o comando Arquivo > Configuragdes e selecione a aba Plug-in.

Configuragdes

Geral Cor Idioma Flug-in GPU

Ewecutar o Instalador do Phaotashop Plug-in

FPara poder utilizar PortraitPro como plug-in de Photoshop, o plug-in precisa
ser instalado.

Se vocé ndo o fez quando instalou PortraitPro ou =& vocé instalou uma nova
versdo de Photoshop, podera executar o instalador ao clicar no botdo abaixo.

Executar o Instalador de Flug-in

Configuragdes de Modo Flug-in

Se o Modo Plug-in estiver ligado, o aplicative entrara automaticamente em
modo plug-in, s um caminho for especificado na linha de comando quando o
aplicativo for iniciado.

Modo Auto Plug-in

Cancelar Ajuda

Essa caixa de dialogo permite instalar o filtro de plug-in que disponibiliza o PortraitPro em Photoshop.

Vocé tera a opcao de instalar o plug-in quando o PortraitPro foi instalado. Este painel permite executar
novamente o instalador do plug-in. Isso permite instalar o plug-in se vocé optar por ndo instald-lo quando o
PortraitPro for inicialmente instalado ou caso tenha instalado uma nova vers&o de Photoshop.
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O instalador do plug-in detectara automaticamente quais versdes de Photoshop vocé tem instalada. Vocé s6
precisa marcar a caixa ao lado de cada aplicativo que foi detectado para instalar o plug-in para esse aplicativo.

Vocé também terd a opcéo de selecionar uma pasta na qual instalar o plug-in. Isso é (til se vocé deseja
instalar o plug-in para outros aplicativos que vocé sabe que sao compativeis ou se vocé possui uma
instalagdo de Photoshop que nao foi detectada automaticamente por algum motivo .

Configura¢g6es do Modo Plug-in

Modo Plug-in Automatico - Se estiver marcado, PortraitPro entrara em modo plug-in[25) se um caminho for
especificado no comando de linha ao iniciar o aplicativo.

3.4.5.5 Configuragdes de GPU
Edicso Studio Max Apenas[ ™

Para abrir esta caixa de didlogo, selecione o comando de menu Arquivo > Configuracdes e selecione a aba
GPU.

Aaceleracao da GPU é fornecida por uma extenséo do PortraitPro que precisa ser baixada e instalada.
Esta extenséo é gratuita para clientes que possuem o PortraitPro Studio Max.

Se vocé ainda nao baixou e instalou a extenséo, este painel fornecerd um link para a pagina da web em que
vocé pode baixa-la.

Compatibilidade

Seu PC deve ter uma placa grafica NVIDIA compativel para que a opgdo GPU esteja disponivel. Este painel
informa se vocé possui uma placa grafica compativel.

Além disso, a CPU no seu PC ndo deve ser muito antiga para suportar a extensao da GPU. Novamente, este
painel informara se sua CPU é muito antiga.

Se o seu PC for compativel e vocé tiver baixado e instalado a extenséo, a caixa de dialogo de configura¢fes da
GPU devera ficar assim:
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Configuragdes

Geral Cor Idiocma Flug-in GRU
lUse GPU para Processamento Mais Rapido

Ativar GPU

Cancelar

Ajuda

Habilitando e Desabilitando a aceleragdo da GPU

Margue a caixa de selecéo Ativar GPU para ativar a aceleracdo da GPU.

Da proxima vez que executar o PortraitPro, vocé verd GPU ao lado do nimero da vers&o na tela inicial do
aplicativo. Isso mostra que vocé esta executando o PortraitPro com aceleragdo de GPU.

Se PortraitPro ndo puder usar sua placa grafica por algum motivo, a opcdo GPU sera automaticamente

desativada.
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Se vocé tiver algum problema com a aceleragdo da GPU, verifique se os drivers da placa de video estao
atualizados.

3.4.6 Salvar Modelos
Para abrir esta caixa de dialogo, pressione o botdoSalvar Predefinicdo nos Controles de Predefinicbes [42),

Gravar Pré-definigdo

Tipo:
Global b

Nome:

Filtro

@ Maostrar Todos os Rostos

() Rostos Adultos Apenas

() Rostos Adultos Femininos Apenas
() Rostos Adultos Masculinos Apenas
i) Rostos de Crianca Apenas

Salvar Cancelar

Selecione o tipo de predefinicdo. As predefinicbes globais contém todos os controles deslizantes. Os outros
tipos contém apenas os controles deslizantes para uma Unica segéo.

Digite um nome e, quando vocé pressionar o botdo Salvar, os valores atuais do controle deslizante seréo
salvos. Se vocé digitar o nome de uma predefinicao existente, ela sera substituida. Observe: se vocé deseja
substituir uma predefinicdo existente, a maneira mais facil de fazer isso é clicar com o botéo direito nessa
predefinicdo e selecionar o comando Atualizar para as Configurag8es Atuais no menu pop-up.

Selecione uma das opc¢des de filtro para controlar os tipos de rostos para as quais a predefinicdo sera
exibida.
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3.4.7

Gerenciar Modelos

Para abrir esta caixa de didlogo, pressione o botdo GERENCIAR nos Controles de Predefinicbes [42)

PortraitPro

Secdo: Global -
Mame Filter ~
Restaurar ac Original Mostrar Todos os Rostos
[Padrdo para Rostos Feminino] Padrao Rostos Adultos Femininos Apenas
Pele, Olhos, Lébios Rostos Adultos Femininos Apenas
Maolde Maximo Rostos Adultos Femininos Apenas
Iluminacdo Maxima Rostos Adultos Femininos Apenas
Sem Iluminacdo Rostos Adultos Femininos Anenas ¥

Itens Selecionados

Apagar Alterar Configuracdo dos Filtros Definir Padries

Restaurar para Pré-definigdc Configurada

Restaurar Todos Padries Restaurar Esta Secdo Apenas

Cancelar

Esta caixa de dialogo mostra todas as predefinigdes. Elas podem ser filtradas usando o menu para mostrar
predefinicdes para se¢fes especificas daimagem.

Para renomear uma predefinicdo, cligue duas vezes no nome dela na lista e digite 0 novo nhome.
Para reordenar as predefini¢cGes, vocé pode arrasta-las para novas posicdes na lista.
Para excluir uma predefini¢éo, clique no nome dela e em seguida pressione o botdo Apagar.

Para definir uma predefinicdo como os valores iniciais a serem usados quando novas faces séo carregadas,
clique na que deseja e em seguida em Definir Padr6es. Um menu sera aberto, permitindo que vocé verifique
guais faces estéo definidas como padréo.

Para excluir todas as suas predefini¢cdes, clique em Restaurar Todos Padrdes. Para excluir apenas as
predefinicdes da secdo atual, clique em Restaurar Esta Sesséo Apenas. Ao clicar em OK para fechar a caixa
de dialogo Predefini¢gbes, vocé sera solicitado a confirmar esta alteragédo. Clique em OK para confirmar ou em
Cancelar para voltar ao menu de predefini¢cBes. Para continuar sem excluir as predefini¢cdes, feche o dialogo
Predefini¢cdo clicando em Cancelar.
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3.5 Guiade Instalagdo do Plug-in
Edic6es Studio e Studio MaxApenasl_ﬁ

Instalando o Plug-in PortraitPro de Photoshop

Nas edi¢bes Studio & Studio Max de PortraitPro, vocé tem a opc¢do de usar PortraitPro como plug-in|75'1 do
Photoshop e outros programas de edicao de fotos compativeis.

Esta opc¢éo esta disponivel para instalar na tela Instalagdo Completa das edi¢des Studio & Studio Max.

Para iniciar a instalacéo do plug-in, cligue em Concluir na tela Instalagdo Completa com a caixa de verificagédo
Iniciar o instalador do Plug-in do Photoshop marcada.

Oinstalador sera assinado pela Anthropics Technology Ltd. Selecione Continuar para avancgar para o
instalador.

Atela de selecéo de idioma aparecera. Selecione o idioma e clique em OK para continuar.
Atela de boas-vindas aparecer4, clique em Proximo > para seguir para a proxima tela.

Atela Selecionar Localizagao de Instalac&o permite que vocé selecione os programas em que deseja que o
plug-in seja instalado. O instalador detectara automaticamente o software instalado compativel com o plug-in
eira exibi-los. Marque as caixas dos software detectados para instalar o plug-in para estes programas.

Vocé também pode selecionar manualmente o caminho de instalacdo, marcando a caixa Escolher cCaminho
de Instalagdo Manualmente, que permitird que vocé instale o plug-in em uma pasta especifica. Depois de
selecionar as opcdes necessarias, clique em Préoximo > para avangar para a proxima tela.

Se vocé selecionou Escolher Caminho de Instalacdo Manualmente na tela Selecionar Localizagdo de
Instalagao , vocé sera levado para a tela Pasta Destino do Plug-in. Vocé podera selecionar pastas de
qualquer programa suportado que o plug-in ndo tenha detectado automaticamente. Clique em Procurar e
selecione a pasta de plug-in do programa em que vocé deseja que o plug-in PortraitPro seja instalado. Em
seguida, cligue em Proximo > .

Nesta tela, sera solicitada a verséo do plug-in que vocé deseja instalar. Aversé&o deve corresponder ao
programa no qual vocé esta instalando o plug-in. Para aplicativos de 32 bits, selecione o plug-in de 32 bits e
o plug-in de 64 bits para aplicativos de 64 bits. Ao realizar a selecéo, clique em Préximo >.

Clicar em Instalar nesta tela ira instalar o plug-in PortraitPro nos programas escolhidos.

(Obs.: O plug-in pode ser instalado a partir de PortraitPro a qualquer momento em Arquivo> Configuragfes>
Plug-in> Executar o Instalador de Plug-in).

Re-instalando plug-ins

Se vocé nédo instalou plug-ins quando o PortraitPro foi instalado, talvez por nao ter outros aplicativos
instalados naquela época, vocé pode ainda instalar o plug-in mais tarde.

Para fazer isso, va até a caixa de dialogo Configuracées do Plugin 98), onde vocé pode executar novamente o
instalador de plug-ins.

Solugédo de problemas

Se o plug-in de PortraitPro ndo aparecer no Photoshop (ou em outro aplicativo compativel), talvez ndo tenha
sido instalado corretamente. Isso pode ocorrer por exemplo quando o plug-in é instalado na pasta errada.
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3.6

Para corrigir isso, vocé precisa encontrar a pasta correta para o plug-in ser instalado. Normalmente, o local
de instalag&o do plug-in € "C:\Arquivos de Programas\<NOME-APLICATIVOCAO-NOME>\Plug-ins" , por
exemplo "C:\Arquivos de Programas\Adobe Photoshop CC\Plug-ins\". Depois de encontrar a pasta correta,
execute o instalador do plug-in na caixa de didlogo Configuracdes do Plug-inl?iﬁ e selecione a opgéo
"Escolher Caminho de Instalacdo Manualmente".

Créditos a Terceiros

O PortraitPro usa varias bibliotecas de terceiros, as quais sdo mencionadas aqui. Agradecemos aos autores
por fornecer esses recursos valiosos.

dcraw

Aleitura de imagens RAW é fornecida pela dcraw.

Copyright 1997-2012 por Dave Coffin, dcoffin a cybercomo net

tifflib
Aleitura e gravacéo de imagens TIFF é fornecida por libtiff.

Direitos autorais (c) 1988-1997 Sam Leffl er
Direitos autorais (c) 1991-1997 Silicon G aphics, Inc.

A perm ssdo para usar, copiar, nodificar, distribuir e vender este software e sua
docunent acdo para qual quer finalidade é concedi da semtaxa, desde que (i) os avisos de
direitos autorais acima e este aviso de pernissao aparecam emtodas as coépias do

sof tware e da docunentacdo rel acionada, e (ii) os nones de Sam Leffler e Silicon

G aphi cs ndo podem ser usados em nenhurma publici dade ou publici dade rel aci onada ao
software sem a permi ssdo prévia e especifica por escrito de Sam Leffler e Silicon

G aphi cs.

O SOFTWARE E FORNECI DO " TAL COMD ESTA" E SEM GARANTI A DE QUALQUER TI PO, EXPRESSO,
| MPLI O TA QU QUTRA FORMA, | NCLUI NDO SEM LI M TAGAO, QUALQUER GARANTI A DE
COVERCI ALl ZACAO QU ADEQUACAO A UM PRCOPGSI TO ESPEC FI CO

EM NENHUM CASO SAM LEFFLER QU SI LI CON GRAPHI CS SERA RESPONSAVEL POR QUAI SQUER DANCS
ESPECI AI'S, | NCI DENTAI'S, | NDI RETOS OU CONSEQUENCI Al S DE QUALQUER TI PO, OU QUAI SQUER
DANOS, QUALQUER RESULTADO PELA PERDA DE USO, DADOS QU LUCRCS, SEMPRE CONSI DERADA A
PCSSI Bl LI DADE E DANOS EM QUALQUER TECRI A DE RESPONSABI LI DADE, DECORRENTE DE QU EM
CONEXAO COM O USO QU DESEMPENHO DESTE SOFTWARE.

ipeglib
Aleitura e gravacao de imagens JPEG séo fornecidas por jpeatiff .
Este software é baseado em parte no trabal ho do I ndependent JPEG G oup.

Este software possui direitos autorais (C 1991-2011, Thomas G Lane, Quido
Vol | bedi ng.

pnglib

Aleitura e gravacéo de imagem PNG é fornecida por pnglib.
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zlib
O suporte & compactacgéo Zlib é fornecido por zlib.

(O 1995-2012 Jean-loup Gailly e Mark Adler

Adobe DNG SDK
Aleitura de DNG é fornecida por Adobe DNG SDK.
Codi go JPEG sem perdas de dados é adaptado de:

Copyright (C 1991, 1992, Thomas G Lane.
Parte do software do | ndependent JPEG G oup.

Direitos Autorais (c) 1993 Brian C. Snith,
The Regents of the University of California
Todos os direitos reservados.

Direitos Autorais (c) 1994 Kongji Huang e Brian C. Smth.
Cornell University
Todos os direitos reservados.

A perm ssdo para usar, copiar, nodificar e distribuir este software e sua docunent agdo
para qual quer finalidade, semtaxa e semacordo por escrito é concedi da, desde que o
aviso de direitos autorais acima e os dois paréagrafos a seguir aparecamemtodas as
copi as deste software.

EM NENHUM CASO A CCRNELL UNI VERSI TY SERA RESPONSAVEL PCR QUALQUER PARTE POR DANOS

DI RETCS, | NDI RETOS, ESPECI AI'S, | NCI DENTAI'S QU CONSEQUENCI Al S RESULTANTES DO USO DESTE
SOFTWARE E SUA DOCUMENTAGAO, MESMD QUE A UNI VERSI DADE CORNELL TENHA S| DO AVI SADA DA
PCSSI BI LI DADE.

A UN VERSI DADE DE CORNELL | SENTA ESPECI FI CAVENTE QUALQUER GARANTI A, | NCLUI NDO, MAS NAO
SE LIM TANDO A, AS GARANTI AS | MPLI CI TAS DE COMERCI ALI ZAGAO E ADEQUAGAO A UM PROPCSI TO
ESPECI FICO° O SOFTWARE FORNECI DO AQUI ESTA OOM BASE "NO ESTADO EM QUE SE ENCONTRA', E
A UNI VERSI DADE DE CORNELL NAO TEM OBRI GAGAO DE FORNECER MANUTENGAQ, SUPORTE,

ATUALI ZAQCES, MELHORES QU MDI FI CAGCES.

Copyright © 2006 Adobe Systens |ncorporated. Todos os direitos reservados.

Adobe é uma marca registrada ou conercial da Adobe Systens |ncorporated nos Estados
Uni dos e/ou emoutros paises. Wndows é uma marca regi strada ou conercial da M crosoft
Cor por ati on nos Estados Uni dos e/ ou emoutros paises. Mac é uma marca conercial da
Appl e Conputer, Inc., registrada nos Estados Unidos e emoutros paises. Todas as
marcas regi stradas aqui nenci onadas sdo de propriedade de seus respectivos
proprietarios.

Adobe XMP SDK

O Adobe XMP SDK é usado pelo Adobe DNG SDK

Copyright 2009 Adobe Systems |Incorporated e outros. Todos os direitos reservados. A
versao original deste codi go-fonte pode ser encontrada em https://adobe.com

Icms library

O tratamento do perfil de cores ICC é fornecido por [cms.
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Little VB
Direitos autorais (c) 1998-2007 Marti Maria Saguer

A perm ssdo é concedida, gratuitanmente, a qual quer pessoa que obtenha uma copia deste
sof tware e dos arqui vos de docunent agcdo associ ados (o "Software"), para negoci ar no
Software semrestric¢des, incluindo, semlimtacdo, os direitos de uso, coépia
nodi fi cacdo, fusd@o , publicar, distribuir, sublicenciar e / ou vender cé6pias do
Software e permtir que as pessoas a quemo Software é fornecido o fagcam sob as
segui ntes condi ¢des

O aviso de direitos autorais acina e este aviso de perm ssdo devem ser incluidos em
todas as coépias ou partes substanciais do Software

O SOFTWARE E FORNECI DO "TAL COMD ESTA", SEM GARANTI A DE QUALQUER TI PO, EXPRESSA QU

| MPLI O TA, | NCLU NDO MAS NAO SE LI M TANDO A GARANTI AS DE COVERCI ALl ZACAO, ADEQUAGAO A
UVA FI NALI DADE ESPECI FI CA E NAO | NFRACCAO. EM NENHUM CASO OS AUTORES QU Tl TULARES DE
DI REI TOS AUTORAI S RESPONSABI LI ZARAO POR QUALQUER REI VI NDI CACAO, DANOS OU QUTRA
RESPONSABI LI DADE, SEJA EM AGAO DE CONTRATO, TORT QU OUTRA FORMA, DECORRENTE DE, FORA
OU EM CONEXAO COM O SOFTWARE OU O USO QU OUTRCS NEGOCI OS NO PROGRAMAS.

OpenCV
Alocalizagao automatica de feicdes faz uso da biblioteca OpenCV.
Contrato de Licenca
Para a Biblioteca de Visdo Conputaci onal de CAdi go Aberto
Copyright (C 2000-2008, Intel Corporation, todos os direitos reservados.
Copyright (C 2008-2011, WIlow Garage Inc., todos os direitos reservados.
Direitos autorais de terceiros sao de propri edade de seus respectivos proprietarios

A redistribuicdo e uso nas formas de origeme binarias, comou semnodi ficagdo, séo
pernmitidas desde que as seguintes condi ¢Bes sej am at endi das

* As redistribuicdes do cddigo-fonte devem nanter o aviso de direitos autorais
acima, esta lista de condic¢cbes e o aviso de isencdo de responsabilidade a seguir.

* As redistribuicdes emformato binario devemreproduzir o aviso de direitos
autorais acinma, esta lista de condicdes e o aviso de isencdo de responsabilidade a
seguir na docunentacdo e/ou outros materiais fornecidos coma distribuicao

* O none dos detentores dos direitos autorais ndo pode ser usado para endossar ou
pronover produtos derivados deste software sem perm ssdo prévia por escrito

Este software é fornecido pel os detentores e contribuidores de direitos autorais "no
estado em que se encontra" e quai squer garantias expressas ou inplicitas, incluindo
entre outras, as garantias inplicitas de conercializacdo e adequagdo a unma finalidade
especifica sédo recusadas. Em nenhum caso a Intel Corporation ou os col aboradores seréo
responsavei s por quai squer danos diretos, indiretos, incidentais, especiais

exenpl ares ou consequentes (incluindo, entre outros, aquisic¢Bes de bens ou servi¢os
substitutos, perda de uso, dados ou lucros; ou interrupgdo de negocios), no entanto
causada e em qual quer teoria de responsabilidade, seja contratual, estrita ouilicita
(i ncluindo negligéncia ou outra forna) decorrente de qual quer forma do uso deste

sof tware, mesno que seja avi sada da possi bilidade de tal dano
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Machine Learning Framework

Amachine learning framework é fornecida por Darwin.

DARWN A FRAMEWORK FOR MACHI NE LEARNI NG RESEARCH AND DEVELCOPMENT
Copyright (c) 2007-2012, Stephen Gould

Todos os direitos reservados.

A redistribuicdo e uso nas formas de origeme binarias, comou sem nodi fi cagdo, sé&o
perm tidas desde que as segui ntes condi ¢bes sej am at endi das:

* As redistribui¢cBes do codigo-fonte devem manter o aviso de direitos autorais
acima, esta lista de condic¢cdes e o aviso de isencdo de responsabilidade a seguir.

* As redistribui¢cBes emformato binario devemreproduzir o aviso de direitos
autorais acinma, esta |lista de condicdes e o aviso de isencdo de responsabilidade a
seguir na docunentacdo e/ou outros materiais fornecidos coma distribui¢éo.

* Nem o nonme dos detentores dos direitos autorais do software, nem os nomes de
seus col aboradores podem ser usados para endossar ou promover produtos derivados deste
sof tware sem perm ssdo prévia por escrito especifica.

ESTE SCFTWARE E FORNECI DO PELCS Tl TULARES DE DI REI TOS AUTORAI S E CONTRI BUI DORES " TAL
COVD ESTA" E QUALQUER GARANTI A EXPRESSA QU | MPLI O TA, I NCLU NDO, MAS NAO SE LI M TANDO
A, AS GARANTI AS | MPLI O TAS DE COVERCI ALI ZAGAO E ADEQUACAO A UM PROPGSI TO ESPECT FI CO.
EM NENHUM CASO O Tl TULAR DI REI TO DE DI REI TGS AUTORAI S OU OS CONTRI BUI DORES SERAO
RESPONSAVEI S POR QUALQUER DANO DI RETO, | NDI RETO, | NCI DENTAL, ESPECI AL, EXEMPLAR QU
CONSEQUENCI AL (| NCLUI NDO, MAS NAO SE LI M TANDO A, COVPRA DE BENS QU SERVI COS

SUBSTI TUTOS; PERDA DE USQ, DADOS QU PROFI SSIONAI'S; QU | NTERRUPGCAO DE NEGOCI 0S),
CAUSADA E QUALQUER TEORI A DE RESPONSABI LI DADE, CONTRATADA, RESPONSABI LI DADE RI GA QU
ATRI BU CAO (I NCLUI NDO NEGLI GENCI A QU DE QUTRA FCRMA), surgindo de qual quer nmaneira
fora do uso deste software, nmesnmo que seja aconsel havel a possibilidade de tal

cont eudo.

Boost
As classes gerais séo fornecidas por boost.
Li cenca de software Boost - Versdo 1.0 - 17 de agosto de 2003

A perm ssdo é concedida, gratuitamente, a qual quer pessoa ou organi zagdo que obtenha
uma copia do software e a docunentacdo que aconpanha esta licenca (o "Software") para
usar, reproduzir, exibir, distribuir, executar e transnmtir o Software, e preparar
trabal hos derivados do Software e permtir que terceiros a quemo Software é fornecido
o facam todos sujeitos ao seguinte:

Cs avisos de direitos autorais no Software e nesta declaracédo inteira, incluindo a
concessao da licenca acim, esta restricdo e o aviso de isengcdo de responsabilidade a
seguir, devem ser incluidos emtodas as cépias do Software, no todo ou emparte, e em
todos os trabal hos derivados do Software, a nenos que tal coépias ou trabal hos
derivados sej am apenas na fornma de c6di go de objeto executéavel por maqui na gerado por
um processador de idioma de origem

O SOFTWARE E FORNECI DO "TAL OOMD ESTA", SEM GARANTI A DE QUALQUER TI PO, EXPRESSA QU
I MPLI O TA, I NCLU NDO MAS NAO SE LI M TANDO A GARANTI AS DE COVERCI ALl ZACAO, ADEQUAGCAO A
UVA FI NALI DADE ESPECI FI CA, Ti TULO E NAO | NFRACCAQ EM NENHUM CASO, OS Tl TULARES DOS
DI REI TOS DE DI REI TGS AUTORAI S OU QUALQUER DI STRI BU CAO DO SOFTWARE SERAO RESPONSAVE! S
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POR QUALQUER DANO QU OUTRA RESPONSABI LI DADE, CONTRATADA, TORT QU DE QUTRA FORMA,
DECORRENTE, DESLI GADA QU CONEXAO COM O SOFTWARE QU O USO OU QUTROS NEGOCI OS DO
SOFTWARE.

Delaunay Triangulation
Uma funcéo de triangulacao de delaunay é fornecida por Ken Clarkson, AT&T
Ken O arkson escreveu isto. Copyright (c) 1995 por AT&T.

E concedi da permi ssdo para usar, copiar, nodificar e distribuir este software para
qual quer finalidade semtaxa, desde que todo este aviso esteja incluido emtodas as
copi as de qual quer software que seja ou inclua uma cépia ou nodificacdo deste software
e emtodas as copi as de docunentacdo de suporte para esse software.

ESTE SCFTWARE ESTA SENDO FCRNECI DO " TAL COMD ESTA', SEM QUALQUER GARANTI A EXPRESSA QU
I MPLI O TA.  EM PARTI CULAR, NEM OS AUTCRES NEM AT&T FAZEM QUALQUER REPRESENTAGAO QU
GARANTI A DE QUALQUER TI PO RELATI VA A COVERC ALI ZAGAO DESTE SOFTWARE QU A SUA ADEQUAGAO
A QUALQUER FI NALI DADE ESPECI FI CA.

Dlib
Dlib, um kit de ferramentas de machine learning.

Li cenca de software Boost - Versdo 1.0 - 17 de agosto de 2003

A perm ssdo é concedida, gratuitamente, a qual quer pessoa ou organi zagao

obt endo una coépia do software e da docunentacdo que o aconpanha, coberta por
esta licenca (o "Software") para usar, reproduzir, exibir, distribuir,
executar e transmtir o Software e preparar trabal hos derivados do

Software e permtir a terceiros a quemo Software é fornecido

fazer isso, todos sujeitos ao seguinte:

Cs avisos de direitos autorais no Software e nesta declaragdo inteira, incluindo

a concessdo da licenca acim, esta restricdo e o aviso de isencdo de responsabilidade
a seqguir,

devem ser incluidos emtodas as coOpias do Software, no todo ou emparte, e

todos os trabal hos derivados do Software, a menos que tais copias ou

Cs trabal hos sdo apenas na forma de codi go de objeto executavel por méaqui na gerado por
um processador de idioma de origem

O SOFTWARE E FORNECI DO "TAL COMD ESTA', SEM GARANTI A DE QUALQUER TI PO, EXPRESSA QU
I MPLI O TA, | NCLUI NDO MAS NAO SE LI M TANDO A GARANTI AS DE COVERCI ALI ZAGAQ,
ADEQUACAO A UM OBJETI VO ESPEC FI CO, Ti TULO E NAO | NFRACGAQ. EM NENHUM EVENTO

OS TI TULARES DE DI REI TOS AUTCRAI'S QU QUALQUER UM QUE DI STRI BU R O SCFTWARE SERAO
RESPONSAVEI S

POR QUALQUER DANO QU QUTRA RESPONSABI LI DADE, CONTRATADA, TORT QU DE QUTRA FORMA,
DECORRENTES, DESLI GADOS QU EM CONEXAO COM O SOFTWARE OU O USO QU QUTROS

USANDO O SOFTWARE.

TensorFlow
Tensor Flow, uma estrutura aberta de machine learning framework.

Copyright 2018 The Tensor Fl ow Authors. Todos os direito reservados.

Apache License
Versao 2.0, Janeiro 2004
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http://ww. apache. org/li censes/
TERMOS E CONDI QOES DE USQ REPRODUCAO E DI STRI BUI GAO
1. Definiticg0es

"Licenca" significa os termbs e condi ¢6es de uso, reproducédo
e distribui ¢cdo conforne definido pelas Se¢cbes 1 a 9 deste docunento.

"Licenciante" significa o proprietario dos direitos autorais ou enti dade
autori zada pel o
proprietério dos direitos autorais que estd concedendo a |icenca

"Entidade juridica" significa a unido da entidade atuante e todas as

outras enti dades que controlam s&o control adas ou estdo sob comum

control e comessa entidade. Para os fins desta definicao

"controle" significa (i) o poder, direto ou indireto, de causar a

direcdo ou admi nistracdo de tal entidade, seja por contrato ou

caso contrario, ou (ii) propriedade de 50% (ci nquenta por cento) ou nais das
acBes emcirculacdo ou (iii) propriedade benéfica de tal entidade.

"Vocé" (ou "Seu") significa uma pessoa fisica ou juridica
exercendo as perm ssBes concedi das por esta Licenca.

"Fonte" significa a forma preferida para fazer nodificac0es,
i ncluindo, entre outros, coédigo-fonte de software, docunentacéo
arqui vos de origeme configuracgao.

"Chj eto", qualquer fornma resultante de um processo necani co de
transformagdo ou traducdo de umformul ario Fonte, incluindo mas
nao se limta ao cédi go do objeto conpil ado, docurmentacdo gerada
e conversdes para outros tipos de nidia.

"Cbra" significa a obra de autoria, seja na Fonte ou na

Forma de objeto, disponibilizado sob a Licenga, conforme indicado por um
aviso de direitos autorais incluido ou anexado ao trabal ho

(um exenpl o é forneci do no apéndi ce abai x0).

"Cbras Derivadas" significa qual quer obra, seja na Fonte ou na forma

de (bjeto, baseado no (ou derivado) do Trabal ho e para o qual o

revisdes editoriais, anotacgdes, el aboracdes ou outras nodificacdes

representam cono umtodo, unma obra original de autoria. Para os propésitos
desta Licenca, Cbras Derivadas nao incluiréo obras que permanecem

separ avel de, ou sinplesnente vincular (ou vincular pelo none) as interfaces de
o Trabal ho e Cbras Derivadas do mesno.

"Contribui ¢cdo" significa qual quer obra de autoria, incluindo

a versao original da Qora e quai squer nodifica¢gdes ou adi ¢bes

para aquela Cora ou Cora Derivada, intencional nente

envi ado ao Licenciador para inclusdo na Cora pelo proprietéario dos direitos
autorais

OuU por uma pessoa ou pessoa juridica autorizada a enviar em none do

proprietéario dos direitos autorais. Para os fins desta definicdo, "enviado"

significa qual quer forna de conuni cacdo el etrdnica, verbal ou escrita enviada

ao Licenciante ou a seus representantes, incluindo nmas ndo linitado a

comuni cagdo emlistas de correio eletrdnico, sistenmas de control e de cddi go-
fonte,
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contri

feito,

Tr abal

e enmtir sistenas de rastreanento gerenci ados ou em none do

Li cenciante como objetivo de discutir e nelhorar o Trabal ho, mas

excl uindo a conuni cagdo que estéa conspi cuanente narcada ou néo

desi gnado por escrito pelo proprietario dos direitos autorais conmb "Ndo é unm
bui ¢&o. "

" Col aborador" significa o Licenciante e qual quer pessoa fisica ou juridica
em none de quem uma Contribui ¢do foi recebida pelo Licenciante e
posteri ormente incorporado ao Trabal ho

Concesséo de licenca de direitos autorais. Sujeito aos ternos e condi ¢Bes desta
Li cengca, cada Col aborador concede a Vocé um Contrato perpétuo

mundi al , ndo excl usivo, semcusto, semroyalties, irrevogavel

direitos autorais para reproduzir, preparar Cbras Derivadas,

para exi bir publicamente, executar publicanente, sublicenciar e distribuir a
Gbra e trabal hos derivados na fornma Oigemou Objeto.

Concesséo de licenca de patente. Sujeito aos ternps e condi ¢6es de

Li cenga, cada Col aborador concede a Vocé um Contrato perpétuo

mundi al , ndo excl usivo, semcusto, semroyalties, irrevogavel

(exceto conforne declarado nesta secdo) |icenca de patente para fazer, ter

uso, oferecer para vender, vender, inportar e transferir o Trabal ho,

onde tal licenca se aplique apenas aquel as reivindi cacfes de patente |icenciadas
por um Col aborador que seja necessarianente viol ado por suas
Contri bui cdo(s) isol adamente ou por conbi nacdo de suas Contri bui ¢des
com o Trabal ho ao qual tais Contribui¢des foram subneti das. Se vocé

i nstaurar um processo de patente contra qual quer entidade (incluindo um
rei vi ndi cagdo cruzada ou reconvencdo em uma acado judicial) al egando que o
ho

ou unma Contri bui ¢cdo incorporada na Cbhra constitui direta

vi ol agcdo de patente ou contribui ¢cdo, quaisquer |icencas de patente
concedi das a vocé sob esta |licenca para esse trabal ho termnara

a partir da data emque esse litigio for arquivado.

Redi stri bui cdo. Vocé pode reproduzir e distribuir copias do
Trabal ho ou Cbras Derivadas do nesnmo em qual quer neio, comou sem
nmodi fi cagcdes e no forrmulario Oigemou Cbjeto, desde que Vocé
atenda as segui ntes condi ¢Oes

(a) Vocé deve dar a qual quer outro destinatario da Cora ou
Trabal hos Derivativos una cOpia desta Licenga; e

(b) Vocé deve fazer com que os arquivos nodificados exi bam avi sos i nportantes
decl arando que vocé alterou os arquivos; e

(c) Vocé deve reter, na forma Fonte, de quai squer Cbras Derivadas
Vocé distribui todos os direitos autorais, patentes, narcas conerciais e
avi sos de atribuicédo do forrmulario da Fonte do Trabal ho,
excl uindo os avisos que nao pertencem a nenhuma parte
dos trabal hos derivados; e

(d) Se a Gbra incluir umarquivo de texto "AVISO' cono parte de sua
di stribui ¢cdo, as Obras Derivadas que vocé distribuir devem
incluir uma coépia | egivel dos avisos de atribui¢do contidos
nesse arqui vo AVI SO excl uindo os avi sos que nao
pertencem a qual quer parte das Coras Derivadas, em pel o nenos um
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dos seguintes locais: emumarquivo de texto AVI SO di stri buido
cono parte dos Trabal hos Derivados; no fornulario Origem ou
docunent acdo, se fornecida junto comas Cbras Derivadas; ou

em una exi bi cdo gerada pelas Gbras Derivadas, se e

senpre que esses avi sos de terceiros nornal nente aparecerem O conteldo
do arqui vo AVI SO sdo apenas para fins infornativos e

ndo nodifica a |licenga. Vocé pode adicionar seu proprio aviso de
atribui cdo nas Cbras Derivadas que Vocé distribui, juntanmente

ou conb um adendo ao texto AVI SO do Trabal ho, contanto que

esses avi sos de atribui cdo adi ci onais ndo possam ser interpretados
conmo nodi ficador da |icenca

Vocé pode adicionar Sua proépria declaragdo de direitos autorais as Suas
nmodi fi cacdes e

pode fornecer ternos e condi¢des adicionais ou diferentes da |icenga

para uso, reproducdo ou distribui¢cdo de Suas nodificagdes ou

para quai squer Cbras Derivadas conb umtodo, desde que Seu uso

para reproducdo e distribuicao da Cora estejdo em conform dade com

as condi ¢cdes est abel eci das nesta Licenca.

5. Subm sséo de contribui ¢des. A nenos que vocé declare explicitanente o contrario
qual quer contribui ¢do intenci onal nente enviada para inclusédo na Cbra
por Vocé ao Licenciante estara sob os ternos e condi ¢bes
desta Licenga, sem quai squer ternos ou condi ¢bes adi cionai s.
Nao obstante o aci ma exposto, nada neste docunento substituira ou nodificara
os ternos de qual quer contrato de |icenga separado que vocé possa ter executado
como Licenciante emrelacdo a tais Contri bui ¢des.

6. Marcas conerciais. Esta |licenca ndo concede perm ssdo para usar O COMercio
de nones, marcas conerciais, marcas de servic¢co ou nones de produtos do
Li cenci ador
exceto conforne exigido para uso razoavel e costuneiro na descric¢do da
origemda Chra e reproducdo do conteudo do arquivo AVI SO

7. Isencdo de Garantia. A nenos que exigido pela lei aplicavel ou
acordado por escrito, o Licenciante fornece a Ghra (e cada
O Col abor ador fornece suas contribui ¢bes) com base no "COMD ESTA"
SEM GARANTI AS QU CONDI COES DE QUALQUER TI PO, expressas ou
inplicita, incluindo, semlimtacdo, quaisquer garantias ou condi ¢des
Ti TULO NAO | NFRACAQ COVERCI ALl ZACAO QU ADEQUAGCAO A UM
PROPCSI TO PARTI CULAR. Vocé é o nico responsavel por deterninar a
adequacado do uso ou redistribuicdo da Cora e assunir qual quer
ri scos associ ados ao seu exercicio de perm ssdes sob esta Licencga.

8. Limtacdo de responsabilidade. Em nenhum caso e sob nenhuma teoria juridica,
seja emdelito (incluindo negligéncia), contrato ou de outra forma
a nmenos que exigido pela lei aplicavel (cono deliberada e grosseiranente
atos negligentes) ou acordado por escrito, qual quer Col aborador sera
responsavel por danos, incluindo quaisquer danos diretos, indiretos, especiais,
danos incidentais ou conseqiienci ais de qual quer carater que surjam cono
resul tado desta Licenca ou fora do uso ou incapaci dade de usar a
Gbra (incluindo, entre outros, danos por perda de agio
interrupcdo do trabal ho, falha ou nau funci onamento do conputador ou todo e

qual quer

outros danos ou perdas conerciais), mesno que esse Col abor ador
for avisado da possibilidade de tais danos.
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9. Aceitar garantia ou responsabilidade adicional. Enquanto redistribu
Trabal ho ou Cbras Derivadas, Vocé pode optar por of erecer
e cobrar uma taxa pel a aceitacdo do suporte, garantia, indenizacao,
ou outras obrigacdes de responsabilidade e/ou direitos consistentes comesta
Licenca. No entanto, ao aceitar tais obrigacbes, vocé pode agir apenas
em seu proprio none e sob sua exclusiva responsabilidade, ndo em nome
de qual quer outro Col aborador e sonente se vocé concordar em i ndeni zar
def ender e isentar cada Col aborador de qual quer responsabili dade
incorridos ou reivindicagbes contra esse Contribui dor por notivo
de aceitar qual quer garantia ou responsabilidade adicional

FI M DOS TERMOS E CONDI QCES
APENDI CE: Cono aplicar a licenca Apache ao seu trabal ho

Para aplicar a licenca Apache ao seu trabal ho, anexe o seguinte

avi so padrdo, com os canpos entre col chetes "[]"

substituido por suas proéprias informacdes de identificacdo. (Nio inclua

os colchetes!) O texto deve ser incluido no arquivo coma apropriada
sintaxe de conentario para o fornmato do arqui vo. Tanbém reconendanps que um
norme de arquivo ou da cl asse e descricao da finalidade esteja inclusa na
mesnma " pagi na i npressa" que o aviso de direitos autorais para facilitar

a identificacdo em arquivos de terceiros.

Copyright 2017, The Tensor Fl ow Aut hors.
Li cenci ado sob a Licen¢ca Apache, Versdo 2.0 (a "Licencga");
vocé nao pode usar este arquivo, exceto em confornidade coma Licenca.
Vocé pode obter unma cépia da Licenga em
http://ww. apache. org/ i censes/ LI CENSE- 2. 0
A nenos que exigido pela lei aplicavel ou acordado por escrito, o software
distribuido sob a licenca é distribuido em"COVMD ESTA",
SEM GARANTI AS QU CONDI GOES DE QUALQUER TI PO, expressas ou inplicitas.

Consulte a Licenca para obter o idioma especifico que rege as perm ssfes e
limtacBes sob a Licenga

## Parte do codigo do TensorFl ow é derivada de Caffe, que estd sujeito ao seguinte
aviso de direitos autorais

Dl REI TOS AUTORAI S

Todas as contri bui ¢cdes da Uni versi dade da Califoérnia

Copyright (c) 2014, Os regentes da Universidade da Califérnia (Regentes)
Todos os direitos reservados.

Todas as outras contri bui ¢ées:

Copyright (c) 2014, os respectivos col aboradores
Todos os direitos reservados.

A Caffe usa umnmodel o de direitos autorais conpartil hado: cada col aborador possu
direitos autorais sobre
suas contri bui cdes para Caffe. O controle de versdo do projeto registra todos esses
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contribuicdo e detal hes de direitos autorais. Se um col aborador qui ser narcar ai nda
mai s 0s

direitos autorais especificos de uma contribui ¢cdo especifica, eles devemi ndi car
seus direitos autorai s apenas na nensagem de confirnacdo da alteracdo quando for
conproneti da.

LI CENGA

Redi stribui cdo e uso emfornas de origeme binarias, comou sem
nodi fi cacdo, sdo permitidas desde que as segui ntes condi ¢des sej am at endi das:

1. As redistribui ¢bes do codi go-fonte devem manter o aviso de direitos autorais acina,
esta
Ilista de condi ¢cBes e o aviso de isencdo de responsabilidade a seguir.

2. As redistribuicdes emformato binario devemreproduzir o aviso de direitos autorais
aci ma,
esta lista de condi¢cBes e o aviso de isencdo de responsabilidade a seguir na
docunent acéo
e/ou outros materiais fornecidos coma distribui¢éo.

ESTE SOFTWARE E FORNECI DO PELCS TI TULARES DE DI REI TOS AUTCRAI S E CONTRI BUI DORES " TAL
COMD ESTA" E

QUALQUER GARANTI A EXPRESSA QU | MPLI O TA, I NCLUINDO, MAS NAO SE LI M TANDO AS

GARANTI AS DE COVERCI ALI ZAGAO E ADEQUACAO A UM OBJETI VO PARTI CULAR SAO

D SCRI M DAS. EM NENHUM CASO, O PROPRI ETARI O OU CONTRI BUI DORES DE DI REI TGS AUTCRAI S
SERAO RESPONSAVEI S PCR

QUAI SQUER DANOS DI RETOS, | NDIRETCS, | NG DENTAI'S, ESPECI AI'S, EXEMPLARES QU
CONSEQUENCI Al S

(1 NCLU NDO, MAS NAO SE LI M TANDO A, AQUI SI GAO DE BENS QU SERVI GOS SUBSTI TUTCS;

PERDA DE USO, DADCS QU LUCRCS; QU | NTERRUPCAO DE NEGOCI OS) CAUSADCS E

SCBRE QUALQUER TEORI A DE RESPONSABI LI DADE, CONTRATADA, RESPONSABI LI DADE Ri G DA QU

(1 NCLUI NDO NEGLI GENCI A QU DE QUTRA FORVA), DECORRENTE DE QUALQUER FORMA DE
UTI LI ZAGAO DESTE

SOFTWARE, MESMD SE AVI SADA A POSSI Bl LI DADE DE TAI' S DANCS.

ACCORDO DE CONTRI BUI GAO

Ao contribuir como repositério BVLC caffe por neio de solicitacdo de solicitacéo,
coment ari o,

ou, caso contrario, o colaborador |ibera seu contelddo para os

ternmos de licenca e direitos autorais aqui.

Eigen

Eigen, uma biblioteca de modelos C ++ para algebra linear: matrizes, vetores, solucionadores numéricos e
algoritmos relacionados.

Mozilla Public License Versao 2.0

1. Defini ¢cdes

1.1 "Contribuinte"
significa que cada pessoa fisica ou juridica que cria, contribui para
a criacdo ou propriedade do Software Coberto.
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"Versédo do Col aborador"
significa a conbi nagcdo das Contri bui ¢6es de outras pessoas (se houver) usadas
por um Col aborador e a Contribui ¢do desse Col aborador especifico

"Contri bui ¢c&o"
significa Software Coberto de um Col abor ador especifico

" Sof t war e Cobert 0"

significa o Formul ari o de cddi go-fonte ao qual o Col aborador inicial anexou
0 avi so no Anexo A, a Forna Executavel de tal Codigo Fonte

do Fornul ario e Mdificacdes desse Formul ari o de Cddi go Fonte, em cada caso
i ncl ui ndo por¢des dos mesnos.

"l nconpativel comlicengas secundari as"
significa

(a) que o Col aborador inicial anexou a notificacdo descrita
no Anexo B do Software Coberto; ou

(b) que o Software Coberto foi disponibilizado nos ternos da
versdo 1.1 ou anterior da Licenga, nmas ndo tanmbém sob os
ternmos de uma Licenca Secundari a.

"Formul &ri o execut avel "
significa qual quer fornma do trabal ho que ndo seja o Fornul ari o do CAddi go Fonte

"Tr abal ho Mior"
significa umtrabal ho que combina o Software Coberto comoutro material, em
um ar qui vo ou arqui vos separados, que ndo sdo o Software Coberto

"Li cenca"
significa este docunento

"Li cenci avel "

significa ter o direito de conceder, na mixi na extensdo possivel
seja no nomento da concessao inicial ou posteriornmente, qual quer e
todos os direitos transmtidos por esta licenca

.10 "Modi fi cagdes”

significa qual quer um dos segui ntes:

(a) qual quer arquivo no formulario de cddigo-fonte resultante de una adicdo a,
excl usdo ou nodificacdo do conteudo dos Servic¢os do
Sof t ware Coberto; ou

(b) qual quer novo arquivo no Formul ari o de Cédi go Fonte que contenha qual quer
Sof t war e.

1.11 "Reivindi cagdes de patente" de um Col abor ador

signi fica qual quer reivindicacdo de patente, incluindo, semlimtacdo, nétodo,
processo e reivindicagbes de aparel hos, em qual quer patente Licenciada por tais
Contri bui ntes que seriam viol ados, nas para a concessdo da

Li cenca, fazendo, usando, vendendo, oferecendo para venda, tendo

feito, inportado ou transferido suas Contribui ¢6es ou sua

Versdo do Col abor ador .
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1.12 "Licenga Secundaria"
significa a Licenca Pablica Geral G\U, Verséo 2.0
a Licenca Publica Geral Menor GNU, Versado 2.1, G\U Affero Genera
Public License, Versdo 3.0 ou qual quer versdo posterior dessas
l'i cencas

1.13 "Formul &rio do Cadi go Fonte"
significa a forma do trabal ho preferido para fazer nodificagbes

1.14 "Vocé" (ou "Seu")
significa umindividuo ou una entidade | egal que exerce direitos sob esta
Li cenca. Para entidades |egais, "Vocé" inclui qual quer entidade que
controla, é controlado por ou esta sob control e comum com vocé
Para fins desta definicdo, "controle" significa (un) o poder, direto
ou indireto, causar a direcdo ou adm ni stracdo de tal entidade
seja por contrato ou ndo, ou (b) propriedade de nmais de
50% (ci nquenta por cento) das acdes emcircul acdo ou beneficios
de propriedade dessa entidade.

2. Concessfes e Condi ¢Bes da Licenca

2.1 Subvencbes

Cada col aborador concede a vocé um servico nundial, isento de royalties,
l'i cenca ndo excl usiva

(a) sob direitos de propriedade intelectual (exceto patentes ou nmarcas conerciais)
Li cenci ado por esse Col aborador para usar, reproduzir, disponibilizar
nodi ficar, exibir, executar, distribuir e, de outra forna, explorar
Contri bui ¢des, sem nodi fi cagcdes, com Mdi fi cacdes ou
cono parte de umtrabal ho naior; e

(b) sob as Reivindicagbes de patente de tal Col aborador, para fazer, usar, vender
of erecer
para venda, tenhamfeito, inportado e de outra forma transferida as
Contri bui ¢cdes ou sua Versdo do Col abor ador

2.2 Data efetiva

As |icengas concedidas na Secdo 2.1 comrelacdo a qual quer Contribui ¢cdo
entram em vi gor para cada contribui cdo na data em que o Col aborador prineiro
distribui tal contribuicao

2.3 Limtacdes no escopo da concessao

As |icengas concedi das nesta Secdo 2 sdo os Unicos direitos concedi dos sob

esta licenca. Nenhumdireito ou licenca adicional serd inplicito na

di stribuicdo ou licenciamento do Software Coberto sob esta Licenga

Ndo obstante a Secdo 2.1 (b) acima, nenhuma |icenca de patente é concedi da por um
Contribuinte

(a) para qual quer cddi go que um Col aborador tenha renovido do Software Coberto
ou

(b) por infragbBes causadas por: (i) Sua e de terceiros
nodi fi cacBes do Software Coberto ou (ii) a conbinagcdo de suas
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Contri bui cdes comoutro software (exceto cono parte da Versao do seu
Col abor ador); ou

(c) sob Reivindicacdes de patente viol adas pel o Software Coberto na auséncia de
suas Contri bui ¢des.

Esta |licenca ndo concede direitos sobre marcas conerciais, nmarcas de servico
ou | ogoti pos de qual quer Col aborador (exceto conforme necessario para cunprir
0s requisitos de aviso na Se¢do 3.4).

2.4 Licencas subsequentes

Nenhum Col aborador faz doac¢Bes adi ci onais cono resultado de Sua escol ha para
distribuir o Software Coberto em unma versdo subsequente desta

Licenca (consulte a Segcdo 10.2) ou sob os ternobs de una Licenca Secundaria (se
permtido nos ternos da Secéo 3.3).

2.5 Representacao

Cada Contribuinte garante que o Col aborador acredita que
as Contribui ¢cdes sdo suas criacles originais ou possuemdireitos suficientes
para conceder os direitos as suas Contribui ¢cSes transmtidas por esta Licencga

2.6 Uso Justo

Esta licenca ndo se destina a limtar quai squer direitos que vocé possui sob
doutrinas de direitos autorais aplicaveis de uso justo, negociacdo justa ou outras
equi val ent es

2.7 Condi ¢bes

As secgdes 3.1, 3.2, 3.3 e 3.4 séo condi ¢des das |icengas concedi das
na secgédo 2.1

3. Responsabi | i dades

3.1 Distribuicédo do Formul ari o de Ori gem

Toda a distribuicdo do Software Coberto no Formul &ri o do Cédi go Fonte, incluindo
qual quer

As nodi ficacdes criadas por vocé ou para as quai s vocé contribui devemestar sob
os ternos desta licenca. Vocé deve informar aos destinatarios que a fonte

do Formul ari o de Codigo do Software Coberto é regi do pel os ternos desta

Li cenca e conp el es podem obter uma cépia desta Licenca. Tal vez vocé nao

tente alterar ou restringir os direitos dos destinatéarios no Formul ari o de Codi go
Font e.

3.2 Distribuicédo do Formul ari o Execut ave
Se vocé distribuir o Software Coberto em Forma Execut avel, entao:

(a) esse Software Coberto tanbém deve ser disponibilizado no Formul ari o de Cadi go
Font e,
conforne descrito na Segcdo 3.1, e Vocé deve informar os destinatarios do
formul ari o execut avel, cono el es podem obter una cépi a desse Formul ari o de Codi go
Font e oportunanente por nei os razoaveis, a umcusto ndo nmais
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que o custo de distribuicdo ao destinatéario; e

(b) Vocé pode distribuir esse Formul &ri o Execut avel nos ternps desta
Li cenca ou sublicenca sob ternos diferentes, desde que
a licenca do Formul &ari o Executavel nédo tente limtar ou alterar
os direitos dos destinatarios no Fornul ario do Cédi go Fonte sob esta Licenca.

3.3 Distribui¢cdo de um Trabal ho Mi or

Vocé pode criar e distribuir umTrabal ho Mai or nos ternps de Sua escol ha,
desde que vocé tanbém cunpra os requisitos desta Licenca para

como Software Coberto. Se o Trabal ho Mai or for uma conbi nagcdo de

Sof tware com um trabal ho regi do por uma ou nais |icengas secundarias e

o Software Coberto ndo for |nconpativel com Licencas Secundarias, esta

Li cenca permte que vocé distribua adicional mrente o Software Coberto

sob os ternobs de tais |licengas secundarias, para que o destinatario do
Trabal ho Maior possa, a seu critério, distribuir ainda mais o

Sof tware sob os ternbs desta Licenca ou de tal Secundaria

Li cenca(s).

3.4 Avisos

Vocé ndo pode renover ou alterar a substéncia de quai squer avisos de |icenca

(i ncluindo avisos de direitos autorais, avisos de patentes, isencdes de garantia,
ou limtacdes de responsabilidade) contidas no Fornul ario do Codi go Fonte do

Sof tware Coberto, exceto que Vocé pode alterar os avisos de licenga para

a extensao necessaria para renediar inprecisdes factuais conhecidas

3.5 Aplicacédo de Ternos Adicionais

Vocé pode optar por oferecer e cobrar una taxa por garantia, suporte

obri gagcdes de indeni zagcdo ou responsabilidade a umou mais destinatarios do
Software. No entanto, vocé pode fazé-lo apenas em seu propri o none, e ndo em
none de qual quer Contribuinte. Vocé deve dei xar absol utanente claro que qual quer

tal garantia, suporte, indenizacdo ou obrigacdo de responsabilidade é of ereci da por

Vocé apenas e que concorda emindeni zar cada Col aborador por qual quer

responsabi | i dade incorrida por esse Col aborador cono resultado de garantia, suporte

ternos de indeni zagcdo ou responsabilidade que vocé oferece. Vocé pode incluir
adi ci onai s
i sencdes de garantia e |limtacdes de responsabilidade especificas de qual quer
jurisdicéo

4. I ncapaci dade de Cunprinento devido a Estatuto ou Regul anento

Se for inpossivel para vocé cunprir com qual quer um dos ternos desta

Licenca referente a alguns ou a todo o Software Coberto devido a

estatuto, ordem judicial ou regul anmento, vocé deve: (a) cunprir com

os ternos desta |licengca na maxi ma extensado possivel; e

b) descrever as limtagdes e o codigo que el as af etam Essa descri¢do deve

ser col ocado emum arquivo de texto incluido emtodas as distribui¢des do

Sof tware Coberto sob esta Licenca. Exceto na nedi da em que seja proibido por |ei
ou regul ament o, essa descricao deve ser suficientemente detal hada para um
destinatario de habilidade comum para poder entendé-| a.

5. Resci sao
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5.1 Gs direitos concedi dos sob esta Licenca term nardo automati canente

se Vocé ndo cunprir comal gumde seus ternos. No entanto, se vocé estiver

em conform dade, os direitos concedi dos sob esta Licenca de um deternm nado
Contri bui nte sdo restabel eci dos (a) provisorianmente, a menos e até que
Contribuinte encerre explicitanmente e final nente Suas concessfes e (b) em

ta
for

ma continua, se

esse Col aborador fal har emnotifica-1o sobre a

nao conform dade por al guns nei os razoaveis antes de 60 di as ap6s vocé

ter

de

retornado a conform dade. Al ém di sso, seus subsidi os de um det erm nado
Col abor ador é restabel eci do conti nuanmente se esse Col abor ador

notificar vocé da ndo conform dade por nei os razoaveis, esta é a

prineira vez que Vocé recebeu um avi so de ndo conform dade comesta |icencga

tal Col abor ador

e Vocé se torna conpativel antes de 30 dias apds

Seu recebi mento do aviso

5.2 Se vocé iniciar umlitigio contra qual quer entidade afirnmando uma patente -
al egacado de infracédo (excluindo agdes de jul ganento decl arati vas,

rei vi ndi cacbdes e reivindi cagcdes cruzadas) al egando que uma Versédo do Col abor ador
direta ou indiretanente viola qual quer patente, os direitos concedi dos a

Vocé por todos e quai squer Col aboradores do Software Coberto na Secdo

2.1 desta Licenca terninarao

5.3 Emcaso de resci sdo sob as Secdes 5.1 ou 5.2 acinm, todas os

contratos de licenca de usuario final (excluindo distribuidores e revendedores) que
foram val i danment e concedi dos por Vocé ou Seus distribuidores sob esta Licenca

antes da resci sdo sobreviveréa a resciséo.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESES

*

*

*

*

*

6. Isencdo de Garantia *
_________________________ *

*
O Software Coberto é forneci do sob esta Licenga combase emum "conp est@" *
sem garantia de qual quer espécie, expressa, inplicita ou *
estatutarias, incluindo, semlimtacdo, garantias de que o *
Software Coberto esta livre de defeitos, conercializavel, adequado para *
uma finalidade especifica ou ndo infratora. Todo o risco quanto a *
qual i dade e o desenpenho do Software Coberto est&o com Vocé. *
Se al gum Sof tware Coberto apresentar al gum defeito, Vocé *
(nenhum Col abor ador) assune o custo de qual quer servig¢o necessari o, *

reparo ou correcdo. Este aviso de isencdo de garantia constitui uma *

parte essenci a

desta licenca. Nenhumuso de qual quer Software Coberto é *

autori zado sob esta licenca i sentos sob este aviso. *

*

R S S S S R S R R R S R

R S ok kR I R R R R S R R S R R Rk R S

*

*

7. Limtacdo de Responsabilidade *
__________________________ *

*
Sob nenhuna circunstéancia e sob nenhuma teoria juridica, seja delito *
(incluindo negligéncia), contrato ou qual quer outro *
Col abor ador ou qual quer pessoa que distribua o Software Coberto conmo *

permtido acima
*

danos especi ai s,

sej a responsavel perante Vocé por qual quer acdo direta, indireta

i nci dentai s ou conseqlenci ais de qual quer natureza *
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* incluindo, semlimtacdo, danos por |lucros cessantes, perda de *
* 4agio, paralisacdo do trabal ho, falha ou mau funci onanmento do conputador ou qual quer

*

* e todos os outros danos ou perdas conerciais, nesnb que essa parte *

* possa ter sido informada da possibilidade de tais danos. Esta *

* limtacdo de responsabilidade ndo se aplica a responsabilidade por nmorte ou *
* ferinmentos pessoais resultantes da negligéncia da parte envolvida a *

* medida emque a lei aplicavel proibe essa limtacdo. A guns *

* jurisdic¢cdes ndo pernmitema exclusdo ou limtacdo de *

* danos incidentais ou conseqiienciais, portanto, essa exclusao e *

* |imtacdo pode ndo se aplicar a Vocé. *

* *

R S S S R S R R R S R

8. Litigios

Qual quer litigio relacionado a esta Licengca pode ser apresentado apenas nos
tribunais de uma jurisdicdo emque o réu nantém seu princi pa

local de trabalho e esse litigio serd regido pelas |leis dessa

jurisdicdo, semreferéncia as suas di sposi ¢coes sobre conflitos de leis.
Nada nesta Sec¢do i npedira a capaci dade de uma parte de trazer

rei vi ndi cagdes cruzadas ou reconvengao

9. Diversos

Esta licenca representa o contrato conpleto referente ao assunto

de interesse. Se qual quer disposicdo desta Licenca for considerada

i nexequi vel , tal disposic¢ado sera reformada sonmente na nedi da em que
necessaria para torna-la exequivel. Qual quer lei ou regul anento que forneca
o idioma de umcontrato deve ser interpretado contra o redator

e ndo deve ser usado para interpretar esta Licenga contra um Col abor ador

10. Versdes da Licenga

10.1 Novas Versdes

A Mozilla Foundation é a admi nistradora da |icenca. Exceto confornme disposto na Secédo
10. 3, ninguém al ém do admi ni strador da licengca temo direito de nodificar ou

publicar novas versdes desta |licenca. Cada versao recebera um

nanero de versdo distintivo

10.2 Efeito de Novas Versdes

Vocé pode distribuir o Software Coberto sob os ternos da verséo

da Licenca sob a qual vocé recebeu original nente o Software Coberto
ou sob os ternos de qual quer versao subsequente publicada pelo

adm ni strador da |icenca.

10. 3 Versbes Modi fi cadas

Se vocé criar umsoftware ndo regi do por esta licenca e desejar

criar uma nova licenca para esse software, vocé pode criar e usar uma

versdo nodi ficada desta |licenca, se vocé renonear a licenca e renover

quai squer referéncias ao nonme do adm ni strador da |licenga (exceto para observar que
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3.7

essa licenca nodificada difere desta |licenca).

10.4 Distribuir o Formul &ri o do Cbdi go-Fonte | nconpativel como Secundario
Li cencas

Se vocé optar por distribuir o Formul ario de Cddi go Fonte |nconpativel Com
Li cencas Secundarias sob os ternps desta versdo da Licenga, o
avi so descrito no Anexo B desta Licenca deve ser anexado.

Anexo A - Aviso de Licenca do Formul ari o de Cddi go Fonte

Este Fornul &ri o de CAdigo Fonte estd sujeito aos ternpbs de Mzilla Public
Licenca, v. 2.0. Se uma coOpia do MPL ndo foi distribuida comeste arquivo
Vocé pode obter umemhttp://mozilla.org/ MPL/2.0/.

Se nédo for possivel ou desejavel colocar o aviso emuna determ nado

arqui vo, Vocé pode incluir o aviso emumlocal (como um arquivo de LI CENCA
emumdiretério rel evante) onde umdestinatéari o provavel mente procuraré
para tal aviso.

Vocé pode adici onar avisos precisos adicionais de propriedade dos direitos autorais.

Anexo B - Aviso "lnconpativel com Licengas Secundari as"

Este fornul ari o de codi go-fonte é "inconpativel comlicencas secundarias", conforme
definido pela Licenga Pablica Mzilla, v. 2.0.

Tipos de Arquivos suportados

PortraitPro pode ler e gravar os seguintes tipos de arquivos:

Tipo Extenséo Descricao

JPEG JpY; .jpeg Tipo de arquivo de imagem que usa compressao com perdas

TIFF tif; tiff Tipo de arquivo de imagem que esta descompactado ou usa compresséao
sem perda

Nota: arquivos TIFF de imagens com 16 bits por amostra de cor (48 bits por
pixel) sdo suportados apenas na edigdo Studio.
PNG .png Outro formato comum de arquivo de imagem

Nota: arquivos PNG de imagens com 16 bits por amostra de cor (48 bits por
pixel) sdo suportados apenas na edi¢do Studio.
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PPX ppx

Tipo de arquivo proprietario usado pelo PortraitPro para armazenar uma
sesséo

Edicdes Studio

Além disso, as edi¢Bes PortraitPro Studio e Studio Max suportam a leitura dos seguintes arquivos RAW:

Fabricante Tipo

Adobe .dng

ARRI ari

Canon .crw; .cr2
Epson erf

Fuji raf

Imacon fff

Kodak tif; kdc; .dcr
Mamiya .mef.mos
Minolta mrw

Nikon .nef
Olympus .orf
Panasonic raw; .rw2
Pentax .ptx; pef
Phase One tif; iiq

Red .rd3
QuickTake gtk

Sony arw; .srf; .sr2
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3.8

Atalhos do Teclado

O PortraitPro fornece os seguintes atalhos de teclado nas varias etapas do aplicativo.

Menu de Comandos

CTRL+O Comando Arquivo > Abrir.
F4 Edicdo Studio Apenas| 7
Comando Arquivo > Abrir Lote.
CTRL+S Comando Arquivo > Salvar.
CTRL+W Comando Arquivo > Fechar.
CTRL+E Comando Arquivo > Aperfei¢coar Outro Rosto Nesta Foto.
CTRL+A Comando Arquivo > Ajustar Contornos.
CTRL+Z Comando Editar > Desfazer.
CTRL+Y Comando Editar > Refazer.

Tela de Inicio

BARRADE Abre a caixa de dialogo Abrir Arquivo para permitir que vocé selecione o arquivo a ser
ESPACO aberto.

Selecionar Género

f Define o rosto como feminino e depois vai para a etapa Localizar Fei¢des.

m Define o rosto como masculino e depois vai para a etapa Localizar Feigbes.

Localizar Fei¢Bes

N&o possui atalhos do teclado

Ajustar Contornos

BARRADE Segue para a proxima feicdo a ser ajustado.
ESPACO

Pule para o final do estagio Ajustar Contornos.

Aperfeigoar Foto

+ Zoom in.

- Zoom out.

ENTER Inverte a exibicdo de imagem aprimorada com a imagem original.
(pressionado)
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(pressionado)

a Mostrar/Esconder Area da Pele.

t Seleciona a ferramenta Retocar.

r Seleciona a Ferramenta Restaurar.

S Seleciona a Ferramenta Estender Area da Pele.

d Seleciona a Ferramenta Restaurar Area da Pele.

h Seleciona a Ferramenta Estender Area do Cabelo.

j Seleciona a Ferramenta Restaurar Area do Cabelo.

c Seleciona a Ferramenta Recortar.

[ Reduz o raio do pincel (quando estiver selecionada uma ferramenta de pincellTEﬁ ou
ferramenta de area de pincel[17).

] Aumenta o raio do pincel (quando uma ferramenta de pincel estiver selecionada).

0-9 Altera a intensidade do pincel (quando a ferramenta retocar ou restaurar do pincel estiver
selecionada).

ESC Remove a sele¢do da ferramenta atual.

BARRADE Quando uma ferramenta pincel esta selecionada, alterna temporariamente para a

ESPACO ferramenta pan.

SHIFT
(pressionado)

Quando uma ferramenta pincel esta selecionada, alterna temporariamente para o pincel
oposto.

ALT
(pressionado)

Quando um pincel inteligente esta selecionado, bloqueia temporariamente o detector.
Isso é util quando vocé pinta detalhes finos, como mechas de cabelo.

F2 Abre a caixa de didlogoSalvar Predefinicdo [108),

F3 Abre a caixa de dialogoSalvar Instantaneal 44

F4 Seleciona a predefinicdo Restaurar ao Original, que redefine os controles para deixar a
imagem inalterada.

F7 Amplia a visualizagdo para mostrar aimagem inteira.

F8 Amplia a exibicdo para mostrar a face atual.

F9 Seleciona a abaControles[431no painel de controles.

F10 Seleciona a aba Predefinicdes[ 421 no painel de controle.

F11 Seleciona a aba Instantaneas[441no painel de controles.

F12 Retornar do Plug-in - se o aplicativo estiver no modo de plug-in [28) salva a imagem e

fecha o aplicativo.
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