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1.1

Erste Schritte

Einleitung

PortraitPro bietet den einfachsten und schnellsten Weg, um Portréts in nur vier Schritten zu retuschieren,
sodass Sie innerhalb von wenigen Minuten professionelle Ergebnisse erzielen kdnnen.

PortraitPro arbeitet dabei komplett anders als bekannte Bildbearbeitungsprogramme, die normalerweise von
Profis verwendet werden. PortraitPro wurde mit hunderten von Beispielen menschlicher Schénheitsideale
geschult, wodurch Sie nur Giber die Verwendung von Schiebereglern so viel oder wenig Veranderung
vornehmen kénnen, wie Sie mochten.

Aufgrund des Wissens um das menschliche Schdnheitsideal in PortraitPro kann jeder innerhalb weniger
Minuten eine qualitativhochwertige Fotoretusche anfertigen.

PortraitPro istin drei Editionen[ 7N erhaltlich: Standard, Studio und Studio Max. Dieses Handbuch bezieht sich
auf alle Editionen.

PortraitPro ist fir Windows und Mac erhéltlich. Dieses Handbuch ist fiir die Windows Version.

Erste Schritte

Schauen Sie sich das Kapitel Erste Schritte[ 69an, um einen schnellen Uberblick zu erhalten wie Sie
PortraitPro am besten nutzen.

Die Schritt-flir-Schritt AnleitunngZ'ﬁgibt Ihnen detailliertere Informationen zu jedem Schritt.

Wenn Sie zuséatzliche Hilfe bendtigen, besuchen Sie bitte www.anthropics.com/de/support/portraitpro, dort
finden Sie die neuesten FAQs und erhalten Zugang zum Hilfebereich.

Kurzanleitung

Tutorials

Der schnellste Weg um ein erfahrener PortraitPro Benutzer zu werden besteht darin, alle verfugbaren Tutorials
aufdem Startbildschirm der Anwendung zu befolgen.

Bild verbessern
Dies sind die grundlegenden Schritte zum Verbessern eines Bildes:

1. Das Bild laden das Sie verbessern méchten[12)

2. Uberpriifen, ob das Gesichtrichtig erkannt wurde[ 13
3. Moreinstellungen anwenden oder die Schieberegler anpassenm
4. Das Ergebnis speichern [19)

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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1.2 Top-Tipps fur beste Ergebnisse

Sollten Sie nur eine Seite des Nutzerhandbuches lesen, dann sollten Sie diese wahlen, um die besten
Ergebnisse mit PortraitPro zu erhalten.

Stellen Sie sicher, dass die Au3enlinien akkurat angezeichnet sind.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn die AuRenlinien korrekt angezeichnet sind. Obwohl die
Gesichtserkennung automatisch alles meist korrekt erkennt, kdnnen kleinere manuelle Korrekturen nétig sein,
um das Gesamtbild perfekt zu machen. Wichtig ist hier, dass besonders die AuRenlinien am Gesicht korrekt
sind, um nicht das gesamte Hautbild gré3er zu machen als es ist.

Verschieben Sie die Regler nicht zu weit
Haufig kdnnen Sie ein Bild schon sehr stark mit nur kleinen Veranderungen verbessern.
Verschieben Sie die Regler nur so weit, bis Sie die Ergebnisse erhalten, die Ihnen gefallen.

Wenn Sie sie zu weit verschieben, wird das Ergebnis unnatirlich oder falsch aussehen.

Verwenden Sie die Regler nicht zum Korrigieren kleiner Flecken

Sie konnen zu starkes Verschieben der Regler vermeiden, indem Sie das Retuschel 52¥Werkzeug zum
Entfernen von Flecken und Makel verwenden. Dies istviel besser als die Regler zu verwenden, die das
gesamte Gesicht betreffen.

Vergewissern Sie sich dass der Hautbereich richtig selektiertist

PortraitPro erkennt automatisch bei welchen Bereichen es sich um Haut handelt. Es kann jedoch hilfreich sein,
diese zu Uberprifen und ggf. auszubessern.

Verwenden Sie die Erweitern und Einschranken[ 8MWerkzeuge, um Hautbereiche zu korrigieren , die falsch
zugeordnet wurden.

1.3 PortraitPro Editionen

PortraitPro kommtin drei Ausgaben, Standard, Studio und Studio Max. Die Standard Ausgabe richtet sich an
eher gelegentliche Benutzer oder Hobbyfotografen. Die Studio Ausgabe ist fiir begeisterte oder professionelle
Anwender gedacht. Die Studio Max Ausgabe verfligt tber alle Funktionen der Studio Ausgabe und bietet eine
automatische Stapel Einrichtung fir Fotografen, die viele Bilder bearbeiten.

Dieses Handbuch umfasst alle Ausgaben mit Funktionen, die nur in einigen Ausgaben verfiigbar sind und auf
eine der folgenden Arten angezeigt werden:

Nur Studio Max Ausgaben[ 7
Nur Studio & Studio Max Ausgaben| 79
Nur Studio Ausgabel_ﬁ

Die folgende Tabelle zeigt die Hauptfunktionen von PortraitPro und deren Ausgaben.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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Standard Studio Studio Max

X

X

J Automatische Stapel Einrichtung

Manuelle Stapel Einrichtung

Verfugbar als Photoshop plug in mit mit Smart Filter
Funktion.

Verfugbar als Lightroom-Plugin

RAW Kamera Format lesen

Adobe DNG-Format lesen

Lesen und Schreiben von TIFFs und PNGs mit 48 Bit pro
Farbe

Unterstitzung fir eingebettete Farbprofile fur JPEG, PNG
und TIFF

Unterstitzt die Konvertierung zwischen verschiedenen
Farbrdumen

Unterstitzt die Einstellung von Monitor- und
Arbeitsfarbraumen

Hautglattung

Haut nach-Beleuchtung

Haut Verfarbung

Gesichts Formung

Augen Verbesserung

L S N N N N S S S S SRS YR YR YRS
"SI NN NESE S Y G U S S S S S -

L L 44 4 X X X| X X X X X| X

Haar Verbesserung
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Erste Schritte 9

Mund Verbesserung

Make-up anwenden

Manueller Ausbesserungs-Pinsel

Bild Steuerungen

Hintergrund Bearbeitungs- Steuerungen

Unbegrenzte, vollstandig anpassbare Voreinstellungen

Erweitern Sie mehr als eine Person auf einem Foto

Bilder im JPEG-, PNG- und TIFF-Formatlesen und
schreiben

S SN SE Y YR S Y

S S S N N S S SN

S SR SR Y YR S

Kostenlose Online Hilfe

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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2.1

Schritt-fr-Schritt Anleitung

Diese Sektion des Handbuches beschreibt die verschiedenen Phasen, die Sie durchlaufen, wenn sie

PortraitPro nutzen.

Die wohl wichtigste Phase ist die Gesicht bearbeiten[ 14}+Phase, in welcher Sie die bearbeiteten Bilder

anzeigen und &ndern kénnen.

Die meisten anderen Phasen werden nur benétigt, wenn die automatische Gesichtserkennung das Gesichtin
Ihrem Bild nicht korrekt gefunden hat oder Sie ein Gruppenfoto bearbeiten, mit mehreren Gesichtern im Bild.

Ein Bild 6ffnen

Der Startbildschirm von PortraitPro

Wenn Sie PortraitPro ausfiihren, gelangen Sie zunachst zum Start-Bildschirm:

B rortraitPro

Datei Editieren  Ansicht Hilfe

@ Portrqﬁ@ProQQ 3 J’

22.1 | 64-bit

Bild 6ffnen
Um ein Bild zu 6ffnen, kdnnen Sie entweder
¢ Bild 6ffnen klicken oder
o den Befehl Offnen im Dateimenii[32) verwenden.

Dann erscheint der Datei-Offnen-Dialog.

Waéhlen Sie die Datei, die Sie verbessern méchten, und klicken Sie auf Offnen.

Bildtypen. die PortraitPro 6ffnen kann.[116)

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



Schritt-fir-Schritt Anleitung 13

Sobald das Bild gedffnet wurden ist, beginnt PortraitPro automatisch, alle Gesichter im Bild zu finden und das
Geschlecht zu bestimmen.

Wenn ein Gesicht gefunden wurde, gelangen Sie zu Gesicht bearbeiten[14,
Wenn mehr als ein Gesicht gefunden wurde, gelangen Sie zu Gesicht auswahlen[ 27,

Wenn keine Gesichter gefunden wurden, werden Sie gebeten, diese manuell festzulegenliﬁ.

Mehrere Bilder 6ffnen
Wenn Sie die Studio oder Studio Max edition[ 79 besitzen, kdnnen Sie auch mehrere Bilder 6ffnen.
Die Studio Max edition hat einen automatischen Batch-Modus [18).

Die Studio edition hat einen manuellen Batch-Modus [ 20\

2.2 Gesicht Uberprifen

Wenn ein Gesicht automatisch erkannt wurde, sollten drei Dinge Uberprift werden: die Position der Konturen,
die Haut- und Haarmasken und das Geschlecht/ Alter.

Wenn das Bild mehr als ein Gesicht enthalt sollten Sie diese Dinge fiir jedes Gesicht Giberprifen. Nur das
aktuelle Gesicht kann bearbeitet werden. aktuelles Gesicht dndern[26), um ein anderes Gesicht zu priifen oder
Zu bearbeiten.

Konturen umreif3en

Die Konturen wurden automatisch um das Gesicht gelegt. Diese werden in der Ansicht vorher Uber dem
Gesicht angezeigt, stellen Sie sicher, dass die Taste Nur vorher anzeigen oder Vorher und Nachher anzeigen
ausgewabhltist.

Wenn die Konturen nicht angezeigt werden, die Maus in die Ansicht Vorherbewegen damit sie wieder
angezeigt werden.

Die Umrisse sollten den Kanten der Gesichtsziige und der Kante des Gesichts folgen. Falls sie falsch
positioniert sind an die richtige Stelle bewegen, indem Sie die Kontrollpunkte verschieben. Um einen
Kontrollpunkt zu verschieben, die Maus dariiber bewegen bis Sie ein orangefarbenes Kreuz sehen. Klicken Sie
dann mitder linken Maustaste und halten sie diese gedriickt. Bewegen Sie die Maus, um den Punkt neu zu
positionieren und die Taste loslassen.

Wenn Sie wesentliche Anderungen an den Konturen vornehmen oder feststellen, dass die Software beim
Verschieben von Punkten sehr langsam ist, kdnnen Sie die Punktpositionen in der Stufe Konturen
angasseanﬁ maglicherweise schneller bearbeiten.

Haut & Haarmasken

Die Haut- und Haarberreiche wurden automatisch erkannt. Zum tberprifen das Werkzeug Hautbereich[ 87
und Haarbereich[ 88 verwenden.

Diese Masken werden verwendet, um zu steuern, wo die Haut- und Haarverarbeitung angewendet wird.

Geschlecht/Alter

Jedes Gesicht wird als Weiblich, Mannlich oder Kind klassifiziert. Dies wird in der Kopfzeile iber dem Gesicht
angezeigt. Wenn dies nichtder Fall ist, die Maus in die Kopfzeile bewegen, um sie zu 6ffnen (falls sie noch

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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2.3

nicht geoéffnetist). Darauthin wird eine Reihe von Optionsfeldern angezeigt, mit denen Sie das Geschlecht/
Alter &ndern kénnen.

Diese Einstellung wird verwendet, um das beste Ergebnis beim Verbessern des Gesichts zu erzielen. Dies
hat nur geringe Auswirkungen auf einige der ausgefiihrten Verarbeitungsvorgange. Der Haupteffekt besteht
jedoch darin, zu bestimmen welche Voreinstellung[ 44 standardmaRig angewendet wird.

Hinweis: Diese Einstellung kann nicht verwendet werden, um das Aussehen des Gesichts beziiglich des
Geschlechts oder Alters zu andern.

Gesicht bearbeiten

Nachdem Sie ein Bild gedffnet haben und das Gesicht erkannt wurde, kénnen Sie mit der Verbesserung des
Gesichts beginnen.

Ergebnisses anzeigen

Sie kdnnen wahlen, ob Sie das Vorher-Nachher-Bild nebeneinander oder nur das Vorher-Nachher-Bild oder
das erweiterte Bild so gro3 wie mdglich anzeigen mdchten. Verwenden Sie die Tabs Uiber den Bildern, um die
bevorzugte Option auszuwéhlen.

Unabhéngig davon welche Option Sie verwenden, kdnnen Sie das erweiterte Bild ("nachher") immer wieder auf
das urspriingliche Bild ("vorher") zuriickdrehen, um die Anderungen anzuzeigen, indem Sie die Eingabetaste
gedrickt halten.

Ergebnis andern

PortraitPro verbessert automatisch lhr Bild, wenn dieses Stufe erreicht wird. Informationen zum Konfigurieren
dieser Standarderweiterung finden Sie unter Voreinstellungen [48)

Voreinstellungen

PortraitPro enthalt eine Bibliothek mit Voreinstellungen [44, mitdenen einige oder alle Schieberegler auf
vordefinierte Werte eingestellt werden, um einen bestimmten Effekt zu erzielen. Probieren Sie einige aus, um
Verbesserungen die fur Ihr Foto mdéglich sind zu sehen.

Mit der Funktion Snapshot|76'1 kénnen Sie Ihre Arbeit am jetzigen Punkt speichern und spéater darauf
zurtickgreifen. Beachten Sie, dass diese im Gegensatz zu den Voreinstellungen temporér sind und beim
Offnen eines neuen Bildes nicht beibehalten werden.

Schieberegler

Um die Bildverbesserung wollstdndig zu steuern, kdnnen Sie die Schiebereglerim Bedienfeld[ 43 verwenden.
Die Schieberegler sind in Abschnitte unterteilt, die verschiedene Aspekte des Gesichts steuern. Abschnitte
kénnen durch Klicken auf den Titel gedffnet oder geschlossen werden. Es hat ein kleines Dreieck, das nach

unten zeigt, wenn der Abschnitt offen ist, oder rechts, wenn der Abschnitt geschlossen ist. Um die Effekte eines
ganzen Abschnitts ein- oder auszuschalten, klicken Sie auf das Power Symbol neben dem Titel.

Versuchen Sie den Schieberegler Verblassen in jedem Abschnitt zu bewegen, um eine Vorstellung vom
Gesamteffekt zu erhalten, der von diesem Abschnitt gesteuert wird.

Mit den unteren Schiebereglern in den einzelnen Abschnitten kénnen Sie den Effekt genauer steuern.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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2.4  Ergebnis speichern

Verbessertes Bilde speichern

Das verbesserte Bild so speichern:

e Aufdie Taste Speichern in der Smbolleistel?ﬁ driicken oder
 Wahlen Sie im Menii Dateil 39 den Befehl Jpg/Tiff/lPng speichern.

Die 6ffnet das Dialogfeld Bildoptionen speichern[981in dem Sie das Dateiformat auswahlen kénnen, in dem
Sie speichern mdéchten.

Mit dem Befehl Speichern im Meni Dateil 32\ wird das erweiterte Bild in demselben Format gespeichert, das
Sie zuvor ausgewahlt haben oder in demselben Format wie die Originaldatei, wenn Sie noch kein Format
ausgewahlt haben.

Hinweis: Sie miissen sich in der Stufe Bild verbessern[1A1befinden, um ein Bild zu speichern.

Sitzung speichern

Wenn Sie alle Einstellungen speichern mdchten damit Sie Ihr Bild erneut laden und die Schieberegler weiter
anpassen konnen, im Meni Dateil 32 den Befehl Sitzung speichernwahlen. Dadurch werden das Originalbild,
alle Punktpositionen, die Haut- und Haarpartien, alle Schieberegler Werte und alle Schnappschiisse in einer
proprietéaren ".ppx' -Datei gespeichert.

Verwenden Sie zum Zuriickladen der Sitzung in PortraitPro dieselben Befehle wie beim Offnen eines Bilds ITZ'ﬁ,
stattdessen jedoch die PPX-Datei auswéhlen.

2.5 Verschieben

Das Verschieben-Werkzeug ist verfugbar wenn ein Bild verbessert wird[ 14,
Das Verschieben-Werkzeug ist das Standard-Werkzeug wenn kein anderes ausgewahlt wurde.

Um das Verschieben-Werkzeug zu verwenden, klicken und ziehen Sie im sichtbaren Bereich des optimierten
Bilds.

Das Verschieben-Werkzeug kann alternativ zum Zoom-Regler[ 42\ verwendet werden.

Das Verschieben-Werkzeug ist das einzige Werkzeug, das auch in der urspriinglichen Bildansicht funktioniert,
falls Sie das Layout aktiviert haben, welches die beiden Bilder nebeneinander anzeigt.

2.6 Pinsel

Die Pinselwerkzeuge sind wéahrend dem Verbessern des Bilds[ 14\ verfiigbar. Sie nennen sich Pinsel, da Sie
wie ein Zeichenwerkzeug arbeiten. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Bereich, in dem mitdem Pinsel
"gezeichnet" werden soll, dann driicken und halten Sie die linke Maustaste wahrend Sie Giber den Bereich
gehen, in dem die Anderungen angewendet werden sollen.

Es gibt zwei verschiedene Typen von Pinseln. Diese Seite beschreibt die Standardpinsel, die eingesetzt
werden, um Anderungen an der Art wie die Haut in bestimmten Bereichen verbessert wird, zu erméglichen.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.
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Das andere Werkzeug sind die Auswahlpinsel[ 17, die Bereiche anpassen kénnen, an denen Haut- oder
Haarkorrekturen vorgenommen werden.

Retusche- und Wiederherstellen-Pinsel

Die folgenden Pinsel sind Uber einen Balken in der Hauptansicht verfuigbar.

Retusche-Pinsel Verwenden Sie diesen Pinsel um tber Flecken und Unreinheiten der
Haut zu malen, die nicht automatisch entfernt wurden.

Wiederherstellen-Pinsel Verwenden Sie diesen Pinsel um Uber Stellen der Haut zu malen, die
entfernt wurden, die Sie aber behalten mochten.

Haut-Pinsel

Die folgenden Pinsel erreichen Sie aus dem Hautregler—Bereichl?Z'ﬁ.

Hautmaskierung Damit kbnnen Sie den Bereich erweitern, der fur die Verbesserungen als Haut
erweitern erkannt wird.

Verwenden Sie diesen um Hautbereiche im Bild zu ibermalen, die Haut sind,
aber als solche nicht erkannt wurden.

Hautauswabhl Damit kdnnen Sie Bereiche deselektieren, die wahrend der Verbesserung nicht
einschranken als Haut behandelt werden sollen.

Verwenden Sie diesen um Bereiche des Fotos zu tibermalen, welche keine
Haut darstellen, aber als solche erkannt wurden.

Haar-Pinsel

Die folgenden Pinsel erreichen Sie aus dem Haarregler-Bereicthﬂ

Haarmaskierung Damit kbénnen Sie Bereiche hinzufugen, die wahrend der Verbesserung als Haar
erweitern behandelt werden sollen.

Verwenden Sie diesen um Bildbereiche zu Gibermalen, die Haare darstellen,
aber nicht automatisch als Haare erkannt wurden.

Haarmaskierung Damit kbnnen Sie Bereiche korrigieren, die bei der Verbesserung nicht als
einschranken Haare behandelt werden sollen.

Verwenden Sie diesen um Bereiche im Bild zu ibermalen, die keine Haare sind,
aber durch Potrait Professional als solche erkannt wurden.

Pinsel-Werkzeuge

Um einen Pinsel auszuwéhlen, klicken Sie auf den Knopfin der entsprechenden Kontrollpalette.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



Schritt-fir-Schritt Anleitung 17

Klicken Sie erneut auf den Knopfum den Pinsel zu deselektieren (fiihrt zuriick zum Verschieben-Werkzeug[15)
).

Die Pinselwerkzeuge funktionieren wie ein Malpinsel. Verwenden Sie sie um lber einen Bereich im
verbesserten Bild zu malen, auf den der Pinseleffekt angewendet werden soll.

Um einen Pinsel zu verwenden, driicken Sie die linke Maustaste wahrend der Mauszeiger sich im
verbesserten Bild befindet. Ziehen Sie dann die Maus bei gedriickter Maustaste. Lassen Sie die Maustaste los
um den Pinselstrich auszufiihren. Der Bereich, den lhre Maus im Bild berlhrt hat, ist der "Ubermalte" Bereich.

Wenn ein Pinselwerkzeug ausgewabhltist, finden Sie Einstellmdglichkeiten fiir den Radius und die Deckkraft
neben dem Knopf mitdem Sie den Pinsel ausgewahlt haben.

Radius

Der Pinselradius kontrolliert die GroRe des Bereichs, der vom Pinsel betroffen wird. Sie kdnnen anhand des
Mauszeigerkreises beurteilen, wie gro3 dieser Bereich ist.

Deckkraft

Die Pinseldeckkraft kontrolliert die Starke des gemalten Pinseleffekts. Eine Deckkraft von 100 bedeutet, dass
der Effekt mit nur einem Strich vollstandig angewendet wird. Mit einer geringeren Deckkraft erhalten Sie
stufenweise Veranderungen.

Wenn Sie beispielsweise die Deckkraft bei der Verwendung des Retuschepinsels auf 50 setzen, wird beim
Ubermalen eines Flecks nur die Halfte des maximalen Effekts angewendet. Lassen Sie nun die Maustaste los
und malen erneut iber den Fleck, werden weitere 50% des Effekts angewendet. So kbnnen Sie den Effekt
genau dosieren ohne den umgebenden Bereich zu stark weich zu zeichnen.

Wenn ein Pinselwerkzeug ausgewahlt wurde, erscheinen Kontrollen fur den Radius und die Deckkraft neben
der Schaltflache, die Sie zur Auswahl verwendet haben.

Pinsel rickgédngig machen

Bei jedem Pinselwerkzeug kdnnen Sie den letzten Pinselstrich riickgangig machen, wenn Sie das
entsprechende Kommando im Mendi fiir die Bearbeitung[ 34 auswahlen oder indem Sie Steuerung-Z auf lhrer
Tastatur driicken. Weiteres Rickgangigmachen wird weitere vorhergehende Pinselstriche und Aktionen des
aktuellen Projektes in der Reihenfolge lhres Erscheinens entfernen. Sie kdnnen aber auch Aktionen
wiederherstellen, indem Sie das entsprechende Komando im Meni fur die Bearbeitungmﬁauswéhlen oder
indem Sie Steuerung-Y auf Ihrer Tastatur driicken.

Tablett-Unterstitzung

PortraitPro unterstiitzt ein Stifttablett. Wenn Sie mit einem Tablett und einem Stift arbeiten werden Sie es
normalerweise einfacher finden damit zu zeichnen.

2.7 Auswabhlpinsel

Die Auswahlpinsel sind wahrend dem Verbessern des Bilds [ 14 verfiigbar. Die Auswahlpinsel werden

eingesetzt um die Bereiche fur die Haut- und Haarverbesserung besser einzustellen. PortraitPro wahit die
Haut- und Haarbereiche automatisch aus, aber je nach Bild kann diese Auswahl der Bereiche nicht exakt
genug sein. Die Auswabhlpinsel stehen Ihnen hier zur Verfligung um diese Bereiche manuell anzupassen.

Die Auswahlpinsel sind "clevere" Pinsel, sie entdecken Kanten und Rénder in den Bereichen automatisch.

Wenn Sie einen Auswahlpinsel fiir einen Bereich wahlen, sehen Sie, dass dieser Pinsel mit zwei Kreisen
angezeigt wird. Der duRBere Kreis stellt die Region dar, in dem der Pinsel eingesetzt wird. Die innere Region ist
die "Messregion". Wenn Sie mitdem Pinsel zeichnen, wird die Messregion normal zeichnen. Der Bereich

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



18 PortraitPro 23
zwischen dem inneren und dem &auf3eren Kreis wird nur dann iberzeichnet, wenn die Bereiche eine &hnliche
Farbe wie in der Messregion haben. Wenn Sie also an einem Rand entlang zeichnen, miissen Sie nichts
weiter tun als die Messregion im zu verdndernden Bereich zu halten und der Pinsel wird automatisch den
Bereich bis zur Kante fiillen. Er wird aber nicht dariiber hinaus gehen, auch wenn der duRere Kreis schon tber
die Kante ragt.
Wenn Sie mit einem "cleveren" Auswahlpinsel arbeiten kdnnen Sie tber das Driicken und Festhalten der ALT
Taste die Position fiir die Messung feststellen. Dies kann sehr nitzlich sein, wenn sehr feine Details wie z.B.
einzelne Haarstrahnen gezeichnet werden sollen.
Hautpinsel
Um den Hautauswahlbereich[ 87 anzuzeigen oder zu verandern, driicken Sie die Schaltflache Hautregler
anzeigen und &ffnen Sie die Hautregler[5. Nun driicken Sie auf die Schaltflache Hautauswabhl
ansehen/bearbeiten.
Hautauswahl erweitern Kann Bereiche, die als Haut wahrend der Verbesserung erkannt werden sollen,
hinzufigen.
Verwenden Sie dies um Uber Bereiche in Inrem Bild zu gehen, bei denen es
sich um Haut handelt, die jedoch nicht automatisch erkannt wurde.
Hautauswabhl Kann Bereiche, die nicht als Haut wahrend der Verbesserung erkannt werden
einschranken sollen, entfernen.
Verwenden Sie dies um Uber Bereiche in Ihrem Bild zu gehen, bei denen es
sich nicht um Haut handelt, die aber automatisch als solche erkannt wurden.
Haarpinsel
Um den Haarauswahlbereich[8anzuzeigen oder zu verandern, driicken Sie die Schaltflache Haarregler
anzeigen und &ffnen Sie die Haarregler[67). Nun driicken Sie auf die Schaltflache Haarauswahl
ansehen/bearbeiten.
Haarauswahl erweitern Kann Bereiche, die als Haar wéhrend der Verbesserung erkannt werden sollen
hinzufugen.
Verwenden Sie dies um uber Bereiche in Ihrem Bild zu gehen, bei denen es sich
um Haar handelt, die nicht automatisch erkannt wurde.
Haarauswabhl Kann Bereiche, die nicht als Haar wahrend der Verbesserung erkannt werden
einschranken sollen, entfernen.
Verwenden Sie dies um Uber Bereiche in Ihrem Bild zu gehen, bei denen es sich
nicht um Haar handelt, die aber automatisch als solche erkannt wurden.
2.8 Automatischer Batch-Modus

Nur in der Studio Max Edition[ 7%

Die Studio Max Edition hat einen automatischen Batch-Modus, der es lhnen erlaubt, einen Stapel von Bildern
zu laden und diese automatisch zu bearbeiten.
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Sie kénnen hierbei jedes Bild einsehen, um weitere Anderungen vorzunehmen.

Einen Stapel Bidler 6ffnen

Um mehrere Bilder zu 6ffnen und diese automatisch bearbeiten zu lassen, klicken Sie auf Mehrere Bilder
offnen im Startbildschirm.

Eine Dateiauswahl wird gedffnet.
Suchen Sie nach den Bildern, die bearbeitet werden sollen.

Sie kdnnen mehrere Bilder auswéahlen, indem Sie die Taste ,Steuerung” auf lhrer Tastatur gedriickt halten,
wéhrend Sie die jeweiligen Bilder anklicken oder einfach mit der Maus mehrere markieren.

Speicheroptionen wahlen

Sobald Sie ein oder mehrere Bilder ausgewahlt haben, 6ffnet sich ein Fenster: Optionen zum automatischen
Speichernm. Hier kdnnen Sie einstellen, wo und wie Ihre bearbeiteten Bilder gespeichert werden sollen und
den Standard fur Alter, Geschlecht und die jeweiligen Voreinstellungen wéhlen.

Klicken Sie OK und fahren Sie fort. Bitte beachten Sie, wenn Sie an dieser Stelle ,SchlieRen" klicken, wird auch
der Auto-Batch-Modus geschlossen.

Bearbeiten

Wenn ein Stapel von Bildern getffnet wurde, sehen Sie eine Liste mit Kacheln von lhren Bildern in diesem
Stapel.

B rortraitPro — [m] ®
Datei Editieren Auto Batch Ansicht  Hilfe

Dateiname

M Nicht markierte ausblenden

1 Frau

Der Screenshot zeigt die Liste links. Auch sehen Sie hier eine Zusammenfassung im Hauptfenster sowie die
Steuerungselemente fiir den Batch-Modus.

Die Bilder werden automatisch bearbeitet. Dies geschiehtin zwei Phasen. In der ersten Phase werden die
Gesichter in jedem Bild gefunden. In der zweiten werden die Bilder bearbeitet.
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2.9

2.10

Wenn Sie auch das automatische Speichern gewahlt haben, werden alle Bilder in einer dritten Phase
gespeichert. (Auto-Speichern im Dialog Optionen zum automatischen Speichern[9dY)

In der Zusammenfassung kénnen Sie immer den Status eines jeden Bildes einsehen.

Uberpriifen der Ergebnisse

Klicken Sie auf ein Bild, um es auszuwéahlen. Dann sehen Sie ein Bild im Hauptfenster. Wenn das Bild bereits
bearbeitet wurde, kdnnen Sie es hier sehen und weitere Feinheiten bearbeiten.

Es istsinnvoll, jedes Bild zu Gberprifen, da die automatische Gesichtserkennung mdglicherweise die
AuRenlinien nicht ganz korrekt angezeichnet hat, was zu Problemen fiihren kann.

Das Wichtigste zur Uberpriifung ist:

o Korrekte AuRenlinien um das Gesicht und die Gesichtsziige (besonders am Kinn)
e Haut[ 87 und Haarbereiche[ 8 miissen korrekt sein

e Alter und Geschlecht

Wenn Sie mitdem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf ein weiteres Bild oder gehen Sie zuriick zur
Zusammenfassung und lhr bearbeitetes Bild wird gespeichert.

Um zurlick zur Zusammenfassung zu gehen, klicken Sie einfach Zusammenfassung anzeigen ganz oben oder
wahlen Sie Zusammenfassung anzeigen im Auto-Batch-Menii[ 33).

Manueller Batch-Modus

Nur in der Studio Edition [ 73

Die Studio Edition bietet Ihnen einen manuellen Batch-Modus, mit dem Sie ganz einfach einen Stapel Bilder
laden kdnnen und eins nach dem anderen bearbeiten kénnen.

Um den manuellen Batch-Modus zu 6ffnen, klicken Sie einfach auf Batch 6ffnen im Dateimeniil 32).

Dadurch kénnen Sie Dateien zum Batch hinzufiigen und die Dateiformate zur Speicherung festlegen, wenn Sie
zum néchsten Stapel Bilder Gibergehen.

Im manuellen Batch-Modus wird jedes Bild so getffnet, als hatten Sie dieses einzeln geladen, jedoch ohne
den Dialog zum Offnen einer Datei.

AuRerdem wird jedes Bild sofort dort gespeichert, wo Sie es festgelegt haben, ohne den Dialog zum Festlegen
des Speicherortes anzuzeigen.

Klicken Sie hierzu einfach auf Speichern und zum néchsten Bild nach jedem bearbeiteten Bild. Diesen Befehl
finden Sie im Dateimeniil 3% oder in der Toolbar in der Bearbeitungsphasem. Dies wird Ihnen jedoch nur
angezeigt, wenn der manuelle Batch-Modus aktivist.

Manuell ein Gesicht auswahlen

Wenn das Gesichtin Ihrem Bild nicht automatisch erkannt wurde, miissen Sie es halbautomatisch oder
manuell suchen.

Um ein Gesicht halbautomatisch auf der Stufe Gesicht auswéahlen| 2M zu finden, missen Sie nur aufdie Nase
klicken und dann auf das Kinn klicken. Die Merkmale sollten dann automatisch erkannt werden.
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Wenn die Funktionen immer noch nichtrichtig angeordnet sind, kdnnen Sie das Gesicht als letztes Mittel

manuell suchen. Dies kann niitzlich sein, wenn Sie zum Beispiel versuchen, ein nicht menschliches Gesicht
zu finden.

Um ein Gesicht manuell zu finden, missen Sie zuerst die Taste Manuell suchen auf der Stufe Gesicht
auswahlen 2P driicken.

Dadurch wird der Dialog Geschlecht auswéhlen[95) gedffnet, damit Sie das Geschlecht fiir das neue Gesicht
festlegen kdnnen.
Finde 5 Hauptmerkmale im Gesicht

Nachdem Sie ausgewahlt haben, kénnen Sie die Positionen von 5 Hauptmerkmalen im Gesicht bestimmen.

[0 example2

* - Portrait Professional @M |

Datei Editieren Hautauswahl  Ansi

4 2

Klicken Sie auf die linke Ecke des
linken Auges Ihres Portrits

Die 5 Hauptmerkmale sind:

2 Rechte Ecke des rechien
Auges J

[ 1. Linke Ecke des finken
Auges

5 Fechte Eche des
Mundes J
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2.11

Ortung der Merkmalspunkte
Wenn Sie auf jeden Punkt klicken, geht PortraitPro automatisch zum nachsten Punkt Gber.
Sie erhalten ein Beispielbild, um zu wissen, wo Sie jeden Punkt platzieren kénnen.

Sie kdnnen die Position aller bereits markierten Punkte anpassen, indem Sie auf einen dieser Punkte klicken
und diesen ziehen.

Der Mauszeiger wird daneben mit einem kleinen Text versehen der Sie daran erinnert, welchen Punkt Sie
suchen. Diese Beschriftungen kbnnen deaktiviert werden tiber das Bedienfeld Allgemeine Einstellungen [o8)

VergroéfRern

Damit Sie die Punkte genauer positionieren kdnnen halten Sie die Taste CTRL gedriickt, um mit Mauszeiger zu
vergrof3ern.

Profil Ansichten
Wenn das Gesicht seitlich angezeigt wird, driicken Sie die Taste Profil Ansicht unten auf dem Bedienfeld.

Wenn Sie nicht sicher sind, ob das Gesichtim Profil angezeigt wird, kbnnen Sie testen, ob Sie beide Augen
sehen kdnnen. Wenn Sie aufgrund der Drehung des Kopfes eines der Augen nicht sehen kdnnen, driicken
Sie die Taste Profil Ansicht.

Wenn Sie die Taste Profil Ansicht driicken, missen Sie nur einen Augenpunkt, die Nasenspitze und einen
Mundpunkt suchen.

Anpassen der Konturen

Nachdem Sie die 5 Hauptmerkmale gefunden haben, platziert PortraitPro die Konturen automatisch tiber dem
Gesichtund zeigt Ihnen die Konturen in der Stufe Konturen anpassenlﬁan.

Korrigieren Sie diese durch Verschieben der Kontrollpunkte, bevor Sie die WeiterTaste driicken, um zur
Gesicht verbessern[ 18Stufe zu gelangen,wo Sie das verbesserte Bild anzeigen und anpassen kdnnen.

AulRenlinien bearbeiten

Anzeigen und veréandern der AuRenlinien

Die Aul3enlinien bearbeiten Phase zeigt Innen die AuRenlinien um das aktuelle Gesicht an und erlaubt es
Ihnen deren Position zu verandern.

Bitte beachten Sie, dass diese Phase optional ist. Beim Laden des Bildes am Anfang, werden die Au3enlinien
automatisch erkannt und Sie kdnnen diese manuell bearbeiten, wenn nétig. Gehen Sie hierzu einfach in den
Vorher-Modus.

Diese kénnen Sie auch wie folgt bearbeiten:

e Klicken Sie ,Zuriick” bei Gesicht bearbeiten[ 14

¢ Klicken Sie ,Auf3enlinien anpassen Uber einem Gesicht* oder
e Wahlen Sie: Gesicht manuell finden| 28

Sollten die AuBenlinien nicht korrekt angezeigt werden, missen diese an die richtige Stelle verschoben
werden. Ein Beispielbild demonstriert Ihnen, wie die Au3enlinien positioniert werden sollten.
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Jatei  Editieren

testjpg® - PortraitPro

nsicht  Hilfe

o= = ]|

4 »

Richten Sie die blaue Umrisslinie aus, wenn
diese nicht das Gesicht anzeichnet, indem
Sie an den kleinen blauen Quadraten zichen

Bearbeiten der AuRenlinien

Die AuRBenlinie wird im Bearbeitungsfenster blau angezeigt. Die Linien kénnen bewegt werden, indem Sie die
Kontrollpunkte anklicken und ziehen.

Die Kontrollpunkte sehen verschieden aus, was davon abhéngt, wie diese eingestellt sind:

¢ Die kleinen gelben Kastchen - sind Punkte, die automatisch festgelegt wurden. Sollten sich diese
Punkte an der falschen Stelle befinden, bewegen Sie diese manuell.

¢ Die kleinen blauen Kastchen - sind Punkte, die Sie festgelegt haben.

e Die grinlichen Kreise - sind Punkte, die automatisch platziert wurden, basierend auf der Angabe der
anderen Punkte. Jegliche dieser Punkte bewegen sich, sobald die anderen Punkte bewegt werden.

Wenn Sie einen Kontrollpunkt bewegen, wird dieser sich blau verfarben, um lhnen anzuzeigen, dass dieser
von lhnen positioniert wurde.

o

Fir beste Ergebnisse:

Versuchen Sie, so wenig wie méglich an den AuZenlinien zu andern.

Versuchen Sie, alle Punkte, die Sie bewegen, so wenig wie moéglich zu verschieben. Wenn
Sie viel Zeitin das Bearbeiten der einzelnen Punkte stecken, verlieren Sie nicht nur Zeit
sondern bekommen vermutlich auch ein schlechteres Ergebnis.

Beginnen Sie, indem Sie die Punkte bewegen, die bereits fixiert sind - die gelben oder
blauen Kastchen. Je mehr Punkte sie als griine Kreise lassen, desto besser.

Um die AuRRenlinien akkurater zu bearbeiten, klicken Sie in die gepunkteten Rechtecke um naher heran zu
zoomen. Ein weiteres Mal klicken zoomt wieder heraus. Sobald die Au3enlinien korrekt positioniert sind (oder
keine Bearbeitung der Punkte ndétig ist), driicken Sie die Leertaste oder klicken Sie auf weiter.
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Bearbeiten der AuRenlinien von Iris und Pupille

Es befinden sich zwei Kreise innerhalb des Auges. Der kleinere Kreis (griin) passt genau um die Pupille (das
Schwarze in Auge). Der groRere Kreis (blau) passt genau um die Iris (das Bunte im Auge). Diese Kreise
wurden automatisch positioniert und flir gewohnlich, miissen Sie diese nicht extra anpassen.

Um die Kreise zu bewegen, ziehen Sie die Punkte in die Mitte der Kreise.
Um die GroRRe der Kreise zu verandern, ziehen Sie die Linien nach auRen oder innen.

Wenn die Iris nicht genau rund ist, ziehen Sie einfach die vier kleinen blauen Kastchen, um eine Ellipse zu
erhalten.

Wenn die Mitte der Iris und die der Pupille nicht gleich sind, kdnnen Sie die Pupille unabhangig von der Iris
ziehen, indem sie erstauf den Kreis in der Pupille klicken und diesen dann in die Mitte ziehen. Um
zuriickzugehen und Iris und Pupille zusammen zu verschieben, klicken Sie entweder auf den Kreis der Iris oder
bewegen Sie den Kursor vom Auge weg und bewegen nochmal zuriick.

AuRRenlinien der einzelnen Feature verschieben

Fur bessere Exaktheit kann PortraitPro lhnen eine vergroRerte Anzeige bieten, was die Hauptpartien der
Gesichtes betrifft. Das macht es leichter, die Postionen der AuBenlinie besser zu erkennen. Diese Einstellung
erreichen Sie indem Sie die Checkbox entfernen in Zoom Uberspringen wenn AufRenlinien bearbeitet werden

in Allgemeine Einstellungen[ 98

Dies geschieht automatisch wenn Sie sich im Profil-Modus befinden, da die automatische Erkennung keine
Profil-Ansichten unterstutzt.

PortraitPro fuhrt Sie zu allen Features, sodass Sie alle nochmals Uberpriifen kénnen und ggf. die
Einstellungen verandern kénnen.

Die Features werden in dieser Reihenfolge angezeigt:

Linkes Auge und Augenbraue
Das linke Auge wird automatisch mit einer Linie versehen. Wenn dies nicht korrekt funktioniert, stellen Sie die
AuRRenlinie manuell ein.

In Abh&angigkeit der Augenbrauenform kann es schwierig sein, die Kontur der Augenbraue anzupassen. Falls
dies der Fall ist, passen Sie die Positionierung nur ungefahr an. Auch wenn Sie die Kontur durch eine starkere
Verschiebung der Punkte halbwegs gut angepasst haben, kann es sein, dass Sie bessere Ergebnisse mit
weniger Punkteverschiebungen erzielen, obwohl die Kontur dann nicht mehr genau der Augenbraue folgt.

Rechtes Auge und Augenbraue

Die gleichen Anmerkungen, die fiir das linke Auge und die linke Augenbraue gelten, sind auch auf das rechte
Auge samt Augenbraue anzuwenden.

Nase und Mund

Wenn Sie an diese Stelle kommen, erscheint entweder das Feld ,Mund geéffnet* oder ,Mund geschlossen®,
sofern es nichtin den allgemeinen Einstellungen[ 98 blockiert wurde. Dieser Dialog hat zwei Schaltflachen.

Mund ged6ffnet Klicken Sie auf diese Schaltflache, wenn der Mund in dem Gesicht, das Sie
verbessern mochten, geodffnetist. Es gibt vier Linien die zwischen den
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Mundwinkeln verlaufen. Die oberen beiden sollten die Oberlippe
umschlie3en, die unteren beiden Linien die Unterlippe. Vertauschen Sie
diese Linien bei der Positionierung nicht, sonst kdnnte das Endergebnis nach
der Bearbeitung seltsam aussehen. Wenn die untere Linie der Oberlippe sehr
nah an die obere Linie der Unterlippe gelegt wird, verschwindet die Linie fir
den oberen Teil der Unterlippe und es bleibt nur der Kontrollpunkt in der Mitte
tbrig. Der Mund wird dann so behandelt, als sei er geschlossen.

Mund geschlossen Klicken Sie auf diese Schaltflache, wenn der Mund geschlossen ist. Es
werden lhnen dann drei Linien zwischen den Mundwinkeln angezeigt. Die
mittlere Linie sollte dort platziert werden, wo sich beide Lippen treffen. Falls
Sie den Mund nicht schlieBen wollten, verwenden Sie den noch immer
sichtbaren mittleren Punkt der Linie um den Mund wieder zu 6ffnen.

Wenn Sie die Leertaste verwenden um schnell zum néchsten Schritt zu gelangen, beachten
Sie bitte, dass diese auch verwendet werden kann um den Dialog fiir den Mund zu
Uiberspringen. Wenn dies geschieht, wird der Mund wie ein gedffneter Mund behandelt. Sollte
der Mund aber geschlossen sein, kénnen Sie entweder Uber die Schaltflache ,Zuriick",
gefolgt von der Schaltflache ,Weiter" den Dialog erneut 6ffnen oder Sie kdnnen einfach die
beiden mittleren Linien aufeinander legen, so dass der Mund als geschlossen behandelt
wird.

Gesichtskontur

Vermeiden Sie die Gesichtskonturenpunkte um das Gesicht herum zu verschieben, bewegen Sie diese nur
zum Gesicht hin oder weg.

Nachdem Sie alle Features durchlaufen haben, klicken Sie auf ,Weiter", um die Bearbeitung durch PortraitPro
zu beginnen. Anschlieend gelangen Sie zu Bild bearbeiten[141und hier beginnt der spallige Teil!

2.12 Den gesamten Korper verbessern

PortraitPro wurde zur Optimierung von Portrataufnahmen entwickelt.

Falls Ihr Foto auch andere Korperteile enthalt, kbnnen Sie zumindest auch die Hautverbesserungen auf
weitere sichtbare Hautbereiche anwenden.

Dafur miissen Sie sicherstellen, dass PortraitPro alle Hautbereiche korrekt erkennt. Dies geschieht Giber die
Werkzeuge der Hautbereichspalette, was im Kapitel Auswahl des Hautbereichs [87beschrieben wird.

2.13 Plugin-Modus

So nutzen Sie das PortraitPro Plugin
Nur in der Studio & Studio Max Edition[ 7

Die Studio Edition von PortraitPro hat einen "Plugin-Modus". Dieser kann genutzt werden, wenn PortraitPro in
einer anderen Anwendung (wie Photoshop) gedtffnet wird, um Bilder zu bearbeiten, die von der anderen
Anwendung verwaltet werden. PortraitPro fungiert dann als Plugin in der anderen Anwendung.

Nachdem das Plugin erfolgreich installiert wurde, wie im Plugin-Installation Handbuchmbeschrieben,
kdnnen Sie PortraitPro als Plugin in den unterstitzen Softwareprogrammen anwenden.
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2.14

Wenn PortraitPro als Plugin in einer anderen Anwendung genutzt wird, wird das Bild automatisch in PortraitPro
geladen und Sie kénnen dann Bilder wie gewohnt bearbeiten. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
klicken Sie auf Zurtick von Plugin in der Bedienleiste in der Phase: Gesicht bearbeiten[ 14\ Dadurch wird
PortraitPro geschlossen und das bearbeitete Bild in die originale Anwendung zurtickgeschickt.

Wenn PortraitPro im Plugin-Modus ist, kénnen die folgenden Verdnderungen auftreten:

e Der einzig ausfiihrbare Befehl im Datei-Menii[32\ist Zuriick von Plugin.

e Das Schneide-Werkzeug[8fkann im Plugin-Modus nicht genutzt werden, da die andere Anwendung
generell die gleiche GréRe nach der Bearbeitung erwartet, wie zuvor.

Nutzen von PortraitPro durch Photoshop

Wenn das Plugin installiert wurde, wird PortraitPro als Filter in Photoshop erscheinen. Im Photoshop Filter-
Men finden Sie ein Unter-Men, welches Anthropics heift und sich in PortraitPro befindet.

Der PortraitPro-Filter funktioniert wie jeder andere Photoshop-Filter, der in der aktuellen Selektion (oder des
gesamten Bereiches, wenn keine Selektion stattgefunden hat) angewandt werden kann. Wenn Sie einen Filter
auswaéhlen, wird das Bild automatisch in PortraitPro gedffnet.

Last Filter Alt+Ctrl+F
Convert for Smart Filters
MNeural Filters...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle...  Alt+5hift+ Ctrl+ A
Camera Raw Filter... Shift+ Ctrl+A
Lens Correction... Shift+ Ctrl+R
Liquify... Shift+ Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+ Ctrl+V

3D

Blur
Blur Gallery
Distort
Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

T T

* T T T OF OF OF OF OF W W

Gruppenaufnahmen

Arbeiten mit Gruppenaufnahmen
Wenn |hr Bild mehr als ein Gesicht enthéalt, werden alle Gesichter automatisch erkannt und verbessert.

Sie kénnen Anderungen jeweils nur an einem Gesicht vornehmen. Es ist also immer das aktuelle Gesicht,
wenn Sie Schieberegler &ndern oder Voreinstellungen anwenden.

Das aktuelle Gesichtwird in der Zoom Steuerunngﬁdurch ein blaues Oval angezeigt. Wenn das Bild nur ein
Gesicht enthélt, wird das blaue Oval nicht angezeigt.
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Aktuelles Gesicht andern
Sie kdnnen das aktuelle Gesicht auf eine der folgenden Arten andern:

¢ Die Ansicht auf das andere Gesicht schwenken oder zoomen. Vorausgesetzt das alte Gesichtist
groRtenteils nicht sichtbar, wechselt das aktuelle Gesicht automatisch zum anderen Gesicht.

e Klicken Sie aufdas Oval um das andere Gesicht herum in der Vorher Ansicht.

o Klicken Sie auf Andere Gesichter in der Sym bolleiste[ 37 (oder verwenden Sie die Tastenkirzel STRG+E,
um zur Stufe Gesicht auswéhlen[27 zu wechseln und dann das Gesicht auswahlen das Sie bearbeiten
madchten.

Wenn sich das aktuelle Gesicht &ndert, sehen Sie das blaue Oval in der Aktualisierung der Zoom Steuerung,
sodass Sie leicht erkennen kdnnen welches das aktuelle Gesichtist.

Verfehlte Gesichter

Wenn der automatische Gesichtsfinder in der Gruppenaufnahme Gesichter Gibersehen hat, zur Stufe Gesicht
auswahlen[ 2R gehen und dann auf Nase und Kinn klicken, um das fehlende Gesicht hinzuzufiigen.

2.15 Gesicht zur Bearbeitung auswahlen

Nachdem Sie ein Bild getéffnet haben, zeigt PortraitPro das Bild in der Ebene "Gesicht auswahlen" an, wenn
entweder mehr als ein Gesicht erkannt wurde oder keine Gesichter gefunden wurden.

Sie kdnnen jederzeit zu dieser Phase gehen, indem Sie denAnderes Gesichtin diesem Foto verbessern Befehl
in derDatei auswahlen oder die Andere Gesichter Taste in der Symbolleiste auf der Ebene Gesicht
verbessern[ 14\ driicken.

B imgo171.4if* - PortraitPro - u] X

Gesicht auswahlen

I'D Weiblich

(@ Weiblich i °8 [ il |

)
Auswihlen —
K Umrisse anpassen
Umrisse anpassen ™ —
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Konturen werden um jedes Gesicht herum angezeigt. Uberpriifen Sie die Geschlecht- und Alterskategorie fiir
das Gesicht und driicken Sie dann die Taste Weiter Uber das Gesicht, um das Gesicht zu verbessern. Sie
werden zur nachsten Stufe gebracht, wo Sie tUberprifen und Umrisse anpassen@kbnnen.

Wenn Sie zu dieser Phase zuriickkehren, nachdem ein Gesicht bereits verbessert wurde, werden Sie eine
zusatzliche Taste Giber dem Gesicht sehen, die Konturen anpassen genanntwird. Driicken Sie diese Taste,
um auf die Biihne zu gelangen, auf der Sie die Konturen anpassen kénnen. Mit der Taste Weiter gelangen
Sie direkt zur Stufe Gesicht verbessern[14, wenn das Gesicht bereits verbessert wurde.

Manchmal kénnen Sie feststellen, dass ein Gesichtin einem Teil des Bildes erkanntwurde, in dem sich kein
Gesicht befindet. Sie kdnnen diese zusétzlichen Gesichter einfach ignorieren, da an diesem Teil des Bildes
keine Anderungen vorgenommen werden, vorausgesetzt, Sie wahlen dieses Gesicht nichtaus. Sie kénnen
jeden Umriss um ein Gesicht herum I6schen, indem Sie auf das Kreuz oben rechts im Gesicht klicken.

Verbessern eines Gesichts, das nicht automatisch erkannt wurde

Wenn das Gesicht, das Sie verbessern méchten, nicht erkannt wurde (es gibt also keine Umrisse), miissen
Sie nur aufdie Nase und dann auf das Kinn klicken.

Sie werden neben dem Mauszeiger ein Etikett mit der Aufschrift "Klick auf die Nase" sehen, bis Sie auf die
Nase geklickt haben. Wenn Sie auf die Nase klicken, erscheint ein Kreuz, das Sie ziehen kénnen, um den
Nasenpunkt neu zu positionieren. Sie kdnnen den Nasenpunkt l6schen, indem Sie die ESC-Taste driicken.

Der Mauszeiger &ndert sich zu "Klick auf Kinn", sobald die Nase angeklickt wurde, um deutlich zu machen,
dass Sie nun auf das Kinn klicken missen.

Sobald Sie auf Nase und Kinn geklickt haben, werden die Gesichtsumrisse automatisch auf das Gesicht
gelegt.

Manueller Gesichtsort

Gesichter, die im Profil (seitlich) angezeigt werden, kénnen nicht automatisch von PortraitPro gefunden
werden. Fir diese Gesichter miissen Sie die Manuell Gesicht finden Taste driicken. Sie missen dann
manuell alle Konturen| 28 rund um das Gesicht suchen.

Kontrollen fir jedes Gesicht

Fur jedes Gesicht, das gefunden wurde (egal ob automatisch oder manuell), werden die Umrisse um diese
Flache herum angezeigt.

AuRRerdem wird eine Uberschriftsleiste oberhalb des Gesichts und darunter die Tasten Ausw&hlen und Kontur
anpassen angezeigt.

Die Kopfleiste wird blau fur Gesichter, die noch nicht verbessert wurden, und grun fir diejenigen, die schon
verbessert sind.

Steuern Beschreibung

Geschlechtsanzeige/Auswahlen Dies wird in der Kopfzeile angezeigt. Wenn Sie die Maus in die
Kopfleiste bewegen, wird sie getffnet, damit Sie die Geschlecht- und
Alterskategorie des Gesichts festlegen kdnnen. PortraitPro muss
das Geschlecht des Gesichts kennen, da es separat darauf geschult
wurde, was weibliche und mannliche Gesichter attraktivmacht.

Léschen Taste Dies istdas Kreuzrechts neben der Kopfzeile. Driicken Sie diese
Taste, um alle Daten zu l6schen, die PortraitPro flir dieses Gesicht
gespeichert hat.

Weiter Taste Wahlt das zu verbessernde Gesichtaus. Wenn Sie ein Gesicht zum
ersten Mal auswahlen, gelangen Sie zur Kontur anpassen[23), wo
Sie die Konturen anzeigen und anpassen kénnen. Wenn das
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Gesicht bereits verbessert wurde, kdnnen Sie diese Taste driicken,
um weitere Anderungen vorzunehmen.

Konturen anpassen Taste Diese Taste wird nur angezeigt, wenn das Gesicht bereits verbessert
wurde. Hiermitkdnnen Sie die Umrisse der Features andern.
Beachten Sie, dass Sie die Konturen auch auf der Stufe Bild
verbessernm'ﬁanpassen kénnen, Sie konnen diese Anderungen
jedoch in den Konturen anpasseanZ'ﬁmachen, wo Sie auch sehen,
wie die Umrisse in einem Referenzbild positioniert werden sollen.

Geschlechts-/Alterszeichen
Das Geschlecht wird mit einem der folgenden Symbole angezeigt:

Geschlecht und Alter nicht festgelegt. Wenn entweder die Schaltflachen Auswéhlen oder Anpassen
auswahlen gedriickt werden, wenn das Geschlecht nicht festgelegt ist, wird der Dialog _Geschlecht
auswahlen[ 98} angezeigt, sodass Sie Geschlechtund Alter vor auf die gewuinschte Stufe gehen.

g Gesichtist weiblich Erwachsener.

I Gesichtistméannlich Erwachsener.
‘ﬁ’ GesichtistKind, jinger als ungefahr 12 Jahre alt.
Wenn das Alter auf "Kind" eingestelltist, verringert dies die Anderungen, die auf die Form des Gesichts

angewendet werden kdnnen, da eine generelle Veranderung der Form des Gesichts eines Kindes
unerwinschtist.

Bild drehen

Wenn sich das Bild in der falschen Ausrichtung befindet, kdnnen Sie es durch Dricken der Tasten am unteren
Rand des Bedienfelds drehen.

Hinweis: Wenn das Dialogfeld Geschlecht auswahlen angezeigt wird, missen Sie es abbrechen, bevor Sie
die Drehen Tasten driicken.

Nur Haut verbessern

Wenn keine Gesichter gefunden wurden, erscheint eine zusatzliche Schaltflache im Steuerfeld mit der
Bezeichnung Nur Haut verbessern.

Dadurch kénnen Sie nur die hautverbessernden Teile von PortraitPro verwenden. Damit kénnen Sie
PortraitPro auch dann verwenden, wenn sich im Bild keine Gesichter befinden.

Wenn Sie die Taste Nur Haut verbessern driicken, miissen Sie die _Hautbereich Pinsel Werkzeugem'ﬁ
verwenden, um die Bereiche im Bild manuell zu identifizieren.

Beachten Sie, dass keine der Steuerelemente, die ein Gesicht erfordern, verfigbar ist, wenn Sie sich im
Modus "Nur Haut verbessern" befinden.
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3 Referenz

Dieser Abschnitt enthalt Informationen tUber die verschiedenen Menubefehle in PortraitPro.
Referenz der Meniikommandos[ 32 beschreibt jeden Mentibefehl.

Referenz der Kontrollen[ 40 beschreibt die Einstellméglichkeiten bei der Bildoptimierung[14).
Referenzdialog[ 90 beschreibt die Hauptdialogfelder, die in der Anwendung verwendet werden.

3.1 Referenz der Menukommandos

Dies sind die Befehle die in der Menuleiste von PortraitPro zur Verfligung stehen.

B example1.jpg - PortraitPro

Diatei  Editieren  Auto Batch  Ansicht  Hilfe

Dateil 33 Befehle zum Offnen und Speichern der Dateien, Drucken oder Andern der
Einstellungen sowie ein Befehl zum Bearbeiten eines weiteren Gesichts

Editieren[ 34 Riickgangig machen und Wiederherstellen

Auto Batch[ 33 Nur in der Edition Studio Max[ 73 .Wird nur angezeigt, wenn der automatische

Batch-Modus [ 18) aktiv ist. Beinhaltet Befehle, die Bilder hinzufiigt oder entfernt
und Einstellungen andert

Ansicht[36) Befehlskontrollen fiir die Bildansicht

Hilfel 3R Befehle mit denen Sie die Hilfe starten, nach Updates suchen, Support
erhalten oder die ,Uber PortraitPro“-Box anzeigen

3.1.1 Dateimenu

Das Dateimenu enthélt die folgenden Befehle:

Offnen... Offnet eine Datei (siehe _Unterstiitzte Dateitypen [118Y).

Wenn eine Datei bereits mit nicht gespeicherten Anderungen gedffnet ist, werden
Sie aufgefordert, die Anderungen zu speichern oder zu verwerfen, bevor die neue
Datei gedffnet wird.

Wenn Sie die Edition Studio Max haben, kdnnen Sie mehrere Dateien als Stapel
auswahlen.

Stapel 6ffnen... Nur Studio Ausgabel_ﬁ
Offnet den Stapel[92\ Dialog.
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Speichern und
nachstes o6ffnen

Speichern

Speichern als...

Speichern als
Jpg/Tiff/Png...

Sitzung speichern...

Nur Studio Ausgabel_ﬁ

Dieser Befehl wird nur angezeigt, wenn an einem im Dialogfeld Stapel[92)
geoffneten Bild gearbeitet wird.

Speichert das aktuelle Bild und 6ffnet das nachste im Stapel.

Der Ordner, in dem die Datei gespeichertwird, und das Dateiformat wird im
Dialogfeld Stapel festgelegt.

Dieser Befehl kann nur als "Nachstes 6ffnen " angezeigt werden, wenn ein Bild aus
dem Stapel gedffnet wird, aber mit dem Befehl Datei>SchlieRen geschlossen
werden.

Speichert die aktuelle Datei. Wenn dieser Befehl zum ersten Mal nach dem Offnen
einer Datei verwendet wird, gelten die folgenden Regeln:

Wenn Sie eine JPEG-Datei 6ffnen, wird das erweiterte Bild als JPEG gespeichert.

Wenn Sie eine TIFF-Datei oder einen RAW-Dateityp getffnet haben (nur Studio
Edition), wird das erweiterte Bild als TIFF gespeichert.

Wenn Sie eine Sitzungsdatei (Erweiterung .ppx) gedffnet haben, wird die
Sitzungsdatei gespeichert.

Ab diesem Zeitpunkt speichert dieser Befehl denselben Dateityp wie zuvor
gespeichert.

Wenn dieser Befehl zum ersten Mal verwendet wird und eine neue Datei erstellt
wird, erscheint ein Fenster zum Speichern von Dateien, in dem Sie auswahlen
kénnen, wo die Datei gespeichert werden soll.

Dieser Befehl ist nur auf der Bildebene Bildstufe verbessernlzﬁverfl'lgbar.
Speichert die aktuelle Datei. Dies ist &hnlich dem Befehl Speichern, mit der

Ausnahme, dass ein Dateispeicherfenster angezeigt wird, in dem Sie auswahlen
kénnen, wo die Datei gespeichert werden soll.

Dieser Befehl ist nur auf der Bildebene Bildstufe verbessern[ 14 verfiigbar.
Ruft das Bild speichernl?EﬁFenster auf, um das erweiterte Bild als JPG-, TIFF- oder
PNG-Bilddatei zu speichern und die Speicheroptionen festzulegen.

Daraufhin wird ein Dateispeicherdialog angezeigt, in dem Sie auswéahlen kénnen,
wo die Datei gespeichert werden soll.

Dieser Befehl ist nur auf der Bildebene Bildstufe verbessernlﬁverfﬂgbar.

Speichert die aktuelle Sitzung, so dass sie in PortraitPro wieder gedffnet werden
kann.

PortraitPro-Sitzungsdateien werden in einem proprietaren Format gespeichert, das
nichtin andere Anwendungen geladen werden kann. Die Dateierweiterung ist
".ppx". Sie enthalten das Bild mit allen Punktpositionen, Schieberegler-
Einstellungen und Masken. Sie enthalten auch SchnappschUssethﬁ die fir das
Bild gespeichert wurden.

Dieser Befehl ist nur auf der Bildebene Bildstufe verbessernlmverﬂjgbar.
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Schliel3en SchlieRt die aktuelle Sitzung. Wenn nicht gespeicherte Anderungen vorhanden
sind, werden Sie aufgefordert diese zu speichern oder zu verwerfen.

Mit dem Befehl SchlieBen kehren Sie zum BegriiBungsbildschirm [12) zuriick.

Verbessern Sie ein Geht zur Gesicht auswahlenlﬁStufe, sodass ein anderes Gesichtim selben Bild
anderes Gesichtin verbessert werden kann.
diesem Foto

Der gleiche Befehl ist auf der Schaltflache Andere Gesichter in der Symbolleiste
auf der Bildverbesserungsstufe[ 14 verfiigbar.
Einstellungen... Offnet den Dialog Einstellungen[ o).

Hinweis: Auf Macs hei3t dieser Befehl "Praferenzen" und befindet sich im
PortraitPro-Anwendungsmend.

Drucken... Ruft das Dialogfeld "Drucken” auf mit dem Sie das verbesserte Bild ausdrucken
kénnen.
Beenden SchlieRt die Anwendung. Wenn nicht gespeicherte Anderungen vorhanden sind,

werden Sie aufgefordert diese zu speichern oder zu verwerfen.

Hinweis: Auf Macs heif3t dieser Befehl "PortraitPro beenden" und befindet sich im
PortraitPro Anwendungsmendu.

Plug-in-Modus

Wenn sich die Anwendung im Plug-in-Modus |25 befindet, ist Riickkehr vom Plug-in der einzige Befehl im
Dateimend, der das erweiterte Bild an die aufrufende Anwendung zuriickgibt und PortraitPro schlief3t.

3.1.2 Menu Editieren

Das Menu Bearbeiten enthélt die folgenden Befehle:

Ruckgangig machen Bietet Riickgangigmachen fiir Anderungen an Schiebereglerwerten und
Anderungen, die mit den Pinselwerkzeugen vorgenommen wurden.

Dies bedeutet, dass Sie sicher mit verschiedenen gespeicherten
Einstellungen experimentieren oder versuchen kdnnen, Schieberegler
zu verschieben, da Sie jederzeit zu dem Ergebnis zuriickkehren kénnen,
das Sie zuvor hatten, wenn lhnen die Anderungen nicht gefallen.

Dieser Befehl ist nur auf der Bildebene Bildstufe verbessern[18)

verfugbar.

Wiederherstellen Hiermit kénnen Sie einen Vorgang wiederholen, der mit dem Befehl
Ruckgéngig riuckgangig gemacht wurde.

Kopieren Dieses Untermen enthalt Befehle zum Kopieren verschiedener Bilder
in die Zwischenablage.
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Originalbild kopieren Kopiert das Originalbild in die
Zwischenablage. Dies kann
nitzlich sein, wenn Sie eine
PortraitPro-Sitzungsdatei (.ppx)
laden.

Endgultiges Bild kopieren Kopiert das erweiterte Bild in die
Zwischenablage. Dies istdas
gleiche Bild, das gespeichert
wirde, wenn das erweiterte Bild
gespeichertwirde.

Hautmaske kopieren Kopiert die Hautmaske in die
Zwischenablage, Weil ist Haut
und Schwarzist Nicht-Haut.

Haarmaske kopieren Kopiert die Haarmaske in die
Zwischenablage, Weil3 ist Haar
und Schwarzist keine Haar.

Vordergrundbild kopieren Wenn die Hintergrundmaske
gefunden wurde, wird die Maske
in die Zwischenablage kopiert,
wobei Weil3 der Vordergrund und
Schwarz der Hintergrund ist.

Hintergrundbild kopieren Dies kopiert die Umkehrung des
von Vordergrundbild kopieren
Bildes, sodass Weil3 der
Hintergrund und Schwarz der
Vordergrund ist.

3.1.3 Automatischer Batch-Modus
Nur in der Studio Max Edition[ 7%

Das Menu enthalt folgende Befehle:

Zusammenfassung Zeigt Informationen zu allen Bildern an.

Einstellungen andern Bringt Sie zum Dialog: Automatischer Batch-Modus Einstellungenlaﬁ
Bilder hinzufiigen Lasst Sie mehr Bilder hinzufiigen

Aktuelles Bild entfernen Aktuelles Bild wird geldscht.
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Fehlgeschlagene Bilder entfernen Bilder die nicht entsprechend bearbeitet werden konnten, werden
entfernt (Bilder, ohne Gesichter oder Probleme im Dateiformat)

Fertige Bilder entfernen Bilder, die komplett bearbeitet wurden, werden entfernt

3.1.4 Menil Ansicht

Die Meni Ansicht enthalt folgenden Befehle:

Ganzer Bildschirm Bewirkt, dass die Anwendung den gesamten Bildschirm ausfillt, um den
Arbeitsbereich zu maximieren.

Um die Anwendung im Fensterstatus wiederherzustellen, wéahlen Sie diesen
Befehl erneut aus.

Dock-Bedienfeld Ermdglicht die Auswabhl, ob das Kontrollfeld an das Hauptfenster angedockt
ist, oder ein separates, sich verschiebendes Fenster.

Gelegentlich kann das Bedienfeld vom Bildschirm verloren gehen, wenn es
abgedocktist. Dieser Befehl bietet eine einfache Méglichkeit, diese
wiederherzustellen.

Vorher Fenster andocken Hier kdnnen Sie auswéhlen, ob das "Vorher"-Fenster angedockt oder ein
separates schwebendes Fenster ist.

Sie kdnnen auch die Schaltflache oben rechts im Vorher-Fenster driicken, um
den angedockten Zustand umzuschalten.

Hinweis: Sie kdnnen das Vorher- und Nachher-Fenster nicht gleichzeitig
abdocken. Wenn Sie das Vorher-Fenster abdocken, wahrend das Nachher-
Fenster bereits abgedockt ist, wird das Nachher-Fenster automatisch wieder
auf angedockt zurlickgesetzt.

Nachher Fenster andocken | Hier kdnnen Sie auswahlen, ob das "Nachher"-Fenster angedockt oder ein
separates schwebendes Fenster ist.

Schnellere Wiedergabe Erhéht die Geschwindigkeit, mit der das verbesserte Bild berechnet wird.

Dies wird durch Reduzieren der Anzahl der Arbeitspixel in dem verbesserten
Bild erreicht.

Diese Option ist niitzlich, wenn die Schieberegler auf lhrem Computer
besonders langsam sind.

Wenn Sie feststellen, dass das erweiterte Bild zu weich aussieht, sollten Sie
diese Option deaktivieren.

Hinweis: Diese Option wirkt sich nur darauf aus, wie das erweiterte Bild in der
Anwendung angezeigt wird. Bei der Verwendung des Menubefehls Datei>
Jpg/Tiff speichern wird die Bildqualitat nicht beeintrachtigt.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



Referenz 37

3.1.5 Hilfemeni

Das Hilfemeni enthélt die folgenden Befehle:

Inhalt Startet die Online-Hilfe, deren Inhalt angezeigt wird.

Kurzanleitung Startet die Online-Hilfe mit der Anzeige Erste Schritte[ 6™,

Tastaturkirzel Startet die Online-Hilfe mit der Anzeige der Tastaturkiirzel[118)

Alle Pop-ups schlieBen Hilfe Schlief3t alle Nachrichten zur Hilfe von Pop-ups. Dieser Befehl erscheint

nur, wenn Hilfe fir Pop-ups eingestelltist.

Reaktivierung der Pop-Up Hilfe Schaltet alle Pop-Up Hilfen, die deaktiviert wurden, wieder ein. Dieser
Befehl erscheint nur, wenn eine Pop-Up Hilfe deaktiviert wurde.

Kurzanleitung ansehen Offnet ein Tutorial, welches Ihnen die Arbeit mit den verfiigbaren Reglern
bei der Bildoptimierung[ 14 anzeigt.

Nach Updates suchen... Startet den Standard-Internetbrowser um zu Uberprifen, ob Sie Gber die
letzte Version von PortraitPro verfligen.
Falls Updates verfigbar sind, werden lhnen Downloadlinks angezeigt,
wo Sie diese Updates herunterladen kdnnen.

Support... Startet den Standard-Internetbrowser um die Support-Seiten von
PortraitPro anzuzeigen.
Benutzen Sie dies um Antworten auf haufig gestellte Fragen zu finden
oder um das PortraitPro Support-Team zu kontaktieren.

Forum... Startetin lnrem Standardbrowser das PortraitPro User Forum.
Hier kdnnen Sie die PortraitPro Community in Diskussionen tber das

Produkt und Fotografie im allgemeinen erleben.

Uber PortraitPro Zeigt die "Uber PortraitPro"-Box an, die angibt, welche Version von
PortraitPro Sie verwenden.

3.2 Symbolleiste

Die Werkzeugleiste wird oben auf dem Hauptanwendungs-Fenster gezeigt wenn ein Bild geladen und bereit
zum bearbeiten ist.

=) .
derherstellen J‘-*-T Andere sichter ) Speichern ebe % Retuschieren derherstellen riickgehen

Die nachfolgenden Funktionen sind auf der Werkzeugleiste verfligbar:
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‘:} Bietet Riickgangigmachen fiir Anderungen an Schiebereglerwerten und
Ruckgangig machen Anderungen, die mit den Pinselwerkzeugen vorgenommen wurden.

Das gleiche wie verandern > zuriicksetzenMenu Befehl
C. Hiermit kénnen Sie einen Vorgang wiederholen, der mit dem Befehl
Wiederherstellen Rickgangig rickgadngig gemacht wurde.

Das gleiche wie verandern > wiederholenMenu Befehl

Geht zur Gesicht auswéhlen|[ 27 Stufe, sodass ein anderes Gesichtim
andere Gesichter selben Bild verbessert werden kann.

Das gleiche wie Datei > verbessere ein anderes Gesichtin diesem
FotoMenu Befehl.

|_—| Ruft das Bild speichern [95Fenster auf, um das erweiterte Bild als JPG-,
— Speichern TIFF- oder PNG-Bilddatei zu speichern und die Speicheroptionen

festzulegen.

Das gleiche wie Datei > sichere Jpg/Tiff/Png.. Menu Befehl.

Sichert das aktuelle Bild und 6ffnet dann das nachste Bild im Batch.
mll Speichern und nachstes

Das gleiche wie sichere und 6ffne das NachsteMenu Befehl.

offnen
Dieser Knopfwird nur angezeigt, wenn eine Kettenverarbeitung im
PortraitPro Studio Edition gedffnetist.
X SchlieRt die aktuelle Sitzung. Wenn nicht gespeicherte Anderungen
SchlieRen vorhanden sind, werden Sie aufgefordert diese zu speichern oder zu
verwerfen.
Das gleiche wie Datei > Schliessen Menu Befehl.
Sichert das Bild und schliesst die Anwendung.
. aus Plug in Funktion wieder Dieser Knopf wird nur angezeigt wenn die Anwendung im plug in
zuriickkehren .
Modus[23)ist.
P Wahlt Pinsel ausbessern[18). Beniitzen Sie das um tber Bereiche
S - Usbessern oder Schonheitsfehler auf der Haut zu malen, welche nicht automatisch
entfernt wurden oder welche weitere Korrekturen bendétigen.
Wahlt Pinsel wiederherstellen[18). Wahlen Sie das um iiber entfernte
Wiederherstellen Stellen auf der Haut zu fahren, die Sie wiederherstellen méchten.

/ Wahlt zerzaustes Haar Entferner Pinsel[ 89 Beniitzen Sie das, um
Bl Z7crzaustes Haar Entferner | Zerzaustes Haar oder Stoppeln zu entfernen, indem Sie darliber malen.

2 Wihlt zerzaustes Haar Wiederherstellen Pinsel[89). Kann angewendet
B Zerzaustes Haar werden, um die Anderungen durch den zerzausten Haar Pinsel wieder

wiederherstellen
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riickgangig zu machen. Es wird keine Wirkung haben, wenn der Pinsel
nicht benutzt wurde.

Lasst Sie die Effekt Maske[sdsehen. Wenn Teile der Effekt Maske
Effekt Maske entfernt werden konnen Sie Teile des Originalbildes vor Anderungen
durch PortraitPro schiitzen

Dieser Knopfwird nur gezeigt wenn Sie den Effekte Bereich gedndert
haben. Um den Effekte Bereich zum ersten Mal zu &ndern, wéhlen Sie
den Ansicht/Bearbeiten Effekte Bereich Knopf auf der
Wiederherstellungs-Werkzeuge pop up Control Panel

£ Wechselt zwischen der veranderten und der bearbeiteten Ansicht, um
Schalte zum Vorherigen den UnterSChied ZU Sehen.

Zustand zurtck. Das Originalbild wird nur angezeigt, wéhrend die Maustaste gedrtickt ist.

Wenn Sie den Maustaste loslassen, springt die Ansicht auf das
verbesserte Bild zuriick.

Die Text Beschriftungen auf diesen Kndpfen werden nur angezeigt wenn das Fenster breit genug ist, damit
diese passen.

Es ist mdglich, die Beschriftungen immer auszublenden. Benltzen Sie zeige Beschriftung der
Werkzeugleisten-FunktionenOption im Einstellungs Dialog[98)

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



40 PortraitPro 23

3.3 Werkzeugpalettenreferenz

Dieser Abschnitt beschreibt die Hauptbedienfelder die Sie zur verfligung haben wenn Sie ein Bild bearbeiten.

Ubersicht iiber die Bildverbesserungs-Steuerung

B ecamplel jpg” - PortraitPro - [m] X

Datei Editieren  Ans:

5 5 Y Zoom
Hur vorher anzeigen  Vorher und nachher anzeigen  Nur nac!

Vorher

2 Weiblich

Steuerung  Voreinstellungen  Scl se  Verlauf
Y Form ?

»
Basisregler

> Form des Mundes

> Lippen auffullen

> Nase

Zoomsteuerunngﬁ- Ermdglicht die Auswahl des angezeigten Bildbereichs

Unter dem Zoom-Regler befinden sich drei Registerkarten, mit denen Sie die Haupt-Schieberegler, die
Voreinstellungen oder die Schnappschisse anzeigen kdnnen.

SchiebereglerlTéﬁ - Klicken Sie auf die Registerkarte "Steuerelemente”, um die Hauptsteuerelemente des
Schiebereglers anzuzeigen (keyboard shortcut F9). Diese geben Ihnen die vollstdndige Kontrolle dariiber, wie
das Bild verbessert wird.

Sie sind in die folgenden Abschnitte gruppiert:
. mmﬁ- Sie kdnnen steuern, wie die Form des Gesichts verandert wird
o Hautglattung[52)- Lasst Sie steuern, wie die Haut verbessert wird
e Beleuchtung & Farbe[561- Lasst Sie die Beleuchtung fiir Ihr Motivund die Farbe anpassen
e Makeup[58)- Lasst Sie das Gesicht schminken
e Augen[62)- Lasst Sie steuern, wie die Augen verbessert werden
e Mund & Nase[66]- Lasst Sie steuern, wie Mund, Lippen und Nase verbessert werden

e Haare[67)- Lasst Sie steuern, wie das Haar verbessert wird

e Bild[7®- Steuerelemente, die sich auf das gesamte Bild auswirken, wie Helligkeit/Kontrast und
Zuschneiden

e Schichten[7%)- Steuerelemente, mit denen Sie eine Hintergrundmaske festlegen und festlegen kénnen,
was im Hintergrundbereich passiert
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o Werkzeuge[8d)- Enthalt Schaltfiachen, mit denen Sie zu verschiedenen Werkzeugen wie dem
Freistellungswerkzeug 8Rlwechseln kénnen.

Voreinstellungen[ 44 -Klicken Sie auf die Registerkarte "Voreinstellungen”, um die Voreinstellungen
anzuzeigen (keyboard shortcut F10). Mit Voreinstellungen kénnen Sie schnell vordefinierte Einstellungen auf
das Gesichtanwenden. Sie kdnnen auch lhre eigenen Voreinstellungen speichern.

Schnappschiisse[ 461- Klicken Sie auf die Registerkarte "Schnappschiisse”, um die Schnappschiisse
anzuzeigen (keyboard shortcut F11). Diese sind den Voreinstellungen sehr &hnlich, auRer dass sie nur fir das
aktuelle Bild gespeichert werden.

"Voher" Foto - Zeigt das original Bild

"Nachher" Foto - Zeigt das bearbeitete Bild

Anzeigen der Steuerelemente

Die Hauptbereiche im Kontrollfeld (rechts oben im Screenshot) kénnen durch Klicken auf die Schaltflachen in
der Kopfzeile jedes Bereichs geoffnet oder geschlossen werden. Neben diesen Schaltflachen befindet sich ein
kleines Dreieck, das nach unten zeigt, wenn der Abschnitt gedffnet ist, oder nach rechts, wenn der Abschnitt
geschlossen ist.

Grol3e der Steuerelemente andern

Das Bedienfeld kann durch Ziehen am linken Rand des Bedienfelds breiter oder schmaler gemacht werden.

Andocken und Abdocken der Bedienelemente

Das Bedienfeld kann durch Doppelklick auf die Kopfzeile oben abgedockt (in ein separates Fenster
umgewandelt) werden.

Es kann auch abgedockt werden, indem Sie auf die Abdocken-Schaltflache rechts in der Kopfleiste der
Steuerelemente klicken oder den Menlibefehl Ansicht > Steuerelemente-Bedienfeld andocken verwenden.

Wenn es abgedocktist, kann es frei auf dem Bildschirm bewegt werden.

Es kann durch erneutes Doppelklicken auf die Kopfzeile angedockt werden.

Andocken und Abdocken der Vorher- und Nachher-Ansichten

Die Vorher- und Nachher-Ansichten kdnnen in separate Fenster abgedockt werden. Dies soll Ihnen
ermdglichen, die Vorher- oder Nachher-Ansicht auf einen anderen Monitor zu stellen, wenn Sie mehrere
Monitore haben.

Um die Vorher- oder Nachher-Ansicht abzudocken, klicken Sie auf die Schaltflache Abdocken/Dock in der
oberen rechten Ecke der Ansicht.

Alternativkénnen Sie die Menibefehle Ansicht > Vor Fenster andocken oder Ansicht > Nach Fenster andocken
verwenden.

Es kann immer nur eine der Vorher- oder Nachher-Ansichten abgedockt werden. Wenn Sie also eine
abdocken, wahrend die andere bereits abgedocktist, wird die andere wieder an das Hauptfenster angedockt.

Anzeigen des verbesserten Bildes

Die Standardansicht bei der Erstinstallation der Anwendung ist, dass das Originalbild und das verbesserte
Bild nebeneinander angezeigt werden, wie im obigen Screenshot gezeigt.
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Die Registerkarten iber den Bildern steuern das Layout der Arbeitsansicht.

¢ Klicken Sie aufden Tab Nur vorher anzeigen, um nur das Originalbild anzuzeigen. Wenn sich der Cursor
Uber diesem Bild befindet, werden die Umrisse um das Gesicht herum angezeigt und kdnnen gezogen
werden, um sie neu zu positionieren.

e Klicken Sie aufden Tab Nur nachher anzeigen, um nur das verbesserte Bild anzuzeigen. Wenn ein
Pinselwerkzeug ausgewabhltist, kdnnen Sie in dieser Ansicht malen, um den Pinsel anzuwenden.

e Klicken Sie aufden Tab Vorher/Nachher anzeigen, um zum nebeneinander angeordneten Layout
zuriickzukehren. Diese Registerkarte wird nur angezeigt, wenn das Fenster breit genug ist, um zwei Bilder
nebeneinander anzuzeigen.

Wechseln zwischen dem verbesserten und dem Originalbild

Unabhangig von lhrem Layout kdnnen Sie jederzeit die ENTER-Taste driicken, um die erweiterte Bildansicht
auf das Originalbild umzuschalten. Das Originalbild wird nur angezeigt, wahrend Sie die ENTER-Taste
gedrickt halten.

Auf diese Weise kdnnen Sie zwischen dem verbesserten und dem Originalbild wechseln, was eine groRRartige
Moglichkeit ist, die Anderungen zu sehen.

Alternativkdnnen Sie auf die Schaltflache Gber den Bildern klicken und die Maustaste gedrickt halten, auf der
Zuvor spiegeln steht.

3.3.1 Zoom-Regler
Der Zoom-Regler ist Teil der Werkzeugpalette im Bildverbesserungsmodus.

Damit kénnen Sie sehen welcher Bereich des Gesamtbilds in der Arbeitsansicht sichtbar ist. Es bietet
auRerdem Werkzeuge mit denen Sie ein- oder auszoomen oder die aktuelle Ansicht verschieben kdnnen.

Bild verbessern

W Foom

Der obige Screenshot zeigt die Zoom-Regler.
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Der Zoom-Kontrollbereich beinhaltet die folgenden Werkzeuge:

Zoom-Knopf

Zoom-Regler

"Passend"-Knopf

"Gesicht"-Knopf

"1:1"-Knopf

Knopf Einzoomen/Auszoomen

Damit kénnen Sie den Zoom-Kontrollbereich ausblenden sodass nur die
Kopfzeile angezeigt wird.

Klicken Sie erneut darauf um den Bereich wieder zu 6ffnen.

Damit kénnen Sie einzoomen (nach rechts verschieben) oder
herauszoomen (nach links verschieben).

Zoomt die Ansichtso dass das gesamte Bild sichtbar ist.

Zoomtden Ansichtsbereich auf das Gesicht.

Setzt den Zoomfaktor so, dass ein Pixel im Originalbild einem Pixel auf
dem Monitor entspricht.

Zeigt ein Auswahlmeni mit verschiedenen Skalierungen.

Die aktuelle Skalierung wird Gberpruft.

Das Verhéltnis entspricht Bildpixel zu Monitorpixeln, so wie dies in den
Beispielen gezeigt wird:

e 4:1 bedeutet dass vier Bildpixel einem Monitorpixel entsprechen (das
Bild ist vierfach verkleinert).

e 1:4 bedeutet dass ein Bildpixel vier Monitorpixeln entspricht (das Bild ist
vierfach vergroRert).

Das Rechteck in der Zoom-Regler-Ansicht kann verschoben werden um die Bildansicht zu verschieben.

Ein Klick auRerhalb des Rechtecks zentriert die Ansicht auf diesen Punkt.

Die Ansicht kann auch mit dem Werkzeug Verschieben[13)geandert werden..

Zoom-Regler in der Gré3e dndern

Die gesamte Werkzeugpalette kann durch Ziehen der rechten Ecke der Palette vergroRert werden.

Der Zoom-Regler kdnnen verlangert oder verkiirzt werden, indem Sie den Platz zwischen den Reglern und der
Palette Gespeicherte Regler verschieben.

Tastaturkiirzel
+ Einzoomen
- Auszoomen
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3.3.2

Voreinstellungen

Um die Voreinstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf das EtikettVoreinstellungen das sich unterhalb des
Navigators im Bedienfeld befindet (Tastenkombination F10).

Mit Voreinstellungen kbnnen Sie schnell die Werte mehrerer oder aller Schieberegler festlegen.

Die Voreinstellungen sind in Abschnitte unterteilt, die den in den Haupt Schiebe Reglern[ 48 verfiigbaren
Abschnitten entsprechen. Die Voreinstellungen in den einzelnen Abschnitten wirken sich nur auf die
Schieberegler im entsprechenden Abschnitt der Hauptregler aus.

AuRerdem gibt es einen Abschnitt fir globale Voreinstellungen. Voreinstellungen in diesem Abschnitt wirken
sich auf alle Schieberegler in allen Abschnitten aus.

Jede Voreinstellung hat einen Namen und zeigt auch ein Bild an, das das Ergebnis der Anwendung dieser
Voreinstellung fur das aktuelle Gesicht zeigt.

Sie kdnnen die Voreinstellungen per Drag & Drop verschieben, um sie neu anzuordnen.

Wenn PortraitPro installiertist, ist es mit einer Reihe von Voreinstellungen ausgestattet, die Sie verwenden
kénnen.

Eine der globalen Voreinstellungen wird verwendet, um die anfanglichen Schieberegler Werte zu setzen, wenn
ein Gesicht verbessert wird. Die verwendete Voreinstellung kann unterschiedlich sein, je nachdem, ob das
Gesicht weiblich, ménnlich oder ein Kind ist. Um zu &ndern, welche Voreinstellung die Standard Einstellung fir
neue Gesichter ist, verwenden Sie den Dialog Voreinstellungen verwalten[118)

Ausgewahlter voreingestellter Intensitatsschieberegler

Der Schieberegler ,Preset-Intensitat auswéahlen“ ist vor allem die Presets. Wenn Sie eine Voreinstellung
auswaébhlen, wird dieser Schieberegler aktiviert und auf 100 gestellt. Er kann verwendet werden, um die
Intensitat der gerade ausgewahlten Voreinstellung zu erhéhen oder zu verringern.

Wenn Sie diesen Schieberegler auf 0 bewegen, werden alle Schieberegler-basierten Effekte entfernt.

Wenn Sie einen der Schieberegler im Bedienfeld ,Steuerelemente” anpassen, ist dieser Schieberegler
deaktiviert, wenn Sie zu den Voreinstellungen zuriickkehren.

Voreinstellungen Kontext Meni

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Voreinstellung, um das Kontext Menu aufzurufen.

Update to Current Settings
Rename

Delete

Edit Filter Settings

Set Default Female
Set Default Male
Set Default Child

Auf aktuelle Einstellungen aktualisieren Speichert die aktuellen Einstellungen im ausgewahlten
Voreinstellungen. Wenn die ausgewahlte Voreinstellung
eine globale Voreinstellung ist, werden alle Einstellungen
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gespeichert. Fur andere Voreinstellungen werden nur die
Einstellungen fur den Abschnitt fir diese Voreinstellung
gespeichert.

Umbenennen Ruft einen Dialog auf, mitdem Sie die Voreinstellung
umbenennen kdnnen.

Léschen Ldscht die Voreinstellung.

Fiter Einstellungen bearbeiten Offnet einen Dialog, in dem Sie die Filtereinstellungen fir die
Voreinstellung &ndern kénnen. Mitden Filtereinstellungen
kénnen Sie Voreinstellungen ausblenden, die fiir das aktuelle
Gesicht nicht geeignet sind, basierend auf dem Geschlecht
oder Alter des Gesichts.

Standard weiblich einstellen Legt diese Voreinstellung als Standardvorgabe fiir weibliche
Gesichter fest. Nur ein Gesicht kann die Standard Einstellung
fir weibliche Gesichter sein, sodass diese Voreinstellung die
vorherige Standardeinstellung ersetzt. Diese Option ist nur
fur globale Voreinstellungen verflgbar.

Standard mannlich einstellen Als Standard weiblich festlegen, auRer dass die Standard
Einstellunge fur mannliche Gesichter eingestellt wird.

Standard Kind festlegen Als Standard weiblich setzen, auRer dass es die Standard
Einstellung fur Kinder Gesichter setzt.

Hinweis: Es gibt keine Riickgangig/Wiederherstellen fiir Anderungen, die iiber die Befehle im Kontext Menii der
Voreinstellungen vorgenommen wurden.

Voreinstellungen speichern und verwalten

Im oberen Bereich des Voreinstellungen Bedienfelds befinden sich zwei Schaltflachen:

Speichern Offnet den Dialog Speichern von Voreinstellungen[i0d). Dadurch kdnnen Sie die aktuellen
Schieberegler Werte als neue Voreinstellung speichern.

Tastaturkirzel: F2
Verwalten Ruft den Verwalten von Voreinstellungenm Dialog auf. Hiermit kénnen Sie Voreinstellungen

umbenennen, neu anordnen oder [6schen. Sie kdnnen auch die Standard Werte fiir weibliche
und mé&nnliche Voreinstellungen andern.

Auf die urspriingliche Voreinstellung zuriicksetzen

Einer der eingebauten globalen Voreinstellungen ist Auf Original zuriicksetzen. Damit werden alle
Schieberegler auf 0 zuriickgesetzt, sodass alle Erweiterungen deaktiviert werden.

Tastaturkiirzel: F4
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3.3.3

334

Sie kdnnen diese Tastenkombination verwenden, um alle Schieberegler auf 0 zuriickzusetzen, chne zu den
Voreinstellungen navigieren zu miissen und die Voreinstellung Auf Original zurlicksetzen zu finden. Diese
Verkniipfung funktioniert auch dann noch, wenn die Voreinstellung Auf Original zuriicksetzen im Dialogfeld
Voreinstellungen verwalten[118) geloscht wurde.

Voreinstellungen zwischen Benutzern kopieren

Aus PortraitPro gespeicherte Voreinstellungen werden pro Benutzer gespeichert. Die Voreinstellungen werden
in Dateien gespeichert, so dass es maglich ist, eine Voreinstellung zu kopieren, die von einem Benutzer
gespeichert wurde, damit er von einem anderen Benutzer verwendet werden kann.

Voreinstellungen werden in den Dateien mit der Erweiterung .ppr gespeichert.

Die Voreinstellungsdateien kbnnen aus dem Ordner Benutzervoreinstellungen eines Benutzers in einen
anderen kopiert werden. nbsp; Die kopierten Voreinstellungen sollten dann in der Voreinstellungsliste des
anderen Benutzers in PortraitPro angezeigt werden. Hinweis: Wenn PortraitPro bereits ausgefiihrt wird,
mussen Sie es neu starten, wenn Sie Voreinstellungen in den Ordner Benutzervoreinstellungen kopieren.

Schnappschusse

Klicken Sie zum Anzeigen der Schnappschiisse auf die Taste Schnappschisse, die unter dem Navigator im
Bedienfeld (Tastenkombination F11) liegt.

Schnappschiisse sind globale Voreinstellungenlﬂ'ﬁsehr ahnlich, nur dass sie nur fir das aktuelle Bild
gespeichert werden. Sie bieten eine Moglichkeit, mehrere Einstellungen fir das aktuelle Bild zu speichern, die
Sie dann schnell wechseln kdnnen.

Um einen Schnappschuss zu speichern, wechseln Sie zur Taste Schnappschisse und driicken Sie dann die
Taste Speichern . Alternativkénnen Sie die Tastenkombination F3 driicken. Wenn Sie einen Schnappschuss
speichern, kénnen Sie ihm optional einen Namen geben. Dies wird unter dem Snapshot-Bild angezeigt,
wenn Sie die Snapshots anzeigen.

Wenn Sie eine PortraitPro-Sitzung speichern (mit dem Befehl Sitzung speichern im Menl Datei 331), werden
die Schnappschiisse mit dieser Sitzung gespeichert und beim erneuten Laden der Sitzung wiederhergestellt.
Andernfalls gehen Schnappschiisse verloren, wenn Sie die Sitzung schliel3en.

Um einen Schnappschuss in eine Voreinstellung umzuwandeln, wenden Sie einfach den Schnappschuss auf
das aktuelle Gesichtan und speichern Sie die aktuellen Einstellungen als Voreinstellung.

Schieberegler

Klicken Sie zum Anzeigen der Schieberegler auf Steuerelemente Taste, die sich unterhalb des Navigators im
Bedienfeld befindet (Tastenkombination F9).

Schieberegler sind die Hauptmethode zur Steuerung der Bildqualitat.
Master Fade 9 45

Schieberegler haben keine Auswirkung, wenn sie auf 0 gesetzt sind und einen zunehmenden Effekt, wenn sie
nach rechts verschoben werden (und links, wenn sie in der Mitte O haben).

Sie kdnnen auf einen Schieberegler doppelklicken, um den Wert auf 0 zurlickzusetzen.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



Referenz 47

Schieberschnitte

Die Schieberegler sind in mehrere Abschnitte unterteilt.

Gesichtsform[ 48) Ziehen Sie subtil am Gesicht, um die Gesichtsziige zu verschdnern.
Hautglattung[ 52 Verbessern Sie das Aussehen der Haut.

Enthalt auRerdem Werkzeuge, mitdenen Sie die Bereiche verfeinern
kdénnen, die PortraitPro als Haut behandelt.

Hautaufhellung & Farbung[56) | Hiermit konnen Sie die Beleuchtung des Motivs verbessern oder
korrigieren. Sie kbnnen auch die Farbe der Haut anpassen.

Make-up[ 58 Make-up auf das Gesicht auftragen.
Auge[62) Verbessern Sie das Aussehen der Augen.

Ermd&glicht auch die Rote-Augen-Korrektur zu aktivieren.
Mund & Nase[ 68} Verbessern Sie das Aussehen von Mund und Nase.

Haar[ 6 Verbessern Sie das Aussehen der Haare.

Enthéalt auRerdem Werkzeuge, mit denen Sie die Bereiche verfeinern
kénnen, die PortraitPro als Haare behandelt.

Bild[ 7 Steuern Sie verschiedene Aspekte des gesamten Bildes, z. B. Helligkeit und
Kontrast.

StelltauBerdem ein Werkzeug bereit, mit dem Sie das Bild zuschneiden
kénnen.

Ebenen| 7h Hiermit konnen Sie eine Hintergrundmaske festlegen und festlegen, was
im Hintergrund- und Vordergrundbereich geschieht. Sie kbnnen auch
Uberlagerungsebenen hinzufiigen.

Werkzeuge[ 8% Dieser Abschnitt enthalt nur die Schaltflachen, mit denen Sie auf eine Reihe
von Werkzeugen zugreifen kdnnen, die nicht auf Schiebereglern basieren.

Um Unibersichtlichkeit auf dem Bildschirm zu reduzieren, kann jeder Abschnitt durch Klicken auf seine
Titelschaltflache geoffnet oder geschlossen werden. Der Pfeil neben dem Titel zeigt rechts, wenn der Abschnitt
geschlossen ist, und nach unten, wenn der Abschnitt gedffnet ist.

Jeder Abschnitt kann auch durch Driicken der Ein-/Aus-Taste rechts neben der Titelschaltflache des Abschnitts
ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn ein Abschnitt ausgeschaltetist, hat dies keinen Einfluss aufdas
verbesserte Bild. Dies kann nitzlich sein, um zu sehen, welchen Effekt ein Abschnitt hat.

Wenn Sie einen Schieberegler bewegen, wahrend ein Abschnitt ausgeschaltetist, wird der Abschnitt
automatisch wieder eingeschaltet, wenn alle anderen Schieberegler auf 0 gesetzt sind. Dies ist eine nitzliche
Methode, um alle Schieberegler in einem Abschnitt au3er einem auszuschalten.
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3.35

Schieberegler Aufbau
Schieberegler sind in einer Hierarchie organisiert.

Einige Abschnitte haben einen Orginal verblassen Schieberegler, der alle Hauptregler in diesem Bereich
steuert. Auf diese Weise kénnen Sie schnell sehen, wie sich die Steuerelemente in diesem Abschnitt auf Ihr
Bild auswirken.

Unter jedem Haupt Schieberegler befindet sich eine Hierarchie von Schiebereglern, die Ihnen die Kontrolle
Uber alle Aspekte der Erweiterung geben.

Wenn ein Schieberegler darunter weitere Unter-Schieberegler hat, ist der Schieberegler eine Schaltflache mit
einem Dreieck links vom Etikett. Driicken Sie diese Taste, um die Unter-Schieberegler zu 6ffnen.

Wenn Sie einen Schieberegler mit darunter liegenden Unter-Schiebereglern verschieben, verschieben sich
auch dieUnter -Schieberegler.

Wenn Sie einen Unter-Schieberegler verschieben, wird auch der Gbergeordnete Schieberegler verschoben,
aber in geringerem Mal3e. Dies liegt daran, dass die Ubergeordneten Schiebereglerimmer einen gewichteten
Durchschnitt der Schieberegler unterhalb zeigen. Dies gibt eine grobe Anzeige der Werte der Unter-
Schieberegler, selbst wenn die Unter-Schieberegler geschlossen sind.

Schieberegler verwenden
Jeder Schieberegler steuert den durch seine Beschriftung beschriebenen Effekt.

Bei den meisten Schiebereglern erhéhen Sie den Effekt, indem Sie den Schieberegler nach rechts bewegen
und den Effekt verringern, indem Sie den Schieberegler nach links bewegen. Die Ausnahme sind diejenigen
Schieberegler, die negative Werte zulassen und in der Mitte 0 haben. Bewegen Sie den Schieberegler fur diese
Schieberegler von der Mitte weg, um den Effekt zu erhéhen, oder zurlick zur Mitte, um den Effekt zu verringern.

Wenn Sie einen Schieberegler ziehen, wird das verbesserte Bild in Echtzeit aktualisiert, damit Sie sehen
kdnnen, welchen Effekt es hat.

Wenn ein Schieberegler auf 0 steht, andert der Effekt, den er steuert, das Bild nicht.

Schieberegler mit 0 in der Mitte werden auf 0 gesetzt, was bedeutet, dass sie auf 0 gesetzt werden, wenn sie in
der Nahe von 0 bewegt werden. Wenn Sie einen Wertin der Nahe von 0 erhalten mdchten, der Schieberegler
jedoch auf 0 fallt, halten Sie die Taste CTRL gedriickt, um zu verhindern, dass der Schieberegler auf O rastet.

Anstatt einen Schieberegler zu ziehen, kbnnen Sie auf seinen Zahlenwert klicken und mit der Auf-/Ab-Taste die
Schiebereglerposition &ndern oder einen numerischen Wert eingeben oder die Cursortasten auf/ab
verwenden.

Um herauszufinden, was ein einzelner Schieberegler tut, schweben Sie mit der Maus darlber.

Gesichtsformregler

PortraitPro bietet Ihnen die Mdglichkeit, Gesichtszlige subtil umzugestalten und zu verbessern, indem Sie
einfach die Schieberegler bewegen. Manche Leute gehen davon aus, dass dies bei der Verbesserung eines
Portrats zu weit geht. Fur diese Personen kdnnen die Formschieberegler einfach auf 0 belassen werden und
PortraitPro andert die Form nicht.

Bevor Sie dieses Tool jedoch verwerfen, empfehlen wir lhnen, es auszuprobieren - Sie werden erstaunt sein,
wie sehr eine subtile Anderung der Form zu einer dramatischen Verbesserung lhres Portréts fiihren kann. Ein
guter Trick besteht darin, nicht zu viel zu tun — Ihr Ziel ist es normalerweise, das Motivso gut wie mdglich
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aussehen zu lassen, nicht wie jemand anderes. Ein gutes Beispiel dafir ist die Augenerweiterung, die lhr
Motivwach und selbstbewusst erscheinen lasst und die Aufmerksamkeit auf die Augen lenkt.

Schieberegler

Original verblassen

Gesichtsform

Augen

Augenerweiterung

Augenausweitung

Mundform

Dieser Schieberegler ist mit den anderen Schiebereglern in diesem Abschnitt
verbunden, die eine allgemeine Verbesserung der Gesichtsform und der
Gesichtsziige bewirken. Sie sehen, wie sich die anderen Schieberegler
bewegen, wenn dieser verschoben wird. Die Schieberegler, die nicht mitdem
Master-Fade-Schieberegler verbunden sind, steuern Effekte, die wahrscheinlich
nur bei bestimmten Gesichtern gut funktionieren, wie die Schieberegler zum
Aufpolstern der Lippen und zum Erweitern der Augen.

Verbessert die Gesichtsform. Durch Driicken der Schaltflache Gesichtsform
werden die folgenden Unterschieberegler getffnet:

Stirn Verbessert die Form des Oberkopfes.

Kiefer Verbessert die Form des Kiefers.

Verbessert die Form und Position von Augenbrauen und Augen. Durch Driicken
der Augen-Taste werden die folgenden Unterschieber gedffnet:

Linkes Auge Verbessert nur die Form des linken Auges - nitzlich,
um Augenform und -groRe auszugleichen.

Rechtes Auge Verbessert nur die Form des rechten Auges.

Augenbrauenform Verbessertdie Form der Augenbrauen. Durch
Driucken der Schaltflache Augenbrauenform werden
zwei untergeordnete Schieberegler gedffnet, mit
denen Sie die linke und rechte Augenbrauenform
unabhéngig voneinander steuern kénnen.

Kreuzaugen Bewegt die Augen weiter auseinander (oder naher
zusammen). Durch Driicken der Taste Cross Eyed
werden zwei untergeordnete Schieberegler geoffnet,
mit denen Sie das linke und das rechte Auge
unabhéngig voneinander steuern kénnen.

Vergrol3ert (oder verengt) die Augen des Motivs. Durch Driicken der Taste
Augenerweiterung werden zwei untergeordnete Schieberegler getffnet, mit
denen Sie das linke und das rechte Auge unabhé&ngig voneinander erweitern
kdnnen.

Horizontal erweitert (oder kontrahiert) die Augen. Dies kann nitzlich sein, um die
Kreisform von Iris und Pupille wiederherzustellen, wenn der Schieberegler
Augenerweiterung verwendet wurde.

Verbessert die Gesamtform des Mundes. Durch Driicken der Schaltflache
Mundform werden die folgenden Unterschieberegler gedffnet:
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Lippen aufpolstern

Nase

Nacken & Schultern

Oberlippe Verbessert nur die Form der Oberlippe.
Unterlippe Verbessert nur die Form der Unterlippe.
Ausdruck Andert den Mundausdruck.

Lippenlinie verwischen Verwischtdie Linie zwischen den Zahnen und den
Lippen, um ein gezacktes Aussehen zu vermeiden,
das bei der Gesichtsformung auftreten kann. Dieser
Schieberegler wird nicht angezeigt, wenn der Mund
geschlossen ist.

Macht die Lippen fetter. Durch Driicken der Taste Lippen aufpolstern werden
zwei untergeordnete Schieberegler getffnet, mit denen Sie die Ober- und
Unterlippe unabhangig voneinander steuern kénnen.

Verbessert die Form der Nase. Durch Driicken der Taste Nase werden die
folgenden Unterschieber gedffnet:
Nasenform Verbessert die Form der Nase.

Nase kirzen Verkirzt (oder verlangert) die Nase indem Sie die
GrolRe des Kopfes andern.

Philtrum kirzen Verkurzt (oder verlangert) das Philtrum, das istdie
Licke zwischen der Unterseite der Nase und der
Oberseite der Oberlippe, indem die Lange der Nase
geéandert wird.

Spitze schrumpfen Schrumpft (oder vergréf3ert) die Nasenspitze.

Nase schrumpfen Verengt (oder erweitert) die ganze Nase.

Dieser Abschnitt enthalt Schieberegler zum Anpassen und Verbessern der Form
von Nacken und Schultern.

Die Position von Nacken und Schultern wird automatisch bestimmt, kann jedoch
mithilfe der Schulterbox am Ende dieses Abschnitts angepasst werden.

Hals verstecken Verstaut den Halsbereich unter dem Kinn.
Halslange Erhoht oder verringert die Halslange.
Hals schrumpfen Verschmalert oder erweitert den Hals.
Halsansatz Passtdie Position des Halsansatzes an.
Schultern Bewegt die Schultern auf und ab.

Arme Verschlankt oder erweitert die Arme.
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Objektiv korrigieren

Kopf vorwarts

Ausdriicke

Haarvolumen

Haaransatz

Brillenform wiederherstellen

Schulterbox Erweitern Sie diesen Abschnitt, um die
Schieberegler anzuzeigen, mit denen Sie genau
dort positionieren kdnnen, wo im Bild die
Schultern liegen. Die Schulterboxwird im Nach-
Fenster als Rechteck angezeigt, wahrend einer
dieser Schieberegler angepasstwird.

Wenn Sie feststellen, dass einige der Hals &
Schulter-Schieberegler nicht sehr gut
funktionieren, kdnnen Sie die Ergebnisse
maoglicherweise verbessern, indem Sie die
Position der Schulterboxanpassen.

Wenn Fotos mit einem Weitwinkelobjektiv (iblicherweise bei Mobiltelefonen)
aufgenommen werden, kann dies den unerwiinschten Effekt haben, dass die
Gesichtsziige verzerrt werden. Dieser Schieberegler kann diese Probleme
beheben.

Das Bewegen des Kopfes zur Kamera kann sich schmeichelhaft auf das
Erscheinungsbild des Kiefers auswirken. Dieser Schieberegler simuliert dies.

The expressions slider can be used to add (or increase) a smiling expression to
the subject.

Driicken Sie auf die Schaltflache Ausdriicke, um eine Reihe von
untergeordneten Schiebereglern zu 6ffnen, mit denen Sie verschiedene andere
Ausdricke hinzufiigen kénnen.

Erh6ht das Volumen der Haare. Dieser Schieberegler hat keine Wirkung, wenn
kein Haarbereichl?%ﬁfestgelegt ist, beispielsweise wenn die Person eine Glatze
hat.

Mit diesem Schieberegler kann die Haarform angepasstwerden, um den Effekt
eines zuriickweichenden Haaransatzes zu reduzeren.

Wenn die Person eine Brille tragt, kann es bei der Bearbeitung der Augenform zu Verzerrungen der
Rahmenform kommen. Um dies zu beheben, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Form der Brille

wiederherstellen.

Beispiel

Diese Bilder zeigen, wie die Gesichtsformung das Erscheinungsbild eines Gesichts verbessern kann.
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3.3.6

Hautglattungs Kontrollen

Mit den Hautglattungssteuerungen kénnen Sie Falten, Flecken, Glanz, Schatten und andere Hautfehler selektiv
entfernen oder reduzieren, wahrend Sie eine natirliche Hautstruktur beibehalten.

PortraitPro bestimmt automatisch den Hautbereich, aber Sie erhalten bessere Ergebnisse mit Hautbereich

uberpriifen und fixieren[ 8.

Schieberegler

Original verblassen

Dieser Schieberegler ist mit den anderen Schiebereglern in diesem Abschnitt
verbunden, die allgemeine Verbesserungen an der Haut vornehmen. Sie werden
sehen, wie sich die anderen Schieberegler bewegen, wéahrend dieser verschoben

wird.

Um die Augen

Reduzert Schatten unter den Augen und "KrahenfuiRe", die Falten, die neben den
auReren Augenwinkeln auftreten. Durch Driicken der Taste Um die Augen
werden die folgenden Unter-Schieberegler gedffnet, mit denen Sie diese
Erweiterungen unabhéngig steuern kdnnen:

Augenschatten aufhellen

Augenfalten glatten

Reduzert das Erscheinungsbild von Schatten
unter den Augen, indem die Hautfarbe in dem
Bereich aufgehellt wird, in dem Augentaschen
erscheinen. Klicken Sie auf das Dreieck
neben Augenschatten aufhellen, um auf
Schieberegler zuzugreifen, mit denen Sie das
linke und rechte Auge unabhangig
voneinander steuern kénnen.

Reduzert das Erscheinungsbild von Schatten
unter den Augen, indem die Hautfarbe in dem
Bereich, in dem Augentaschen erscheinen,
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aufgehellt wird. Klicken Sie auf das Dreieck
neben Augenschatten ausgleichen, um auf
Schieberegler zuzugreifen, mit denen Sie das
linke und rechte Auge unabhangig
voneinander steuern kdnnen.

KrahenfiiRBe glatten Glattet die Bereiche links vom linken Auge und
rechts vom rechten Auge, in denen
KrahenfuRe auftreten. Klicken Sie auf das
Dreieck neben Glatte KrahenfulRe, um auf
Schieberegler zuzugreifen, mit denen Sie das
linke und rechte Auge unabhangig
voneinander steuern kénnen.

Unvollkommenheiten

Entfernt subtil R6tungen und reduziert kleine Hautflecken im Hautbereich.

Vorher Nachher

Diinne Falten

Reduzert Falten, indem sie diinner und heller im Hautbereich gemacht werden.

Vorher Nachher

Feine Schatten

Verblasst dunkle Flecken und feine Faltchen im Hautbereich.

Vorher Nachher

Poren entfernen

Entfernt Poren im Hautbereich und sorgt fir einen glatten Airbrush-Effekt.
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Vorher Nachher

Glanz entfernen

Korrigiert kleine Glanzbereiche im Hautbereich.

-Vorher Nachher

Glanz entfernen

Korrigiert gréRere Glanzbereiche im Hautbereich.

Scharfen

Schéarft den Hautbereich. Driicken Sie die Taste Scharfzeichnen, um den
Unterregler Skalieren zu 6ffnen, der sich auf die Skalierung auswirkt, auf die das
Schéarfen angewendet wird.

Augenbrauen trimmen

Entfernt stérende Haare um die Augenbrauen herum.

Um den Mund

Behebt schnell Fehler wie Falten um den Mund.

Keine Haut Gesicht

Glattet Haut, die nichtim Gesichtist.

Textur

Bewabhrt ein natirliches Aussehen, indem in Bereichen, in denen die Hautstruktur
korrigiert wird, eine realistische Hautstruktur angewendet wird. Diese Textur wird
in Pinselstriche und Bereiche eingearbeitet, in denen die Schieberegler einen
Effekt hatten. Sie missen das Bild vergré3ern, um die Auswirkungen von
Anderungen an der Hautstruktur zu sehen. Durch Klicken auf das Dreieck neben
Textur werden die folgenden Unterregler gedffnet:

Helligkeit Feine Kontrolle Giber die Helligkeit der Hautstruktur.

Séttigung Feinere Kontrolle Uber die Sattigung der Hautstruktur. Je
groRer die Sattigung, desto intensiver die Farbe.

GroRe VergroRert oder verkleinert das Hautstrukturmuster.

Einzelheiten

Mit dem Schieberegler Einzelheiten kénnen Sie Details wie Muttermale, Falten
und starke Stellen zuriickbringen oder weiter reduzieren. Es wirkt sich auf alle
anderen Hautglattungsregler und den Ausbesserungspinsel aus.
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Es hat keine Auswirkung, wenn die anderen Schieberegler fiir die Hautglattung auf
Null stehen, und hat den grof3ten Effekt, wenn die anderen Schieberegler fir die
Hautglattung hoch sind.

Wenn der Ausbesserungspinsel einen Fehler nicht vollstandig entfernt, sollte
durch Verschieben des Detailschiebereglers nach links der Fehler weiter reduziert
werden, indem ein air-brushed Aussehen verliehen wird.

Hautstruktur.

Es gibt eine Auswahl an Hautstruktur zur Auswahl. Sie miissen einen Hautbereich vergréf3ern, um zu sehen,
wie sich die Hautstruktur verandert.

Hautunreinheiten entfernen
PortraitPro entfernt standardméafRig automatisch Hautunreinheiten.

Sie kdnnen den Grad anpassen, in dem PortraitPro Flecken entfernt, indem Sie das Dropdown-Men
Heckenentfernung unten in den Hautkontrollen verwenden.

Wenn Sie feststellen, dass PortraitPro keine Hautunreinheiten entfernt hat, kénnen Sie einen Bereich manuell
mitdem Pinsel Retuschieren nachbessern.

Wenn PortraitPro einen Punkt entfernt hat, den Sie beibehalten méchten, kdnnen Sie ihn manuell mitdem
Wiederherstellen Pinsel wiederherstellen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Pinsel Werkzeugen 19).

Beispiel

Die Abbildungen Vorher und Nachher zeigen ein Beispiel dafiir, wie Falten automatisch von PortraitPro entfernt
wurden:
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3.3.7

Hautfarben & Beleuchtungs-Steuerung

Mit PortraitPro kdnnen Sie die Beleuchtung des Gesichts des Motivs iber einfache Bedienelemente andern.
Diese Kontrollen bieten einen sehr effektiven Weg zur Verbesserung des Aussehens des Gesichts.

Beachten Sie, dass einige dieser Steuerelemente sehr empfindlich auf die Positionen der Umrisse im Gesicht
reagieren. Wenn Sie kein gutes Ergebnis erzielen, versuchen Sie, Konturen anpassenmin der vorher
Ansicht so anzupassen, dass sie mit den Kanten des Gesichts Ubereinstimmen.

Hinweis: Die Schieberegler und andere Steuerelemente in diesem Abschnitt wirken sich nur auf die
Bildbereiche im Hautbereich [8Maus. Driicken Sie die Taste Anzeigen/Bearbeiten des Hautbereich[87, um
den Hautbereich zu andern.

Helligkeit-Richtung

Die allgemeine Beleuchtungsrichtung kann durch Bewegen des Kreises in der Steuerung oben in diesem
Abschnitt gedndert werden. Lassen Sie es in der Mitte, wenn Sie die Lichtrichtung nicht &ndern méchten.

Schieberegler

Basis Kontrast Andert den Beleuchtungs- Kontrast.

Kdrper Kontrast Passtan, wie die Neubeleuchtung auf die Kérperbereiche angewendet wird.
Lassen Sie diesen Schieberegler auf 0, um den gleichen Effekt auf den Kérper wie
auf das Gesicht anzuwenden.

Um die Kdrperbeleuchtung auszuschalten, stellen Sie diesen Schieberegler auf -
100.

Hinweis: Kdrperbeleuchtung erfordert, dass die Hintergrundmaske erstellt wurde,
damit sie richtig funktioniert. Wenn Sie regelmaRig Kérperbeleuchtung verwenden,
istes am besten, die Einstellung Hintergrund automatisch suchen in den
Allgemeinen Einstellungen[ 98) aktiviert zu lassen. Alternativ kénnen Sie die
Hintergrundmaske im Abschnitt Ebenen[ 7T erstellen.

Drucken Sie die Taste Kdrperbeleuchtungskontrast, um die folgenden
Unterschieber und Farbwéhler zu 6ffnen:

Horizontaler Schubs Bewegt den Kdrperbeleuchtungseffekt horizontal relativ
zur Beleuchtungsposition, die in der
Beleuchtungsrichtungssteuerung eingestelltist.

Vertikaler Schubs Bewegt den Koérperbeleuchtungseffekt vertikal relativ
zur Beleuchtungsposition, die in der
Beleuchtungsrichtungssteuerung eingestelltist.

Hervorhebungsfarbe Die Farbe, die beim erneuten Beleuchten
hervorgehobener Bereiche verwendet wird.

Schattenfarbe Die Farbe, die verwendet wird, wenn schattierte
Bereiche neu beleuchtet werden.
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Modellieren

Position Beleuchtung

Wangenknochen

Linker Schatten

Rechter Schatten

Linker Punkt

Rechter Punkt

Verrauchte Augen

Schmollmund

Nasenform

Hautfarbe Stil

Helligkeit Pinsel

Beleuchtet das Bild neu, um die Gesichtsziige modellierter oder definierter
erscheinen zu lassen.

Wendet eine Beleuchtung ahnlich der ,Beauty-Beleuchtung“ an, die Haut und
Gesichtszlige glatter erscheinen lasst.

Gibt den Wangenknochen mehr Definition. Durch Drucken der Taste
Wangenknochen werden zwei Unter-Schieberegler getffnet, mit denen Sie die
linke und rechte Wange unabhé&ngig voneinander &ndern kdnnen.

Flgt der linken Seite des Gesichts Schatten hinzu.

Flugt der rechten Seite des Gesichts Schatten hinzu.

Flgt einen Licht-Punkt auf die linke Seite des Gesichts hinzu.

Flgt einen Licht-Punkt auf die rechte Seite des Gesichts hinzu.

Verdunkelt den Bereich Giber den Augen, um rauchigen Lidschatten oder eine
kraftigere Brauen zu simulieren.

Flugt Schatten unter den Lippen hinzu, um sie voller erscheinen zu lassen.

Flgt Definition an der Nase hinzu.

Siehe die Beschreibung des Hautfarbenstils unten.

Driicken Sie die Beleuchtungspinsel-Taste, um das BeleuchtungspinseI—Werkzeug@auszuwéhlen.

Hautfarbe Stil

Dies sind die Schieberegler im Abschnitt Hautfarbenstil.

Farbwechsel

Stil

Helligkeit Kontrast

Dieser Schieberegler kann je nach Einstellung des Dropdown-Menis Stil
verschiedene Aktionen ausfihren.
Steuert den Stil der Farbkorrektur, die auf die Hautbereiche angewendet wird.

Farbkorrektur: Eine sehr allgemeine Farbkorrektur, die schlecht gefarbte Haut
korrigiert.

Andere Optionen: Andert die Hautfarbe, um sie einem bestimmten Farbstil

anzupassen.

Dies steuert, wie stark der Schieberegler Farbanderung die Helligkeit und den
Kontrast &ndert (im Gegensatz zu nur Farbton und Sattigung).
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Dieser Schieberegler hat keine Wirkung, wenn der Schieberegler Farbwechsel

auf 0 eingestelltist.

Farbkorrektur Kopiert das neu Einfarben des Gesichts auf den Rest des Bildes. Dies korrigiert

auBBerhalb des den WeiRabgleich des Bildes auf den richtig angegebenen Farbton der Haut.

Gesichts

Temperatur Passt die Farbe der Haut manuell an, um jegliche Farbtemperatur (rot-blau) zu
entfernen.

Farbton Passtdie Farbe der Haut manuell an, um jegliche Farbtdnung (grin-violett) zu
entfernen.

Bréune Gibt dem Hautbereich ein gebrauntes Aussehen. Durch Driicken der Taste

Braune werden folgende Unter-Schieberegler gedffnet:

Sattigen Gibt dem Hautbereich eine reichhaltige Farbe.

Verdunkeln Verdunkelt subtil den Hautbereich.

Gold Gibt der Haut eine goldene Farbe, wenn nach rechts
verschoben wird, oder reduziert die Menge an Goldfarbe in
der Haut, wenn nach links bewegt wird.

3.3.8 Make-up Kontrollen

Mit den Make-up-Steuerelementen kdnnen Sie nach der Aufnahme Ihres Fotos realistisch aussehen. Dies
kann getan werden, um lhr Motivbesser aussehen zu lassen, oder einfach um verschiedene Looks zu
erkunden.

Um ein Make-up-Element hinzuzufiigen, schieben Sie einfach den Haupt-Schieberegler (neben dem
Elementnamen), um die Deckkraft dieses Elements zu erhéhen. Alle Make-up-Elemente verfligen tber
vernunftige Standardeinstellungen, die wie hier beschrieben geédndert werden kdnnen.

Haare und andere Gegensténde die das Gesicht bedecken: Da das Make-up nicht Uber der Haarspitze
erscheinen sollte, wenn sich Haare in einem Bereich befinden, in dem Make-up aufgetragen wird, stellen Sie
den Haar-Bereich (in den Haar-Kontrollen) so ein. (Diese Technik kann auch verwendet werden, um Make-up
zu maskieren wenn andere Objekte Makeup-Bereiche wie Hande oder Glaser bedecken)

Profile Gesichter Bitte beachten Sie, dass Makeup fiir Gesichter, die im Profil angezeigt werden, nicht
unterstutzt wird.

Make-up Elemente

Lippenstift Lippenstiftist nicht nur fur das Aussehen von Lippenstift geeignet, sondern kann
auch zur Abdeckung von Fehlern auf den Lippen verwendet werden (mit dem
Abdeckungsschieber).

Haupt Schieberegler Der Haupt Schieberegler steuert die Deckkraft des
gesamten Lippenstifts. Alle Steuerelemente
darunter sind von der Deckkraft betroffen. Da Sie
keinen Unterschied zum Lippenstift sehen, wenn die
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Textur

Farbe

Glanz

Abdeckung

Deckkraft 0 ist, springt dieser automatisch auf 75%,
wenn Sie eine der anderen Steuerungen anpassen.

Verwenden Sie dies, um die Materialeigenschaft des
Lippenstifts zu steuern. Der beste Weg, dies zu
verstehen, ist durch die verschiedenen Optionen zu
blattern, um zu sehen, was diese tun.

Die Farbe des Lippenstifts wird mitdem
Helligkeitsregler und dem Farbton- und
Sattigungspicker darunter gesteuert. Ziehen Sie das
"Plus” herum, um den Farbton und die Sattigung zu
andern.

Dies wird verwendet, um die Glanzmenge, die dem
Lippenstift hinzugefligt wird, zu optimieren.

Dies beeinflusst, wie viel des ursprunglichen
Glanzes von den Lippen sichtbar ist. Beim Auftragen
auf bereits glanzende Lippen kann eine geringe
Deckung zu iberm&Rig glanzenden Lippen fuhren.
Eine hohere Abdeckung kann Fehler in Lippen
besser abdecken, kann jedoch kiinstlich aussehen,
wenn die urspringliche Beleuchtung verworfen wird.

Wimperntusche Wimperntusche kann verwendet werden, um Aufmerksamkeit auf die Augen zu

lenken.

Haupt Schieberegler

Anwendung

Weichheit

Stups Wimpern

Der Haupt Schieberegler steuert die Deckkraft der
Wimperntusche. Alle Steuerelemente darunter sind
von der Deckkraft betroffen. Da Sie keinen
Unterschied zur Wimperntusche sehen, wenn die
Deckkraft 0 ist, springt sie automatisch auf 75%,
wenn Sie eine der anderen Steuerungen anpassen.

Wahlen Sie mit dieser Option aus, in welchem Stil die
Wimperntusche angezeigt wird.

Weil Augen manchmal leicht unscharf sind, misst
Portrait Pro den Fokus der Augen der Originalbilder
und versucht, die Wimperntusche weich zu halten.
Mit diesem Schieberegler kbnnen Sie die Standard-
Fokuserkennung manuell anpassen.

Portrait Pro verwendet die Augenmarkierung im
"Vorher" Feld, um die Wimperntusche zu platzieren.
Das Make-up sollte dort platziert werden, wo die
Wasserlinie auf den Augapfel trift. Wimpern
kommen aus der Wasserlinie heraus, so dass
zwischen Make-up und den Wurzeln der
Wimperntusche eine Lucke entsteht. Wenn der Kopf
jedoch geneigtist, kann die Wasserlinie gro3er oder
kleiner sein. Mitdiesem Schieberegler kénnen Sie
die Position der Wimperntusche anpassen, um in
diesen Situationen zu kompensieren.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



60

PortraitPro 23

Lidschatten (oben und
unten)

Lidstrich

Rouge

Textur Flgt der Wimperntusche Textur hinzu.

Lidschatten kann verwendet werden, um Aufmerksamkeit auf die Augen zu
lenken.

Haupt Schieberegler Der Haupt Regler fir das Lidschatten Element
steuert die Deckkraft des gesamten Lidschattens.
Alle Steuerelemente darunter sind von der Deckkraft
betroffen. Da Sie keinen Unterschied zum
Lidschatten sehen, wenn die Deckkraft 0 ist, springt
dieser automatisch auf 75%, wenn Sie eine der
anderen Steuerungen anpassen.

Textur Verwenden Sie dies, um die Materialeigenschaft des
Lidschattens zu kontrollieren. Der beste Weg dies zu
verstehen besteht darin, durch die verschiedenen
Optionen zu blattern, um zu sehen, was sie tun.

Farbe Die Farbe des Lidschattens wird mitdem
Helligkeitsregler und der Farbton- und
Sattigungsauswahl darunter gesteuert. Ziehen Sie
das "Plus” herum, um den Farbton und die Séattigung
zu &ndern.

Glanz Dies wird verwendet, um die Menge an Glanz, die
dem Lidschatten hinzugefugt wird, zu optimieren.

Innere/aulRere Deckkraft Dies wird verwendet, um die Deckkraft der inneren
oder aulReren Teile des Make-ups zu &ndern.

Lidstrich kann benutzt werden, um Aufmerksamkeit auf die Augen zu lenken.

Deckkraft Steuert die Deckkraft des Lidstrichs.
Anwendung Steuert die Deckkraft des Lidstrichs.
Textur Flugt dem Lidstrich Textur hinzu.

Rouge wird verwendet, um Wangen ein rosiges Aussehen zu geben.

Haupt Schieberegler Der Haupt Schieberegler steuert die Deckkraft der
Rouge. Alle Steuerelemente darunter sind von der
Deckkraft betroffen. Da Sie keinen Unterschied beim
Rouge sehen, wenn die Deckkraft auf 0 gesetztist,
springt dieser automatisch auf 75%, wenn Sie eine
der anderen Steuerungen anpassen.

Gesichts Form Sie kdnnen das Rouge anpassen, um verschiedene
Gesichtsformen zu schmeicheln.

Farbe Die Farbe der Rouge wird mit dem Helligkeitsregler
und der Farb- und Sattigungsauswahl darunter
gesteuert. Ziehen Sie das "Plus" herum, um den
Farbton und die Sattigung zu &ndern.
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Brauner

Glanzlicht

Augenbrauenstift

Brauner ist eine Art das Gesicht zu formen, mitdem es ein gegerbtes Aussehen

bekommt.

Haupt Schieberegler

Farbe

Der Haupt Schieberegler steuert die Deckkraft des
Brauners. Alle Steuerelemente darunter sind von der
Deckkraft betroffen. Da Sie keinen Unterschied beim
Brauner sehen, wenn die Deckkraft O ist, springt
dieser automatisch auf 75%, wenn Sie eine der
anderen Steuerungen einstellen.

Die Farbe des Brauners wird Uber den
Helligkeitsregler und den Farbton- und
Sattigungspicker darunter gesteuert. Ziehen Sie das
"Plus" herum, um den Farbton und die Sattigung zu
andern.

Glanzlicht wird verwendet, um das Gesicht zu formen und leuchtend zu machen.

Haupt Schieberegler

Farbe

Der Haupt Schieberegler steuert die Deckkraft des
Glanzlichts. Alle Steuerelemente darunter sind von
der Deckkraft betroffen. Da Sie keinen Unterschied
beim Glanzlicht sehen, wenn die Deckkraft O ist,
springt er automatisch auf 75%, wenn Sie eine der
anderen Steuerungen anpassen.

Die Farbe des Glanzichts wird mitdem
Helligkeitsregler und dem Farbton- und
Sattigungspicker darunter gesteuert. Ziehen Sie das
"Plus" herum, um den Farbton und die Sattigung zu
andern.

Stellen Sie beim anwendender Augenbrauenstift Kontrollen sicher, dass die
Augenbrauen Konturen richtig tber den Augenbrauen positioniert sind. Wenn
sie diese nichtrichtig positioniert sind, kénnen Sie sie in der "Vorher" Ansicht

verschieben.

Haupt Schieberegler

Farbe

Links und rechts

Der Haupt-Schieberegler steuert die Deckkraft des
Augenbraunstiftes. Alle Steuerelemente darunter
sind von der Deckkraft betroffen. Da Sie keinen
Unterschied beim Augenbrauenstift sehen, wenn die
Deckkraft auf 0 gesetztist, springt dieser automatisch
auf 75%, wenn Sie eine der anderen Steuerungen
anpassen.

Die Farbe des Augenbraunstiftes wird Gber den
Helligkeitsregler und den Farbton- und Séttigungs-
Auswahl darunter gesteuert. Ziehen Sie das "Plus”
herum, um den Farbton und die Séattigung zu &ndern.

Verwenden Sie diese Option, um die linke und rechte
Deckkraft individuell anzupassen.
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3.3.9

Beispiel

Diese Bilder zeigen, wie Make-up das Aussehen eines Gesichts subtil verbessern kann.

Augenregler

PortraitPro kann die Augen automatisch aufhellen und scharfen. Mit den Augen-Steuerelementen kdnnen Sie
genau einstellen, wie viel Effekt Sie erzielen. Sie kdnnen auch die Farbe der Augen andern.

Teilweise verdeckte Augen: Die Augenschieber sehen schlecht aus, wenn sie auf Haare aufgetragen werden,
die die Augen bedecken. Wenn die Augen von Haaren bedeckt sind, verwenden Sie den Haarbereichspinsel
(in den Haarsteuerelementen), um den Effekt von Augenschiebern durch Markieren von Pixeln als Haar zu
beseitigen.

Wenn ein anderes Objekt (z. B. eine Hand oder eine Brille) das Auge bedeckt, kdnnen Sie mitdem
Wiederherstellungspinsel verhindern, dass Anderungen an diesem Element vorgenommen werden. Wahlen
Sie einfach Auf Originalbild wiederherstellen und bermalen Sie das Objekt.

Vollig verdeckte Augen: Wenn eines der Augen vollstandig verdeckt ist, kénnen Sie alle Anderungen an
diesem Auge mit Auge ein/aus Taste deaktivieren oben im Augen-Menu. Wenn beide Augen verdeckt sind,
schalten Sie das Augen Menu einfach mit dem Netzschalter neben der Kopfzeile vollstéandig aus.

Schieberegler

Original verblassen Dieser Schieberegler ist mit einigen anderen Schiebereglern in diesem
Abschnitt verbunden, die allgemeine Verbesserungen an den Augen
vornehmen. Sie werden sehen, wie sich die anderen Schieberegler
bewegen, wenn dieser verschoben wird.
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Augen aufhellen

Augen saubern

Bleich Bereich

Pupillen verdunkeln

Pupillen GroRRe verdunkeln

Augen scharfen

Helltden weilRen Teil der Augen auf. Der betroffene Bereich wird mitdem
Aufhell Schieberegler Bereich gesteuert.

Durch das Aufhellen wird jede Farbe aus dem Weil3 der Augen entfernt,
sodass sie einen Grauton erhalten, wenn sich der Schieberegler oben
befindet.

Durch Drucken der Taste Augen aufhellen werden zwei Unterregler
gedffnet, mit denen Sie das linke und das rechte Auge unabhéngig
voneinander aufhellen kdnnen.

Reinigt Venen und andere Verfarbungen im Weil3 der Augen. Der
betroffene Bereich wird mitdem Schieberegler Bereich Bleichen
gesteuert.

Durch Driicken der Taste Augen saubern werden vier Unterregler
geodffnet, mit denen Sie das linke und das rechte Auge unabhéngig
voneinander steuern kénnen. Mit den Unterreglern Linkes Auge und
Rechtes Auge kénnen Sie den Gesamteffekt fiir jedes Auge von 0 (kein
Effekt) bis 100 (maximaler Effekt) steuern. Mitden Unterschiebereglern
Linke Kurve und Rechte Kurve kdnnen Sie entweder die scheinbare
Krimmung des Auges erhéhen, indem Sie den Schieberegler nach
rechts bewegen oder das Auge erscheinen lassen flacher, indem Sie den
Schieberegler nach links bewegen. Die Kurvenregler passen den
hinzugefugten Reinigungseffekt an, sodass sie keine Wirkung haben,
wenn der entsprechende Schieberegler fir das linke / rechte Auge 0 ist.

Andert den Bereich des Auges, der mit den Schiebereglern WeiRe Augen
oder Saubere Augen weil3 oder gereinigt wird.

Durch Driicken der Taste Bleich Bereich werden zwei Unterregler
geoffnet, mit denen Sie den Bereich fiir das linke und das rechte Auge
unabhéangig voneinander andern kénnen.

Verdunkelt die Pupille (den schwarzen Teil in der Mitte des Auges) in den
Augen.

Durch Driicken der Taste Pupillen verdunkeln werden zwei Unterregler
geoffnet, mit denen Sie den linken und den rechten Pupille unabhéangig
voneinander verdunkeln kénnen.

Verwenden Sie diese Option, um die Gré3e der Pupille beim Verdunkeln
zu &ndern.

Durch Drucken der Taste Pupillen verdunkeln werden zwei Unterregler
gedffnet, mit denen Sie den linken und den rechten Pupille unabhéngig
voneinander &ndern kdnnen.

Die Augen des Subjekts schéarfen.

Durch Driicken der Taste Augen scharfen werden die folgenden
Unterregler gedffnet, mit denen Sie den Grad der Schéarfung steuern
kénnen, der auf verschiedene Teile der Augen angewendet wird.
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Augenbrauen scharfen

Erhelle die Iris

Augenfarbe andern

Obere L Wimper Schérft die oberen linken Wimpern.
Untere L Wimper Scharft die unteren linken Wimpern.
Linkes Auge Scharft das linke Auge.

Linker Wimpernbereich  Andert die GréRe des Bereichs, den das
Scharfen des linken Auges beeinflusst.

Obere R Wimper Schérft die oberen rechten Wimpern.
Untere R Wimper Schérft die unteren rechten Wimpern.
Rechtes Auge Schérft das rechte Auge.

Rechter Wimpernbereich Andert die GréRe des Bereichs, den das
Schérfen des rechten Auges beeinflusst.

Schérft die Augenbrauen des Subjekts.

Durch Driicken der Taste Augenbrauen scharfen werden zwei
Unterregler geotffnet, mit denen Sie die linken und rechten Augenbrauen
unabhéangig voneinander scharfen kénnen.

Hellt oder verdunkelt die Iris (den farbigen Teil des Auges).

Durch Driicken der Taste Iris aufhellen werden zwei Unterregler gedffnet,
mit denen Sie die linke und rechte Iris unabhéangig voneinander aufhellen
oder abdunkeln kénnen.

Driicken Sie die Taste Augenfarbe andern, um die Unterregler zu 6ffnen,
mit denen Sie die Farbe bei Iris &ndern kénnen.

Anderungsmenge Wenn dieser Schieberegler 0 ist, bleibt
die Farbe der Augen unverandert (die
Schieberegler Farbe und Intensitét
werden ignoriert).

Stellen Sie dies auf 100 ein, um die
Augenfarbe einzustellen, die mitden
Schiebereglern Farbe und Intensitat
ausgewahlt wurde. Niedrigere Werte
werden zwischen der ausgewahlten
Farbe und der urspriinglichen Augenfarbe
gemischt.

Wenn dieser Schieberegler auf 0 steht,
wird er automatisch auf 100 gesetzt, wenn
die Schieberegler Farbe oder Intensitat
verschoben werden.

Driicken Sie die Taste Anderungsmenge,
um zwei Unterregler zu 6ffnen, mit denen
Sie den Anderungsbetrag fiir das linke
und das rechte Auge unabhéangig
voneinander festlegen kénnen.
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Kontaktlinse

Augenlid hinzufigen

Pupillenreflexion entfernen

Glanzlicht hinzufiigen

Glanzlicht Bild

Farbe Legtdie Farbe der Augen fest
(vorausgesetzt, der Schieberegler
Anderungsmenge ist nicht 0).

Drucken Sie die Taste Farbe, um zwei
Unterregler zu 6ffnen, mit denen Sie die
Farbe fir das linke und das rechte Auge
unabhé&ngig voneinander einstellen
konnen.

Intensitat Legt die Intensitat der Augenfarbe fest.

Driicken Sie die Taste Intensitat, um zwei
Unterregler zu 6ffnen, mit denen Sie die
Intensitat flr das linke und das rechte
Auge unabhangig voneinander einstellen
kénnen.

Sie kdnnen aus einer Liste von Kontaktlinsenoptionen auswébhlen, die auf
das Auge angewendet werden sollen. Es gibt einen Deckkraftregler zum
Ein- und Ausblenden und einen Skalierungsregler zum Andern der GréRe.

Betont die Linie Gber dem Auge, an der das Augenlid beginnt.

Dieser Schieberegler schwérzt den Pupillenbereich, um Reflexionen zu
entfernen. Dies kann mit der Dropdown-Liste Reflexion hinzufiigen
verwendet werden, um neue Augenreflexionen hinzuzufiigen.

Durch Driicken der Taste Pupillenreflexion entfernen werden zwei
Unterregler geodffnet, mit denen Sie unabhé&ngig voneinander die
Reflexionen des Fanglichts von den linken und rechten Pupillen entfernen
kdnnen.

Mit diesem Schieberegler kbnnen Sie den Augen ein Glanzlichtbild
(Reflexion) hinzufiigen.

Wenn der Schieberegler auf 0 gesetzt ist, werden keine Glanzlichter
hinzugefugt.

Wenn Sie diesen Schieberegler erhéhen, wird die Intensitat der
hinzugefugten Glanzlichter erhdht.

Wenn Sie die Glanzlichter auch dann nicht sehen kénnen, wenn dieser
Schieberegler auf 100 eingestelltist, befinden sich die Fanglichter
moaglicherweise aul3erhalb der Augenbereiche. Driicken Sie die
Glanzlicht-Bildtaste, um die Glanzlicht-Steuerelemente zu 6ffnen, und
verwenden Sie dann die Steuerelemente unten, um die Glanzlicht-
Steuerelemente in Sichtweite zu bringen.

Zeigt das aktuell ausgewahlte Glanzlicht-Bild an. Driicken Sie diese
Taste, um die Steuerelemente zu 6ffnen, die alle verfigbaren Glanzlicht-
Bilder anzeigen.
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3.3.10

In den Steuerelementen Augen Glanzlichter hinzufligen kénnen Sie auf
eines der Bilder klicken, um es als Bild fir die den Augen hinzugefiigten
Glanzlichter festzulegen.

Sie kdnnen die Position der Glanzlichter in den Augen auch mithilfe der
Bedienelemente am unteren Rand des Bedienfelds anpassen.

Rote Augen Entfernung

Wenn lhr Foto "rote Augen" aufweist (verursacht durch einen Blitz, der die Innenseiten der Augen lhres Motivs
beleuchtet), kann dies automatisch entfernt werden, indem Sie das Kontrollkdstchen Rote Augen Entfernung
oben in den Augensteuerelementen aktivieren.

Beispiel

Die folgenden Vorher- und Nachher-Bilder zeigen ein Beispiel dafir, wie die Augen des Modells von PortraitPro
automatisch weifd und gescharft wurden.

Mund- & Naseregler

PortraitPro hellt die Z&hne automatisch auf und verbessert die Farbe der Lippen. Die Mund- & Naseregler
ermdglichen lhnen, diese Effekte so anzupassen, dass Sie genau das gewiinschte Ergebnis erhalten.

Regler

Master Fade

Dieser Reglerist mit den anderen Reglern, fir die generelle Verbesserung des
Mundes und des Nasenbereiches, in diesem Absatz verbunden. Sie kbnnen
daher sehen, wie sich die anderen Regler mit bewegen, wenn Sie diesen einen
Regler nutzen.

Zahne weilRen

Entfernt jede Farbe aus den Zahnen. Das betroffene Stelle wird durch den
Schieberegler Bereich WeilRen gesteuert.

Diese Steuerung wird nicht angezeigt, wenn der Mund geschlossen ist.

Zahne saubern

Das betroffene Gebiet wird durch den Bereich Wei3en -Schieberegler
gesteuert.

Diese Steuerung wird nicht angezeigt, wenn der Mund geschlossen ist.

Aufhellbereich

Andert den Zahnbereich der vom Zahne WeilRen & Saubern -Schieberegler
betroffen ist. Diese Steuerung wird nicht angezeigt, wenn der Mund
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geschlossen ist.

Lippensattigung

Verstarkt den Farbton der Lippen.

Lippen abdunkeln

Bewegen Sie diesen Regler nach rechts um die Lippen abzudunkeln oder nach
links, um sie aufzuhellen.

Lippenkontrast

Verstarkt den Kontrast innerhalb des Lippenbereichs um den Lippen mehr
Ausdruck zu verleihen.

Mund schéarfen

Scharft die Konturen und Details des Mundes. Driicken Sie Mund Scharfen, um
die folgenden Schieberegler, mit dem Sie verschiedenen Schéarfungen an den
verschiedenen Teilen des

Mundes unabhé&ngig anwenden kdnnen.

Oberlippe Scharft nur die Oberlippe.
Zéhne Scharft nur die Zahne.
Unterlippe Scharft nur die Unterlippe.

Kontrast Nase

Erh6éht den Kontrastin der Nase, um die Aufmerksamkeit darauf zu lenken.

Lippen mit Feuchtigkeit
versorgen

Gibt Glanz auf die Lippen.

Lippenfarbton

Andert die Lippenfarbe.

Beispiel

VORHER

3.3.11 Haarregler

NACHHER

Mit PortraitPro kdnnen Sie das Haar des Motivs verbessern, indem Sie die Schieberegler bewegen. Bitte
beachten Sie, dass es wichtig ist, dass der Haarbereich vorher ziemlich genau eingestelltist - siehe

Haarbereich[ 88,

Schieberegler

Haare neu einfarben

Kontrolliert wie viel Haar neu eingefarbt werden soll.
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Farbige Highlights

Glanz

Auto Ebenen

Fill Licht

Schwarzténe

Kontrast

Vital

Sattigung

Temperatur

Farbton

Scharfen

Die Farbe wird durch Auswahl eines der Haarmuster festgelegt.

Dieser Schieberegler wird automatisch auf 75 gesetzt, wenn er bei Auswahl einer
Haarfarbe in der Dropdown-Liste Haare neu einfarben auf 0 steht.

Mit diesem Schieberegler kbnnen Sie dem Haar farbige Highlights hinzufiigen.

Offnen Sie diesen Abschnitt, um die Steuerelemente anzuzeigen, mit denen Sie
die Farbe fur die Hervorhebungen auswéhlen kénnen, sowie die Schieberegler,
mit denen die Hervorhebungen gesteuert werden.

Klicken Sie auf eines der kleinen Haarbilder, um diese Farbe fiir die Glanzlichter
auszuwahlen, oder verwenden Sie den Farbwahler, wenn Sie eine Farbe
auswahlen méchten.

Mit dem Schieberegler Dicke kbnnen Sie die Dicke der Highlights anpassen.

Der Schieberegler Rand steuert die Dichte der Highlights im Randbereich der
Probanden, falls vorhanden.

Der Schieberegler Zuféllig &ndert das Hervorhebungsmuster. Die Highlights
werden zuféllig generiert, sodass Sie mitdiesem Schieberegler verschiedene
zufallige Variationen ausprobieren kénnen.

Macht das Haar glanzender. Durch Driicken der Taste Glanz werden zwei
Unterregler geodffnet, Glanz Mende und Glanz Weichheit.

Glanz Menge Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, wie viel Glanz hinzugefligt
werden soll.

Glanz Weichheit steuert die Weichheit des hinzugefligten Glanzes. Dies hat
keine Auswirkung, wenn Glanz Menge auf 0 gesetztist.

Verbessert automatisch den Kontrast und die Farben im Haarbereich.

Flgt dem Haarbereich ein Filllicht hinzu, das die Schattenbereiche aufhellt.
Verdunkelt oder hellt die schwarzen Bereiche im Haar auf.

Passt den Kontrast der Haarpartie an.

Durch Erhdhen der Lebendigkeit wird die Haarfarbe intensiver.

Passt die Sattigung der Farben im Haarbereich an.

Passt die Temperatur (rot-blau) der Farben im Haarbereich an.

Passen Sie den Farbton (grun-lila) der Farben im Haarbereich an.

Erhéhen oder verringern Sie den Kontrast in dunklen Bereichen, falls erforderlich.
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Haarordnen Modus

Weitere Bedienelemente befinden sich im Haaraufraummodus. Klicken Sie auf Wechseln zum Haarordnen
Modus, um aufdiese Schieberegler zuzugreifen.

Haarschatten ausfiillen

Fullt Schatten im Haar aus, die durch Haarbiischel verursacht werden.

Vorher Nachher

Dricken Sie die Taste Haarschatten ausftllen , um die folgenden Unterregler zu
6ffnen und die Verbesserung genauer zu steuern:

Schattenhelligkeit Steuert, wie hell die Schatten durch den
Schieberegler "Haarschatten ausfillen”
aufgehellt werden sollen.

Schatten Textur Steuert, wie viel Textur in den Schatten
angezeigt werden soll, die durch den
Schieberegler "Haarschatten ausfiillen”
aufgehellt werden.

Haare glatten

Lasstdas Haar glatter und ordentlicher erscheinen.

Vorher Nachher
Driicken Sie die Taste Haare glatten, um den folgenden Unterregler zu 6ffnen,

mit dem Sie die Art und Weise, wie das Haar geglattet wird, weiter steuern
kdénnen:

Glatte Weichheit Andert den Grad, in dem der Schieberegler fiir
glattes Haar das Haar weich erscheinen lasst.

Haarordnungsmodus verlassen, indem Sie die Taste OK driicken.
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3.3.12 Bild Steuerungen

Diese Steuerelemente wirken sich auf das gesamte Bild aus und ermdglichen die Anpassung des
Gesamtbilds des Bildes sowie die Steuerung von Dingen wie Kontrast und Farbtemperatur.

Sie kénnen das Bild auch mitdem Zuschneide Werkzeug[ 81 zuschneiden.

Schieberegler

Auto Ebenen

Histogramm abflachen

Belichtung

Schatten fillen

Schwarzténe

Kontrast

Entnebeln

High Low Key

Bildfarbstil

Vital

Sattigung

Temperatur

Verbessert automatisch den Kontrast und die Farben des gesamten Bildes.
Hinweis: Dieser Schieberegler hat mdglicherweise nur geringe Auswirkungen auf
einige Bilder.

Passt die Farben im Bild an, um das Histogramm zu reduzieren.
Passt die Gesamtbelichtung (Helligkeit) des gesamten Bildes an.

Simuliert das Hinzufiigen eines Filllichts, das die dunkleren Bereiche des Bildes
aufhellt.

Verdunkelt oder hellt die sehr dunklen Bereiche des Bildes aulf.

Erhoht oder verringert den Kontrast des Bildes.

Erhéht oder verringert den Kontrast in dunklen Bereichen, falls erforderlich.
Macht das Bild mehr High Key (hellere Tone) oder Low Key (dunklere Téne).
Offnen Sie diesen Abschnitt, um die Steuerelemente anzuzeigen, mit denen Sie

dem Bild einen Farbstil zuweisen kdnnen.

Der Schieberegler Farbwechsel steuert, wie viel Farb&dnderung angewendet
werden soll. Wenn dies 0 ist, gibt es keine Anderung.

In der Dropdown-Liste Stil kbnnen Sie aus einer Reihe von integrierten Stilen
auswabhlen, die angewendet werden sollen.

Der Schieberegler Helligkeitskontrast beeinflusst die Helligkeit und den Kontrast
der Farbanderung.

Passt die Gesamtvibranz der Farben im gesamten Bild an. Durch Erhéhen der
Vibration werden gedampfte Farben intensiver, aber weniger Auswirkungen auf
bereits gesattigte Farben. Dies hilft, Hauttdne zu erhalten.

Passtdie Sattigung der Farben im gesamten Bild an. Durch Erhéhen der
Séattigung werden die Farben im Bild intensiver. Wenn Sie die Séttigung
verringern, werden die Farben weniger intensiv(mehr Grau).

Verwenden Sie diesen Schieberegler, um die Farbe des gesamten Bildes
anzupassen und Farbstiche (rot-blau) zu entfernen.
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Farbton Verwenden Sie diesen Schieberegler, um die Farbe des gesamten Bilds
anzupassen und Farbstiche (grin-lila) zu entfernen.

Schwarz und weil} StandardmaRig konvertiert dieser Schieberegler das Bild in Schwarz und weil3.

Wenn Sie auf die Schaltflache Schwarz und weil? klicken, werden drei Farbfelder
geodffnet, in denen Sie die Farbe fur die dunklen Téne, die Farbe fir die mittleren
Toéne und die Farbe fiir die hellen Tone festlegen kénnen. Diese sind
standardmafig schwarz, mittelgrau und weif3. Wenn Sie diese andern, kdnnen
Sie jedoch eine Vielzahl von Effekten erzielen.

Glanz Macht das Bild "glanzender" Durch Driicken der Taste Glanz werden zwei
Unterregler geotffnet, Glanz Menge und Glanz Weichheit.

Glanz Menge Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, wie viel Glanz hinzugefiligt
werden soll.

Glanz Weichheit steuert die Weichheit des hinzugefiigten Glanzes. Dies hat
keine Auswirkung, wenn Glanz Menge auf 0 gesetztist.

Vignette Mit den Vignetten-Steuerelementen kdnnen Sie dem Bild einen klassischen
Vignetten-Effekt hinzufiigen.

Vignette Der Haupt Vignetten-Schieberegler steuert die
Deckkraft des Vignetten-Effekts. Wenn dies bei 0
ist, wird keine Vignette angewendet. Bei 100 istder
Vignetten-Effekt an den Kanten undurchsichtig.

Radius Steuert den Radius des Ovals, der zum Erstellen
des Vignetten-Effekts verwendet wird.

Farbe Legtdie Farbe fiir die Vignette fest.

Héarte Legt die GroRRe des weichen Teils der Vignette fest.

Horizontaler Versatz Verschiebt die Mitte der Vignette nach links und
rechts.

Vertikaler Versatz Bewegt die Mitte der Vignette nach oben und unten.

3.3.13 Hintergrund Bearbeitung/ Ersatz
Mit PortraitPro kdnnen Sie lhrem Bild zusétzliche Bildebenen hinzufiigen.

Mit PortraitPro kénnen Sie auch Anderungen am Hintergrund vornehmen, einschlieRlich des vollstandigen
Ersetzens oder Hinzufiigens des Hintergrunds oder zusatzlicher Elemente zwischen den Hintergrund- und
Vordergrundteilen des Bildes hinzufiigen.
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Die Hintergrund Maske[ 73 identifiziert welche Teile des Bildes Hintergrund und welche Vordergrund sind.
PortraitPro erstellt automatisch eine Hintergrundmaske. Es stehen Werkzeuge zur Verfligung mit denen Sie
die Hintergrundmaske nach Bedarf dndern kénnen.

Hintergrund &ndern
Um den Hintergrund lhres Bildes zu &ndern, die Taste Ebenendriicken, um den Bereich Ebenen zu 6ffnen.

Der Abschnitt Ebenen enthalt eine Untergruppe dieser Tasten:

Hintergrund Maske erstellen Wenn Sie auf diese Taste driicken erstellt PortraitPro
automatisch eine Maske und wechseltdann zu den Hintergrund
Kontrollen. Der Bereich Hintergrund Maske
Anzeigen/Bearbeiten|735istgedffnet.

Diese Taste wird nur angezeigt, wenn die Hintergrundmaske
noch nicht erstellt wurde.

Hintergrund Maske anzeigen/bearbeiten | Wechselt zu den Hintergrund Kontrollen, wobei der Abschnitt
Hintergrundmaske Anzeigen/Bearbeiten[73\ gedffnet ist.

Diese Taste wird nur angezeigt, wenn die Hintergrundmaske
erstellt wurde oder wenn das geladene Originalbild einen
Alphakanal hatte.

Hintergrund &ndern Wechselt zu den Hintergrund Kontrollen, wobei der Bereich
Hintergrund andern[77 geoffnet ist.

Diese Taste wird nur angezeigt, wenn die Hintergrundmaske
erstellt wurde oder wenn das geladene Originalbild einen
Alphakanal hatte.

Auflage hinzufiigen Wechselt zu den Auflage Kontrollen[ 79
Diese Taste wird nur angezeigt, wenn noch keine Auflagen
hinzugefugt wurden.

Auflagen anzeigen/bearbeiten Wechselt zu den _Auflage Kontrollen[79).

Diese Taste wird nur angezeigt, wenn bereits eine oder mehrere
Auflagen hinzugefiigt wurden.

Bevor Sie auf die Taste Hintergrund Maske erstellen klicken, stellen Sie sicher, dass alle Gesichter im Bild
gefunden wurden und die Gesichtskonturen um sie herum korrekt angezeigt werden. Aufdie Taste Andere
Gesichter in der Symbolleiste klicken, wenn Gesichter nichtrichtig positioniert wurden. Dies ist ndtig da
PortraitPro die Position der Gesichter kennen muss, um die anfangliche Hintergrundmaske zu erstellen.

Nehmen Sie sich zunachs nichtviel Zeit, um die Hintergrundmaske anzupassen. Sobald die Maske grob
korrekt ist, die Taste Weiterdriicken, um den anderen Bereich Hintergrund andern zu 6ffnen.

Wenn die Hintergrund Kontrollen angezeigt werden, kénnen Sie zwischen den Steuerelementen Hintergrund
Maske[ 731 und Hintergrund Bild[ 7 wechseln, indem Sie auf die Uberschrift dieses Abschnitts klicken.

Nachdem Sie das Hintergrundbild gedndert haben, zum Abschnitt Hintergrund Maske zuriickkehren und die
Maske mit den dortigen Werkzeugen verfeinern.
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Beachten Sie, dass die Genauigkeit, die fiir die Hintergrundmaske erforderlich ist, stark von den Anderungen
am Hintergrund abhangt. IWenn der neue Hintergrund dem urspriinglichen Hintergrund sehr ahnlich ist, muss
die Hintergrundmaske normalerweise nicht sehr genau sein. IWenn sich der neue Hintergrund jedoch stark
vom Original unterscheidet, ist wahrscheinlich eine sehr genaue Maske erforderlich.

Auflagen hinzufiigen

Die Taste Auflage hinzufligen oder Auflagen anzeigen/bearbeiten driicken(je nachdem was sichtbar ist), um
die Auflagen Kontrollen[ 79\ zu 6ffnen. Mit diesen Steuerelementen konnen Sie Ihrem Bild Bildelemente
hinzufugen.

Eine Auswahl von Auflagen Bildern wird bereitgestellt. Sie kénnen auch Ihre eigenen Bilder auswéhlen. Damit
ein Bild als Auflage nutzlich ist, sollte es normalerweise einen Alpha-Kanal haben, der einen Teil des Bildes
transparent macht.

3.3.13.1 Hintergrundmaske bearbeiten

Einfihrung

Die Hintergrundmaske deckt die Bereiche des Bildes ab, die den Hintergrund enthalten. Dies istder Teil des
Bildes, das von den Hintergrundkontrollen beeinflusst wird [7A.

Mit den Bedienelementen und Werkzeugen im Abschnitt Hintergrundmaske bearbeiten kénnen Sie die
Hintergrundmaske einstellen.

Die meisten Werkzeuge gibt es paarweise damit Sie die Bereiche in den Hintergrund oder den Vordergrund
stellen kénnen. Beachten Sie, dass obwohl Sie entweder den Hintergrund oder Vordergrund ansehen und
bearbeiten knnen, nur eine Maske vorhanden ist. Der Vordergrundbereich ist entgegengesetzt zu dem
Hintergrund und umgekehrt.

Einstieg

Wenn Sie zum ersten Mal mit den Abschnitt Hintergrund bearbeitenarbeiten, wird die Hintergrundmaske
automatisch erstellt. Es muss in der Regel angepasst werden, um ein gutes Ergebnis zu erhalten.

Dies sind die empfohlenen Schritte beim Anpassen einer neu erstellten Maske:

e Mitden Fullwerkzeugen kénnen Sie grof3e, fehlerhafte Bereiche korrigieren.

Mit diesen Werkzeugen kdnnen Sie groRe Flachen schnell fullen, indem Sie sie Uberkritzeln. Der
ausgefillte Bereich erstreckt sich automatisch zu Kanten, die im Bild erkannt wurden.

e Driicken Sie Weiter (unten rechts im Bedienfeld), um die Hintergrund auswahlen [77 zu 6ffnen und den
gewiinschten Hintergrund einzustellen.

Der Grund dafiir die Einstellung des Hintergrunds zu setzten, bevor Sie die Maske richtig gemachtist, dass
die Genauigkeit die Sie benétigen stark von der Anderung abh&ngt, die Sie im Hintergrund vornehmen. Sie
kdnnen viel Zeit sparen, indem Sie nur die Bereiche fixieren, die sichtbar falsch sind.

e Dricken Sie auf die Abschnittsuberschrift Hintergrundmaske, um zu den Bearbeiten Hintergrundmaske
den Steuerungen zuriickzukehren.

e Verwenden Sie die intelligenten Pinselwerkzeuge uUber Bereiche in der Ndhe der Maskenrander, die falsch
sind.

Diese Werkzeuge versuchen automatisch zu ermitteln, wo sich die Grenze zwischen Hintergrund und
Vordergrund innerhalb des gemalten Bereichs befindet, sodass sie nicht den gesamten Bereich festlegen,
der als Hintergrund oder Vordergrund ausgemalt wird.
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¢ Verwenden Sie die Hintergrund- und Vordergrund-Werkzeuge, wenn Sie einen Bereich haben, in dem die
Schlauen-Pinsel nicht gut funktionieren.

Sie kénnen das Bild vergroBern (mit dem _Zoom-Steuerelement [42) und dann mit dem Hintergrund- oder
Vordergrund-Pinselwerkzeug einen Bereich malen.

Die anderen Werkzeuge kdnnen in bestimmten Fallen nitzlich sein. Das Werkzeug Detail finden funktioniert
zum Beispiel oft gut fir abstehende Haare an den Haarrandern.

Wenn Sie feststellen, dass Farben an den Randern der Maske lberlaufen kann dies manchmal schnell mit
einem oder mehreren der Schieberegler Ganze Maske anpassen behoben werden.

Masken Werkzeuge

Die Schaltflachen am oberen Rand des Bedienfelds bieten 12 verschiedene Werkzeuge mit denen die
Hintergrundmaske angepasstwerden kann.

Um diese Werkzeuge zu verwenden, bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild. Bei den meisten
Werkzeugen wird eine Vorschau des Effekts angezeigt wahrend Sie die Maus Uber das Bild bewegen. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt wahrend Sie mit der Maus Uiber das Bild fahren, um das Werkzeug auf die
Maske anzuwenden.

Die GroRRe des Pinsels kann mitdem Regler PinselgréfRe unter den Werkzeugschaltflachen eingestellt
werden.

Einige der Werkzeuge haben auch eine Starke Einstellung. Wenn eines dieser Werkzeuge ausgewahltist,
erscheint ein Regler Starke unter dem Regler PinselgréRe .

Hintergrund ausfillen In die Bereiche kritzeln, die im Hintergrund sein sollen. Dieser Pinsel fillt
automatisch den bekritzelten Bereich aus.

Tastaturkirzel: S
Vordergrund ausfillen In die Bereiche kritzeln, die im Vordergrund sein sollen. Dieser Pinsel fullt
automatisch den bekritzelten Bereich aus.

Tastaturklirzel: D

Intelligenter Hintergrund Setzt einen Teil des gemalten Bereichs als Hintergrund. Dieses
Werkzeug versucht automatisch zu bestimmen, welche Bereiche im
Hintergrund festgelegt werden sollen, indem die Farben in den nahen
Bereichen des Bildes verglichen werden, die im Vordergrund und
Hintergrund sind.

Tastaturkurzel: F

Intelligenter Vordergrund Legt einen Teil des im Vordergrund gemalten Bereichs fest. Dieses
Werkzeug versucht automatisch zu bestimmen, welche Bereiche in den
Vordergrund gesetzt werden sollen, indem die Farben in den nahen

Bereichen des Bildes, die im Vordergrund sind, und denen, die im
Hintergrund sind, verglichen werden.

Tastaturkiirzel: G

Hintergrund Legt die Maske als Hintergrund fest.

Tastaturkirzel: H
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Vordergrund

Hintergrund erweitern

Vordergrund erweitern

Masken Kante erweichen

Masken Kante scharfen

Harte Kanten finden

Detail finden

Masken Ansichten

Setzt die Maske als Vordergrund (d. H. nicht als Hintergrund).

Tastaturkiirzel: J

Macht den Hintergrundbereich etwas gréRer. Dies hat nur dann einen
Effekt, wenn es Uber eine Kante in der Maske gestrichen wird. Die Kante
wird in dem Vordergrundbereich bewegt, um den Hintergrundbereich zu
vergrof3ern.

Tastaturkirzel: K

Macht den Vordergrundbereich etwas grof3er. Dies hat nur dann einen
Effekt, wenn es Uber eine Kante in der Maske gestrichen wird. Die Kante
wird in Richtung des Hintergrundbereichs bewegt, um den
Vordergrundbereich gré3er zu machen.

Tastaturkiirzel: L

Verwischt die Masken Kante. Dieses Werkzeug wirkt nur, wenn es ber
eine Kante in der Maske gemalt wird. Es kann nitzlich sein, wenn Sie
keinen harten Rand haben méchten, an dem der neue Hintergrund
beginnt.

Scharft die Maskenkante. Dieses Werkzeug hat nur dann einen Effekt,
wenn es Uber eine Kante in der Maske gemalt wird.

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie eine Maskenkante mit einer harten
Kante im Originalbild ausrichten. Dieses Werkzeug hat nur dann einen
Effekt, wenn es Uber eine Kante in der Maske gemalt wird. Es sollte
verwendet werden, wenn das Originalbild eine harte Kante hat und Sie
mdchten, dass die Maskenkante mit dieser Kante ausgerichtet wird.
Beginnen Sie damit, die Maske mit den anderen Werkzeugen grob richtig
zu erhalten, und verwenden Sie dann das Werkzeug Harte Kanten
suchen um die Maskenkante exakt mit der Kante im Originalbild
auszurichten.

Dieses Werkzeug sollte in Bereichen verwendet werden, die viele feine
Details haben. Es wird versuchen, sowohl den Vordergrund als auch den
Hintergrund im Uberstrichenen Bereich automatisch festzulegen. Dieses
Werkzeug ist eine Kombination aus den Intelligenter Vordergrund und
Intelligenter Hintergrund Werkzeugen.

Wenn Sie die Maske bearbeiten kann sie auf verschiedene Arten angezeigt werden, damit Sie sehen kénnen

was Sie tun.

Der Ansichtsmodus kann durch Klicken auf eine der Schaltflachen ausgewahlt werden, die ein kleines Bild
zeigt, wie die Maske angezeigt wird, wenn dieser Modus ausgewahlt wird.

Wenn Sie Uber die einzelnen Tasten fahren, wird der Name des Modus (ber den Tasten angezeigt.

Ergebnis anzeigen

Dies istim Allgemeinen die nitzlichste Ansicht, da sie genau zeigt, was
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Sie bekommen, wenn Sie fertig sind. Es wird angezeigt, wie der neue
Hintergrund im Originalbild erscheint.

Tastaturkirzel: 1 (6 fur die linke Ansicht)

Vordergrund auf Farbe Dies zeigt den Vordergrund des Originalbildes, wobei der Hintergrund als

anzeigen eine flache Farbe angezeigt wird. Die Farbe, die fur den Hintergrund
verwendet wird, kann aus der Auswahlliste ausgewahlt werden. Diese
Ansicht zeigt genau an, welche Teile des Originalbildes beim Austausch
des Hintergrunds unverandert bleiben.

Keyboard shortcut: 2 (7 fir die linke Ansicht)

Hintergrund auf Farbe anzeigen | Dies zeigt den Hintergrund des Originalbildes, wobei der Vordergrund als
eine flache Farbe dargestellt wird. Die Farbe fiir den Vordergrund kann
aus der Auswabhlliste ausgewéhltwerden. Diese Ansichtkann nitzlich
sein, um zu sehen, ob Teile des Originalbildes, die Sie im Vordergrund
haben mdéchten, derzeit Teil des Hintergrunds sind.

Keyboard shortcut: 3 (8 fiir die linke Ansicht)

Auflage Maske anzeigen Dies zeigt das Originalbild mit der Hintergrundmaske, die als
halbtransparente Farbe Uberlagertist. Die fur die Auflage Maske
verwendete Farbe kann aus der Auswabhlliste ausgewahlt werden.

Keyboard shortcut: 4 (9 fur die linke Ansicht)

Nur Maske anzeigen Dies zeigt nur die Maske. Der Hintergrund wird als weif3 und der
Vordergrund als schwarz dargestellt.

Keyboard shortcut: 5 (O fiir die linke Ansicht)

Es kann manchmal niitzlich sein mehr als eine Ansicht der Maske gleichzeitig zu sehen. Dies kann durch
Auswahlen dem Etikett Doppelansichtiiber dem Bild erfolgen, das zwei Ansichten nebeneinander anzeigt.
Wenn dieses Etikett ausgewahltist, werden zwei Gruppen von Maskenansichtsmodus-Schaltflachen im
Bedienfeld angezeigt, sodass in der linken und rechten Ansicht ein anderer Ansichtsmodus eingestellt werden
kann.

Ganze Maske anpassen

Am unteren Rand des Bedienfelds befinden sich drei Schieberegler, mit denen Sie schnell die gesamte
Maske andern kénnen.

Beachten Sie, dass diese Schieberegler nur die Kanten der Maske beeinflussen.

Weichzeichnen/Schéarfen Bewegen Sie diesen Schieberegler nach links, um alle Kanten in der
Maske zu verwischen. Verschieben Sie diesen Schieberegler nach
rechts, um alle Kanten in der Maske zu scharfen.

Wachsen/Schrumpfen Bewegen Sie diesen Schieberegler nach links, um die Hintergrundmaske
zu vergroRBern (verkleinern Sie den Vordergrund). Verschieben Sie diesen
Schieberegler nach rechts, um die Hintergrundmaske zu verkleinern (den
Vordergrund zu vergrof3ern).
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Kante verschieben Bewegen Sie diesen Schieberegler nach links, um die Maskenkanten
nach innen zu bewegen. Verschieben Sie diesen Schieberegler nach
rechts, um die Maskenkanten nach auRen zu bewegen.

Tastaturkurzel

CTRL Wenn diese Taste gedrickt gehalten wird, schaltet sie voriibergehend auf
das Schwenkwerkzeug um. Damit kdnnen Sie das Bild in der Ansicht
verschieben.

SHIFT Wahrend des Haltens wechselt es voriibergehend zum
gegeniiberliegenden Werkzeug. Dies wechselt von einem Werkzeug, das
den Hintergrund beeinflusst, zu demjenigen, das die gleichen Eingriffe im
Vordergrund durchfiihrt und umgekehrt. Wechselt auch zwischen der
Maske "Weichzeichnen" und "Schérfen".

S,D,FGH,J, K, L Schaltet das aktuelle Werkzeug um. Die Beschreibungen der obigen
Werkzeuge zeigen, welche Abkirzung, fur welches Werkzeug ist.

1,2,3,4,5 Andert, wie die Maske angezeigt wird. Die Beschreibungen der obigen
Maskenansichten zeigen, welche Verknupfung fiir welchen
Ansichtsmodus ist.
Wenn das Etikett Doppelansicht ausgewahltist, wirken sich diese Tasten
auf die rechte Ansicht aus.

6,7,8,9,0 Andert, wie die Maske in der linken Ansicht angezeigt wird. Diese Tasten
haben nur, einen Effekt, wenn das Etikett Doppelansicht ausgewé&hltist.

[,] Machen Sie die Pinselgrée kleiner oder grof3er.

3.3.13.2 Hintergrund auswéahlen

In diesem Stadium lassen die Kontrollen Sie auswéhlen, was Sie in den Hintergrundbereich tun wollen.

Ersatzart

Mit der ersten Option im Bedienfeld konnen Sie auswéhlen, wie Sie den Hintergrundbereich ersetzen méchten.
Je nachdem, welche Option Sie auswahlen, werden unter den Optionsfeldern verschiedene Bedienelemente
angezeigt.

Die folgende Tabelle zeigt die verfligbaren Ersatzoptionen und beschreibt die jeweils verfligharen Kontrollen.

Matte Farbe Ersetzt den gesamten Hintergrundbereich mit einer matten Farbe.

Die Farbe, die verwendet wird kann mit dem Farbwahlschalter eingestellt
werden.

Es gibt auch einen Uberblendung-Schieberegler, mit dem Sie zwischen
der matten Farbe und dem Originalbild mischen kénnen. Setzen Sie
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diesen Schieberegler auf 100 wenn Sie den urspringlichen Hintergrund
komplett mit der matten Farbe ersetzen mdchten.

Farbverlauf Ersetzt den gesamten Hintergrundbereich durch einen Farbverlauf.

Der Gradient wird durch zwei Farben und zwei Positionen innerhalb des
Bildes eingestellt. Die Farben werden mitden Farbwahlreglern
eingestellt. Die Positionen dieser beiden Farben werde durch Kreise im
Bild dargestellt, die verschoben werden kdnnen, um den Farbverlauf zu
verschieben.

Beim Ziehen der Farbpositionen im Bild schnappen diese in
verschiedene Positionen wie die Kanten des Bildes oder wenn sie
vertikal, horizontal oder diagonal ausgerichtet sind. Um das
Einschnappen auszuschalten, halten Sie die ALT-Taste gedruckt
wahrend Sie ziehen.

Es gibt auch einen Uberblendung-Schieberegler der Sie zwischen der
Farbverlauf und dem Originalbild mischen lasst. Setzen Sie diesen
Schieberegler auf 100 wenn Sie den urspriinglichen Hintergrund
vollstandig mit der Farbverlauf ersetzen méchten.

Neues Hintergrundbild Platziert ein neues Bild Uber den Hintergrund.

Driicken Sie die Taste Bild auswéahlen um einen Dateidialog aufzurufen
mit dem Sie das neue Bild auswahlen kdnnen. Wenn Eingebauten
Hintergrundordner Offnen aktiviert ist, 6ffnet sich der Dateidialog im
Anwendungsordner, der eine Auswahl von Hintergriinden enthalt, die mit
PortraitPro versehen sind. Andernfalls 6ffnet sich der Dateidialog im
letzten Ordner, aus dem Sie eine Datei ausgewahlt haben.

Sobald das neue Bild geladen ist kénnen Sie es im Bild positionieren.
Ein Rechteck wird um das neue Bild herum angezeigt. Ziehen Sie
innerhalb des Rechtecks, um es zu verschieben, oder ziehen Sie eine
Ecke oder eine Kante, um die GroRe zu &ndern. Sie kdnnen das Bild
auch durch Ziehen auRerhalb des Rechtecks drehen.

Wenn Sie ziehen, um das Bild neu zu positionieren, wird es in
verschiedene Positionen einschnappen, um lhnen zu helfen, es genau
auszurichten. Um das Schnappen auszuschalten, halten Sie die ALT-
Taste gedriickt wahrend Sie ziehen.

Es gibt auch einen Uberblendung-Schieberegler, mit dem Sie zwischen
dem neuen Bild und dem Originalbild mischen kdénnen.
Original-Hintergrund verwenden | Wahlen Sie diese Option, um das Original-Hintergrundbild zu speichern.

Dies ist nitzlich, wenn Sie nur den urspriinglichen Hintergrund
anpassen mochten, anstatt zu ersetzen (siehe Anpassen der
Hintergrundkontrollen unten).

Hintergrund anpassen
Der Hintergrund kann mitden Anpassen von Hintergrund Schiebereglern eingestellt werden.

Verwischen Verwischt den Hintergrundbereich.
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Helligkeit
Kontrast
Belichtung

Schnelle Wiederherstellung

Schwarztdne

Tonkurven

Temperatur

Farbton

3.3.13.3 Auflagen

Wenn eine Unschérfe angewendet wird, wird der Schieberegler
Schérfentiefe aktiviert, mitdem eine Tiefenschérfeffekt simuliert werden
kann. Wenn der Schéarfentiefe Schieberegler auf 0 ist, wird kein
Schérfentiefe Effekt angewendet.

Der Tiefenschéarfe Effekt verwendet die einfache Annahme, dass der
Hintergrund eine flache Ebene ist, der in die Ferne zurtickféllt. Um einen
Fokuspunkt und eine Schéarfentiefe zu simulieren, bleibt eine horizontale
Linie entlang des Hintergrundes nicht verschwommen, und die
Unscharfe erhdht sich auf beiden Seiten, bis die durch den Schieberegler
Verschwommen eingestellte Unscharfe erreichtist. Der Schieberegler
Tiefenscharfe steuert die Gré3e des nicht verschwommenen Bereichs
(Simulation der Schéarfentiefe eines Objektivs).

Wenn der Schieberegler Schéarfentiefe groer als Null ist, wird der
Schieberegler Position Fokus Ebene aktiviert und kann verwendet
werden, um die Hohe festzulegen, in der die nicht verschwommene Linie
gesetztist, was den Abstand in der Szene simuliertin die der Fokuspunkt
gesetztist.

Erhellt oder verdunkelt den Hintergrundbereich.
Erh6ht oder verringert den Kontrast des Hintergrundbereichs.
Erhéht oder verringert die Belichtung des Hintergrundbereichs.

Verringert die Helligkeit von sehr hellen Bereichen, die mdglicherweise
durch den Blitz Giberbelichtet sind.

Verringert die Helligkeit der dunklen Bereiche, um den schwarzen
Bereich im Bild zu vergrofZern.

Offnen Sie den Tonkurven-Bereich, um Schieberegler anzuzeigen, mit
denen Sie die Helligkeit der verschiedenen Teile des Bildes auf der
Grundlage ihrer Helligkeit selektivanpassen kénnen.

Stellt die Farbtemperatur des Hintergrunds ein. Bewegen Sie den
Schieberegler nach links, um die Farbtemperatur zu reduzieren (wodurch
es blau wird) oder nach rechts, um die Farbtemperatur zu erhéhen
(wodurch es gelb wird).

Stellt den Farbton des Hintergrunds ein. Bewegt den Schieberegler
nach links, um das Bild mehr Magenta zu machen, oder nach rechts, um
es griiner zu machen.

Mit PortraitPro kénnen Sie lhrem Bild Bild-Auflagen hinzufiigen.

Diese werden nach allen anderen Effekten und Bearbeitungen hinzugefligt und werden daher von keinen
anderen Schiebereglern beeinflusst.
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Um eine Auflage hinzuzufiigen:

e Die Taste Ebenenﬁﬁdrﬂcken, um die Ebenen Steuerung zu 6ffnen

e Die Taste Auflagen hinzufiigen driicken, um zu der Steuerung Auflage anzeigen/bearbeiten zu wechseln
¢ Die Taste Auflage Bildebene hinzufiigendricken, um ein Auflage Bild hinzuzufiigen

e Die Taste Bild auswéahlen druicken, um das Dialogfeld aufzurufen in dem Sie ein Bild auswé&hlen kénnen

Sobald Sie ein Bild hinzugefiigt haben, kdnnen Sie es verschieben, drehen und die GréRe andern, indem Sie
die Kontrollpunkte in der Hauptansicht ziehen.

Ebenen kénnen wie die Ebenen in der Steuerung Hintergrundbildlﬁ neu angeordnet und geléscht werden.

3.3.14 Werkzeugreferenz
In diesem Abschnitt werden die in PortraitPro verfligbaren Tools beschrieben.

Diese Tools sind beim Verbessern eines Bildeslﬁverfijgbar.

Werkzeugbereich

In der Werkzeug Sektion sind fiinf Bearbeitungsfunktionen verfligbar.

|Z_u;chneidewerkzeug Wird verwendet, um das Bild zuzuschneiden.
81

Rauschen Rauschen automatisch aus dem Bild entfernen.
entfernen[8A)

Klon Werkzeugl?ﬁ Ermaoglicht das Kopieren eines Teils eines Bildes in einen anderen, mitdem
Objekte aus der Szene entfernt werden kdnnen.

Himmel ersetzen[ 83 Ersetzen Sie den Himmel im Bild durch einen dynamischeren und aufregenderen
Himmel.

Kunsteffekte[85) Lasst Sie Kunsteffekte auf dem gesamten Bild anwenden.

Helligkeit-Pinsel-Werkzeug

Ein Werkzeug befindet sich im Abschnitt Beleuchtung & Farbgebung.

Helligkeit Pinsel[ 86) Erméglicht das Malen von Lichteffekten in das Bild.

Allgemeine Werkzeuge

Diese Werkzeuge arbeiten in der erweiterten Bildansicht ("Nachher"). Wenn Sie das Werkzeug wechseln,
andern Sie, was passiert, wenn Sie in die erweiterte Bildansicht klicken.
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Jedes Werkzeug hat eine andere Cursorform, sodass Sie leicht erkennen kénnen, welches Werkzeug
ausgewabhltist.

Schwenkwerkzeug[ 18 | Schwenkt die Ansicht des Bildes. Dies ist das Standardwerkzeug, wenn kein
anderes Werkzeug ausgewahltist.

Pinselwerkzeug 19) Lassen Sie das verbesserte Bild einmalen, um Flecken auszubessern oder
wiederherzustellen.

Flachenpinselwerkzeu | Lassen Sie das verbesserte Bild malen, um die Haut- oder Haarbereiche zu
gngﬁ verfeinern.

Zerzaustes Haar Lasst Sie zerzauste Haare und Stoppeln entfernen.
Werkzeuge@

3.3.14.1 Beschneiden

Um das Zuschneidewerkzeug auszuwahlen, klicken Sie im Abschnitt Werkzeuge[ 8 auf die Schaltflache
Zuschneidewerkzeug.

Mit dem Zuschneiden-Werkzeug kdnnen Sie einstellen, welchen Bereich des gesamten Bildes Sie fir Ihr
Portrat verwenden mdchten. Moglicherweise missen Sie dies tun, um Ablenkungen auszuschneiden, damit
sich das Portrat auf die Person auf dem Bild konzentriert. Wenn Sie zuschneiden, verlieren Sie nichts vom Bild.
Sie andern lediglich den angezeigten Bereich und kénnen jederzeit zurtickkehren und den Zuschnitt neu
einstellen, wenn Sie etwas falsch gemacht haben.

Beim Offnen des Werkzeugs wird das Zuschneidegitter lnrem Bild (iberlagert.

Dieses Raster zeigt den Teil des Bildes, der angezeigt wird, als Referenzin Drittel unterteilt. Passen Sie das
Raster an, indem Sie auf einen beliebigen Punktim Raster klicken und ihn gedriickt und an die gewiinschte
Position gezogen haben.

Wenn Sie mitdem Aussehen des Zuschnitts zufrieden sind, klicken Sie auf Festlegen, um die Anderungen
vorzunehmen. Wenn Sie die gerade vorgenommenen Anderungen abbrechen méchten, klicken Sie auf
Verwerfen.
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3.3.14.2

3.3.14.3

Regler zur Gesichtsoptimierung

Gl et A T WG T Offnet ein Auswahimenii mit
vordefinierten
Seitenverhaltnissen

Setzt die Beschnittsmarkierung
| auf das Gesamthild zurlck
cht zuschneiden . _

Setzt die Beschnittsmarkierung
um das Gesicht

TIPP: Professionelle Fotografen platzieren normalerweise die Augen oder den Mund in einem Portrétin der
"dritten” Zeile. Dies verleiht dem Bild eine angenehmere Balance.

Sie kdnnen das Seitenverhéaltnis des Ernteguts auch mithilfe der Funktion Seitenverhaltnis korrigieren im
Bedienfeld fur das Zuschneiden festlegen. Sie méchten beispielsweise ein 6 x 9-Zoll-Bild ausdrucken (dies ist
eine Standardgrofe fiir Fotodrucke), also in diesem Seitenverhaltnis arbeiten. Legen Sie dazu die Werte fir
das Seitenverhdltnis fest, indem Sie in die Felder An: und Nach: klicken und das gewiinschte Verhéltnis
eingeben. Sobald Sie dies getan haben, bleibt das Zuschneidegitter automatisch in diesem Verhéltnis, wenn
Sie es verschieben.

Rauschen entfernen

Um das Rauschen entfernen Werkzeug anzuwenden, klicken Sie auf denRauschen entfernenKnopfim
Werkzeuge[ 8®Bereich.

Dieses Werkzeug entfernt automatisch Rauschen aus dem Bild. Es arbeitet mit fortschrittlichen KI-Techniken,
so dass es viel bessere Ergebnisse liefern sollte als ein einfacher Unscharfefilter.

Das einzige Steuerelementist der Schieberegler Starke, mit dem eingestellt werden kann, wie viel Rauschen
entfernt wird.

Klon Werkzeug

Um das Klonwerkzeug auszuwéhlen, klicken Sie im Abschnitt Werkzeugelﬁﬁ auf die Schaltflache
Klonwerkzeug.

Mit dem Klonwekzeug kénnen Sie einen Teil des Bildes in einen anderen kopieren. Dies kann hilfreich sein,
um etwas im Bild auszublenden.

Das Werkzeug verfugt iber zwei Modi, Hinzufiigen und Entfernen, die mit den beiden Schaltflachen oben im
Bedienfeld ausgewahlt werden.

Im Modus Hinzufliigen kénnen Sie das Bild tibermalen, um einen Patch Gber dem Bereich hinzuzufiigen, den
Sie ausblenden mdchten. Wenn Sie die Maus loslassen, wird die von lhnen gemalte Form blau umrandet, und
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eine zweite Kopie dieser Form wird rot umrandet angezeigt. Der rot umrandete Bereich wird in den blau
umrandeten Bereich kopiert. Ein Pfeil wird vom rot umrandeten Bereich zum blau umrandeten Bereich
angezeigt, um anzuzeigen, was kopiert werden soll.

Die Position des rot umrandeten Bereichs (des Quellbereichs) kann durch Ziehen im Bild angepasst werden.

Die GroRe des blau umrandeten Bereichs (des Zielbereichs) kann durch weiteres Ubermalen im Add-Modus
erweitert werden. Beachten Sie, dass die Gré3e des rot umrandeten Bereichs immer der Gro3e des blau
umrandeten Bereichs entspricht.

Sie kdnnen auch weitere Flicken hinzufiigen, die geklont werden sollen, indem Sie verschiedene Teile des
Bildes Gbermalen.

Driicken Sie die Taste Entfernen, um den Entfernungsmodus aufzurufen. In diesem Modus kdénnen Sie einen
blau umrandeten Bereich Gbermalen, um ihn zu verkleinern oder sogar vollstdndig zu entfernen. Hinweis: Sie
kénnen die GroRRe eines Patches nur verringern, indem Sie den blau umrandeten Bereich Ubermalen. Das
Ubermalen des rot umrandeten Bereichs hat keine Auswirkung.

Verwenden Sie den Schieberegler PinselgréRe, um die Gro3e des Pinsels zu steuern, mitdem Sie malen.

Flicken Kontrollen

Jedes Mal, wenn ein neuer Flicken hinzugefligt wird, wird im Bedienfeld eine nummerierte Schaltflache
angezeigt.

Bewegen Sie die Maus uber eine nummerierte Schaltflache, um zu sehen, welcher Flicken betroffen ist, oder
bewegen Sie den Mauszeiger lGiber einen Flicken im Hauptfenster, um die zugehdrige Schaltflache
hervorzuheben.

Um die Einstellungen fur ein Flicken anzupassen, wahlen Sie es aus, indem Sie die nummerierte Taste
dricken. Hinweis: Wenn ein neuer Flicken hinzugefigt wird, wird er automatisch ausgewahit.

Es werden drei Schieberegler angezeigt, wenn eine Flicken-Schaltflache ausgewahlt wird, mit denen die Art
und Weise wie die Quellpixel in den Zielbereich kopiert werden, verfeinern werden kann.

Kanten - Dieser Schieberegler beeinflusst, wie die Unterschiede zwischen den Kanten der Quell- und
Zielbereiche zum Anpassen der kopierten Farben verwendet werden.

Kontrast - Mit diesem Schieberegler kbnnen Sie den Kontrast der aus dem Quellbereich kopierten Pixel
anpassen. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie versuchen, den Zielbereich anzupassen. Lassen Sie diesen
Schieberegler in der Mitte, wenn keine Anderung des Kontrasts erforderlich ist, oder bewegen Sie ihn nach
links, um den Kontrast zu verringern, oder nach rechts, um den Kontrast zu erhéhen.

Wieder beleuchten - Dieser Schieberegler steuert, wie stark ein Relighting-Algorithmus angewendet werden
soll, der versucht, die Beleuchtung anzupassen, wenn Pixel von der Quelle in die Zielbereiche kopiert werden.

3.3.14.4 Himmel ersetzen

Um das Werkzeug Himmel ersetzen auszuwahlen, klicken Sie im Abschnitt Werkzeugelmaufdie Schaltflache
Himmel ersetzen.

Dieses Werkzeug ist nitzlich fur Bilder, in denen eine angemessene Menge Himmel sichtbar ist. Sie kénnen
den Himmel durch einen interessanteren aus einer gro3en Auswabhl attraktiver Himmel ersetzen.

Der Modus "Himmel ersetzen" verfiigt iber zwei Steuerelemente:

Himmelsbereich - bietet Steuerelemente, mit denen Sie den Bereich des Bildes, der den Himmel enthalt,
verfeinern kénnen.
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Himmels Darstellung - bietet Steuerelemente zum Andern des Himmels.

Wenn Sie diesen Modus zum ersten Mal aufrufen, werden die Steuerelemente fur das Erscheinungsbild des
Himmels angezeigt.

Sie kdnnen andern, welche Steuerelemente angezeigt werden, indem Sie auf die Steuerelemente
Himmelsbereich oder Himmelsdarstellung klicken.

Oben auf dem Bedienfeld befindet sich das Kontrollkastchen Himmel ersetzen. Auf diese Weise kénnen Sie
die Himmels-Ersatzfunktion ein- oder ausschalten.

Himmelsbereichssteuerungen

Wenn die Steuerelemente fur den Himmelsbereich getffnet werden, wird der Hauptbildbereich in
Schwarzweil? umgeschaltet und der Himmelsbereich wird orange tberlagert angezeigt.

Der Himmelsbereich wird automatisch gefunden, ist jedoch nichtimmer vollstédndig korrekt.

Es stehen acht Pinselwerkzeuge zur Verfugung, mit denen der Himmelsbereich verfeinert werden kann. Der
neue Himmel wird Gberall dort platziert, wo er als Himmelsbereich angezeigt wird. Um die besten Ergebnisse
zu erzielen, muss dies genau sein.

Die verfugbaren Werkzeuge sind:

Himmel einstellen, Nicht-Himmel einstellen - Wahlen Sie eines dieser Werkzeuge aus, um falsch eingestellte
Bereiche zu &ndern. Um diese Werkzeuge zu verwenden, missen Sie nur in den Bereich kritzeln, den Sie
andern méchten. Diese Werkzeuge versuchen es automatisch Fullen Sie den Bereich aus, in dem Sie kritzeln.
Verwenden Sie den Schieberegler Pinselstarke, um zu steuern, wie viel Bereich diese Werkzeuge lber den
Ort hinaus beeinflussen, an dem Sie kritzeln.

Schlauer Pinsel (hart oder weich) - Verwenden Sie diese Werkzeuge, um den Rand des Himmelsbereichs zu
verbessern. Wenn die Kante hart sein sollte, verwenden Sie den harten Pinsel. Wenn die Kante weich sein
soll, verwenden Sie den Softpinsel. Wenn Sie diese Werkzeuge verwenden, klicken Sie zuerstin den Bereich,
den Sie erweitern mdchten (Himmel oder Nicht-Himmel), und bringen Sie das Werkzeug dann auf den
neuesten Stand. Das Werkzeug erweitert den Bereich, in den Sie zuerst geklickt haben.

Federkante - Verwenden Sie dieses Werkzeug, um die Kante zwischen Himmel und Nichthimmel leicht zu
mildern, indem Sie entlang des Teils der Kante malen, den Sie weicher machen mdchten.

Ungekirzte Kante - Verwenden Sie dieses Werkzeug, um die Kante zwischen Himmel und Nicht-Himmel
leicht zu schérfen, indem Sie entlang des Teils der Kante malen, den Sie scharfen mdchten.

Himmelsdetails - Verwenden Sie dieses Werkzeug, um kleine Details im Himmelsbereich auszuwéahlen, die
nicht zum Himmel gehéren sollten, indem Sie grob Uiber den Bereich mit den kleinen Details kritzeln.

Pinsel erweitern - Verwenden Sie dieses Werkzeug, um einen Bereich leicht zu erweitern. Klicken Sie zuerstin
den Bereich, den Sie erweitern mdchten (Himmel oder Nicht-Himmel), und bewegen Sie dann den Pinsel
nach oben und dann entlang der Kante, die Sie erweitern méchten.

Himmelserscheinung Kontrollen

Klicken Sie auf das Steuerelement, das ein Himmelsbild anzeigt, um eine Liste aller Himmel anzuzeigen, die
ausgewahlt werden kénnen. Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um alle verfiigbaren Himmel anzuzeigen, und
klicken Sie dann auf einen, um ihn auszuwahlen. Sie sehen dann den Himmelsbereich im Hauptbild, der
durch den ausgewahlten Himmel ersetzt wird.

Wenn Sie den Himmel im Hauptbild ersetzt haben, kdnnen Sie im Hauptbild auf die Maus klicken und sie
ziehen, um den Himmel im Bild zu verschieben. Wenn Sie den Himmel nicht bewegen kénnen, ister
maglicherweise nicht groR genug, um mehr zu zeigen. Verwenden Sie daher den Schieberegler Zoom, um den
Himmel zu vergréRern, sodass Sie ihn bewegen kdnnen.
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Manchmal mdchten Sie vielleicht, dass der Himmel in Ihrem Bild horizontal gespiegelt wird. Driicken Sie dazu
die Taste Horizontal spiegeln. Sie kénnen die Taste erneut driicken, um zum nicht gespiegelten Himmel
zurtickzukehren.

Die folgenden Schieberegler kénnen verwendet werden, um die besten Ergebnisse beim Hinzufiigen des
neuen Himmels zu lhrem Bild zu erzielen:

Vom Himmel aus beleuchten - Wenn Ihr Bild andere Farben als der Himmel enthalt, kann das kombinierte
Bild ziemlich unnaturlich aussehen. Verwenden Sie diesen Schieberegler, um die Farben in lhrem Bild so zu
andern, dass sie ndher an den am Himmel gefundenen Farben liegen, sodass die Beleuchtung vom Himmel
kommt. Dies kann dazu beitragen, dass das endgultige Bild viel naturlicher aussieht.

Himmelskante - Hiermit kdnnen Sie ein "Halo" -Artefakt entfernen, das an Stellen auftreten kann, an denen die
Himmelskante weich ist und der urspringliche Hintergrund durchscheint. Verwenden Sie diesen
Schieberegler, um weiche Kanten nach innen zu bewegen und diesen Heiligenschein zu
entfernen.Himmelskante - Hiermit konnen Sie ein "Halo" -Artefakt entfernen, das an Stellen auftreten kann, an
denen die Himmelskante weich ist und der urspriingliche Hintergrund durchscheint. Verwenden Sie diesen
Schieberegler, um weiche Kanten nach innen zu bewegen und diesen Heiligenschein zu entfernen.

Entnebeln - Fugt Inrem Bild Dunst hinzu oder entferntihn.
Belichtung - Passt die Belichtung des Himmels an.
Kontrast - Passtden Kontrast des Himmels an.

Himmel verwischen - Verwischt den Himmel. Dies kann erforderlich sein, wenn das Originalbild mit einer
geringen Scharfentiefe aufgenommen wurde. In diesem Fall kann der Himmel im kombinierten Bild
unnattrlich aussehen, wenn es zu scharfist.

Himmel zoomen - VergroRert den Himmel. Der Himmel kann innerhalb des Bildes verschoben werden, indem
Sie in der Bildansicht darauf klicken und ihn ziehen.

3.3.14.5 Kunsteffekte

Wenn Sie den KunsteffekteModus auswéahlen, sehen Sie eine Liste von klinstlerischen Effekten, welche bei
Ihrem Bild angewendet werden kdnnen.

Um einen Effekt anzuwenden, klicken Sie in der Liste darauf.

Wenn Sie einen Effekt auswéahlen, erscheint eine Anzahl Schieberegler, mit welchem Sie die Einstellungen fur
diesen Effekt anpassen kénnen. Wenn Sie Anderungen machen, werden diese bei der nachsten Anwendung
fur diesen Effekt ibernommen. Um die Einstellungen auf den Originalzustand zuriickzusetzen klicken Sie auf
den Schieberegler zuriicksetzenKnopf.

Beachten Sie, dass der Effekt nur angewendet wird, wahrend Sie im Kunsteffekte-Modus sind. Sie missen
das Bild speichern, wahrend dieser Modus fiir die Effekte angewendet wird.

Wenn Sie den Kunsteffekte -Modus verlassen und dann wieder zum gleichen zurtickkehren, werden die
gleichen Einstellungen ilbernommen. Das macht es einfach den Modus zu verlassen um andere Anderungen
auszufithren und dann wieder zuriickzukehren.

Beim Verlassen des KunsteffekteModus werden Sie standardmassig mit einem Dialog daran erinnert, dass
Sie das Bild wahrend Sie in diesem Modus sind, speichern mussen, damit die Anderungen iibernommen
werden. Bei Grundeinstellungen[ 98 konnen Sie unter Optionen Eingabeaufforderung das Bild beim
Verlassen des Kunsteffekte-Modus zu speichern auswéhlen, ob diese Hinweismeldung erscheinen soll.
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3.3.14.6 Beleuchtungspinsel

Um den Helligkeit Pinsel zu wahlen, klicken Sie denHelligkeit PinselKnopfim Helligkeit & Farben.[56)

Mit dem Beleuchtungspinsel kdnnen Sie das Bild so malen, dass Sie die Bereiche, die Sie Ubermalen,
aufhellen oder abdunkeln kénnen.

Der Beleuchtungs Pinsel hat 3 Modi. Sie kénnen zwischen diesen umschalten, indem Sie die Tabs oben beim
Control Panel wahlen.

Standard Modus

Im Standard Modus kann der Pinsel Uberall angewendet werden.

If you paint with a color thatis brighter than mid-gray, you will lighten the image.
Wenn Sie mit einer Farbe malen, die dunkler als mittelgrau ist, wird das Bild dunkler.

Wenn Sie genau in Mittelgrau malen, werden die zuvor gemalten Lichteffekte entfernt.

markierter Bereich Modus

Im Masken Modus kann der Pinsel im Vordergrund oder Hintergrund Bereich angewendet werden, um zu
malen, abhangig davon, wo Sie zuerstklicken. Wenn Sie zuerstin den Vordergrund klicken, wird der Pinsel
nur Gber den Vordergrund Bereich malen. Ebenso wenn Sie zuerstin den Hintergrund klicken, malt der Pinsel
nur im Hintergrund Bereich.

Ausserhalb dieses aktivierten Bereiches, wird der Pinsel in der gleichen Art angewendet wie im Standard
Modus.

Backlight Modus

der Hintergrundlicht Modus [8Mfunktioniert unterschiedlich zum Standard und markierter Bereich Modus, es ist
auf einer weiteren Seite beschrieben.

Kontrollen

Pinselgrofie - Mit diesem Schieberegler kdnnen Sie die Gro3e des Pinsels festlegen, mitdem Sie malen
maochten.

Pinselstarke - Legt fest, wie stark der Pinsel malt. Halten Sie fur subtile Effekte den Starke-Regler niedrig.

zusatzlicher Pinsel - wenn dieses angewahltist, wird mit dem sanften Malen jedes Mal wenn Sie iber
denselben Bereich malen der Effekt stéarker. Wenn es nicht angewahltist, hat das Malen tiber die gemalten
Bereiche keine Wirkung.

Pinselfarbe - Legt die Farbe fest, mitder gemalt werden soll. Das Malen in Mittelgrau hat keine Auswirkung.
Farben, die dunkler als Mittelgrau sind, verdunkeln das Bild und Farben, die heller als Mittelgrau sind, erhellen
das Bild.

Setze Farbe um Helligkeit zu I16schen Setzt die Farbe auf mittelgrau. Malen mit dieser Farbe kann man
anwenden, um vorhergehende Helligkeitseffekte zu I6schen. Malen mit dieser Farbe in Bereichen wo
vorgangig kein Helligkeitspinsel benutzt wurde hat keine Wirkuing.

I6sche alles - driicke diesen Knopfum alle Helligkeitseffekte zu entfernen.
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3.3.14.7 Helligkeit Pinsel - Hintergrundlicht
Um den Helligkeit Pinsel zu wahlen, klicken Sie denHelligkeit PinselKnopfim Helligkeit & Farben.[56)
Diese Seite beschreibt den Hintergrundlicht Modus. Wéhlen Sie es mit Klick auf denHintergrund Reiter.
Dieser Modus funktioniert unterschiedlich zu den Standard und markierten Bereich Modus.
Backlight Modus wurde erstellt, um ein Hintergrund Licht Effekt hinter den Haaren herzustellen.

Dieser Pinsel ist vorgesehen um an den Randern der Haare angewendet zu werden. Wenn Sie nicht den
gewiinschten Effekt erzielen, priifen Sie ob der Haar Bereich[ 88 aktiviert ist.

Es funktioniert am besten mit geringem Bildrauschen. Wenn also ein Rauschen in Ihrem Bild haben, benutzen
Sie zuerst Rausch Entferner[ 83Wwerkzeug.

Kontrollen

Pinselgrofe - Mit diesem Schieberegler konnen Sie die GroRe des Pinsels festlegen, mitdem Sie malen
mdchten.

Pinselstarke - Legt fest, wie stark der Pinsel malt. Halten Sie fur subtile Effekte den Starke-Regler niedrig.

Haar Grosse - stellt die maximale Dicke der Haarstrahnen ein, welche als Haar behandelt und mit der Haar
Hervorhebungs Farbe gefarbt werden.

Rauschen Toleranz - Rauschen in den Bildern kann zu schwachen Resultaten fihren. In diesem Fall, erhdhe
den Regler vor dem Malen um das Resultat zu verbessern.

Licht/Schatten Farbe - die Farbe die hinter den Haaren angewendet wird.

Haar Hervorhebungs Farbe - Die Farbe die angewendet wird um Haarstréhnen am Rand der Haare
hervorzuheben.

I6sche alles - driicke diesen Knopfum alle Helligkeitseffekte zu entfernen.

3.3.15 Hautbereich Werkzeuge

PortraitPro bestimmt automatisch, welche Bereiche des Bildes Haut sind. Dies ist der Bereich, der von den
Schiebereglern fiur Haut beeinflusst wird. Bei einigen Bildern kann PortraitPro den Hautbereich
moglicherweise nicht exakt richtig ausrichten, daher sollten Sie immer den Hautbereich Gberprifen und ggf.
korrigieren.

Um den Hautbereich zu berprufen und zu korrigieren, klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht/Bearbeiten
Hautereich , die sich oben in jedem Abschnitt befindet, der Schieberegler enthalt, die den Hautbereich
verbessern. Diese Abschnitte sind: _Hautglattung [52und Hautaufhellung & Farbgebung[56).

Dies wechselt zu den Auswahlwerkzeugen fiir die Hautregion. Der Hautbereich wird standardmé&gig als
durchsichtiges blaues Uberlagerung iiber dem verbesserten Bild angezeigt. Wenn diese Farbe den
Hautbereich in lhrem Bild nichtleicht erkennen lasst, kdbnnen Sie in der Dropdown-Liste Farbe eine andere
Farbe auswahlen.
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3.3.16

Wenn der Hautbereich falsch ist, passen Sie ihn manuell mit den Hautereich Pinsell 1A an.

Sie kénnen PortraitPro auch dazu verwenden, den Hautbereich neu zu berechnen, indem Sie auf die
Schaltflache Haut neu berechnen klicken.

Driicken Sie die Taste OK, um zu den Schiebereglern zuriickzukehren.

Haarauswahl-Werkzeuge

PortraitPro findet automatisch die Bereiche in Ihrem Bild, die Haare sind. In diesem Bereich kommen die
Haarregler zum Einsatz. Es ist wichtig diesen Bereich relativgenau anzulegen, da die Haarregler sonst nicht
richtig arbeiten kdnnen.

Die Haarauswabhl priifen und anpassen:
Das Driicken der Schaltflache Haarregler anzeigen 6ffnet den Bereich Haarregler[ 67,

Klicken Sie auf die Schaltflache Haarauswahl anzeigen/bearbeiten fiir die Haarregler. So gelangen Sie zu den
Haarauswahl-Werkzeugen. Die Haarauswahl wird als durchscheinend pinke Maske tiber dem verbesserten
Bild angezeigt. Wenn es fiir Sie schwierig ist mit dieser Farbe den Bereich zu erkennen, kénnen Sie eine
andere Farbe aus der Auswabhlliste dafir bestimmen.
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Wenn der Haarbereich falsch ist, kdnnen Sie diesen maunell Giber das Einstellen der HaarauswahlpinsellTﬁ
andern.

Driicken Sie OK um zu den Haarreglern zuriick zu kehren.

3.3.17 Effekt Masken Werkzeuge

Mit der Effekt Maske kdnnen Sie Bereiche festlegen, in denen Effekte angewendet werden. Dies kann hilfreich
sein, um zu verhindern, dass Effekten wie Hautglattung oder Make-up auf verdeckten Bereichen des Gesichts
angewandt werden.

Beachten Sie, dass Forméanderungen aufgrund von Anderungen im Abschnitt Gesicht formen[48) die Effekt
Maske ignorieren.

Um die Effekt Maske anzuzeigen oder zu bearbeiten, den Mauszeiger tiber die Pinsel Taste
Wiederherstellen[15bewegen in der Symbolleiste tiber der Hauptansicht und dann auf Effekt Maske
anzeigen/bearbeiten klicken um zu Effekt Maskenpinsel Werkzeuge[ 17 zu wechseln.

3.3.18 Zerzaustes Haar Werkzeuge

Der zerzaustes Haar Entferner und Zerzaustes Haar Wiederhersteller kann mitdem Knopfin der
Werkzeugleiste[ 3A ausgewahlt werden.

Benltzen Sie das zerzaustes Haar Entferner Werkzeug um zerzaustes Haar und Stoppeln zu entferen, indem
Sie daruber malen.

Das zerzaustes Haar wiederherstellen Werkzeug kann angewendet werden um die Anderungen des
zerzaustes Haar entfernen wieder riickgangig zu machen.
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3.4 Referenzdialog

Dieser Abschnitt beschreibt die Dialoge in PortraitPro.

Automatische Batch-Speicher Nur in der Studio Max Edition[ 7 mit automatischen Batch-Modus

Optionen[ 9

Manueller Batch-Modus[ 92\ Nur in der Studio Edition [ 7" Steuerung fiir manuellen Batch-Modus

Geschlecht auswahlen[ 95} Manuelle Auswahl von Alter und Geschlecht

Speichern der Bildoptionen[99) Optionen bei der Speicherung von Bildern als JPEG, TIFF oder PNG.

Allgemeine Einstellungenl?sﬁ Einstellungen, die verschiedene Teile von PortraitPro kontrollieren.

Farbeinstellungen[od) Farbprofileinstellungen (nur in der Studio-Version).

Sprache 103 Spracheinstellung der Benutzeroberlfache (nur bei multilingualen
Versionen).

Reglereinstellungen speichernlﬁﬁ Wird verwendet um die aktuellen Reglereinstellungen zu speichern.

Gespeicherte Regler verwalten[ 1) Die gespeicherten Reglereinstellungen verwalten (umbenennen,
umsortieren oder |I6schen).

3.4.1 Automatischer Batch-Modus
Nur in der Studio Max Edition[ 73
Dieser Dialog erscheint, wenn ein neuer Batch-Modus automatisch[ 18} gestartet wird.
Dies kann auch ausgewahlt werden, nachdem der Batch-Modus gestartet hat:
e Wahlen Sie Einstellungen &ndern im Menu des Batch-Modus.

¢ Klicken Sie auf Einstellungen dndern, wenn Sie die Zusammenfassung einsehen.
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Automatische Batch-Optionen zum Speichern
Automatisches Speichern

COrdner speichern

(® Im Unterordner des Hauptordners speichern |pp

i) In einem bestimmten Ordner speichern C:fUsers/mark/Pictures Suchen...

Dateiname des bearbeiteten Bildes

Prafix hinzufligen: Suffix hinzufiigen:

Bildtyp speichern

IPEG, Qualitat: 90 (Sehr hoch) Andern....

Geschlecht/Alter aller Gesichter
Geschlecht automatisch festlegen -

Alter automatisch festlegen -

Voreinstellungen anwenden

Standardeinstellung fir Frauengesichter: | siandard -
Standardeinstellung fir Mannergesichter: | gizndard -
Standardeinstellung fiir Kindergesichter: | ctzndard -

Hintergrund Optionen

[] automatisch Hintergrund finden und transparent machen

Gesichtsfinder Optionen

[] wenn keine Gesichter gefunden wurden den Nur-Haut-Modus verwenden

Abbrechen

Automatisches Speichern

Wenn Sie diese Option gewdahlt haben, wir das Bild automatisch gespeichert, nachdem es bearbeitet wurde.
Das Bild wird im von lhnen festgelegten Ordner (Ordner zum Speichern) gesichert und mit einer
Voreinstellung fir den Namen.

Wenn diese Option nicht gewdahlt ist, wird das Bild nicht automatisch gespeichert. Um sicherzustellten, dass
Bilder nicht automatisch gespeichert werden, entfernen Sie das Hékchen an dieser Box zu Beginn des
Bearbeitungsprozesses.

Ordner zum Speichern

Der Ordner fir bearbeitete Bilder wird entweder neu festgelegt oder aber Sie richten einen Unterordner im
Ordner der Originaldateien ein.
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3.4.2

Wenn Sie die Bilder im gleichen Ordner wie die Originale speichern méchten, wahlen Sie ,Speichern in neuem
Ordner des Originalordners” und Iéschen Sie die Textbox daneben. PortraitPro erlaubt es nicht, die Vorher-
Aufnahme mit der Nachher-Aufnahme zu Giberschreiben. Bedenken Sie also bitte, dass Sie hier die Suffixe
oder Prafixe &ndern missen.

Dateiname des bearbeiteten Bildes

Das Nachher-Bild wird unter dem gleichen Namen gespeichert wie das Vorher-Bild, es sei denn, Sie geben
dem Bild einen neuen Namen.

Wenn die Prafix-Box nicht leer ist, wird dies am Anfang des Dateinamens erganzt.
Wenn die Suffix-Box nicht leer ist, wird dies am Ende des Dateinamens erganz.

Dateiformat

Klicken Sie auf ,Andern“, um das Dateiformat auszuwahlen.

Geschlecht/Alter der Gesichter

Dies sollte mdglichstimmer automatisch festgelegt werden.Wenn Sie jedoch sicher sind, dass alle Gesichter
das gleiche Geschlecht oder Alter haben, kbnnen Sie Fehlern vorbeugen, indem Sie dies fur alle festlegen.

Voreinstellungen anwenden

Nutzen Sie das Drop-Down-Men(, um die jeweiligen Voreinstellungen auf jedes weibliche, mannliche Gesicht
sowie auf Kindergesichter anzuwenden, das bearbeitet werden soll.

Sie kdnnen anschlielend ein Gesicht auswéahlen und dieses im Bearbeitungsmodus 1Al ansehen, um
eventuell andere Voreinstellungen wéahlen zu kénnen.

Manual Batch

Nur in der Studio Edition| 7

Um diesen Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie im Meni das Kommando Datei > Stapelverarbeitung 6¢ffnen....
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Portra_itprpfﬁsiqnaiﬁtudiu
[Dateien hinzufiigen.. ] Fertige entfernen

examplel.jpg — C/PP Batch Pictures

example?.jpg — /PP Batch Pictures
Female-left3-4-mouthopen_pp.jpg — C/PP Batch Pictures
Female-left-profile-mouthclosed_pp.jpg — C:/PP Batch Pictures
Male-left-profile-mouthclosed_pp.jpg — Ci/PP Batch Pictures

Ausgewahlte Eintrage

Entfernen Mach oben bewegen| |Mach unten bewegen

Auswahl speichern

Speichern als: | IPES, Qualitat: 95 (Sehr hoch)

[7] Auch das Projekt {.pp-Datei) speichern

Ordner speichern

Im gleichen Ordner wie die Criginaldatei speichern

ok || Abbrechen |

Der Dialog erlaubt es lhnen, eine List der Dateien aufzustellen, die Sie bearbeiten mdchten. Hier kbnnen Sie
zudem die Speicheroptionen fiir das Speichern der einzelnen Dateien einstellen.

Dateien hinzufigen

Um der Liste fiir die Stapelverarbeitung weitere Dateien hinzuzufligen, klicken Sie auf die Schaltflache Dateien
hinzufliigen. Es 6ffnet sich ein Dialog, aus dem heraus Sie die gewlinschten Dateien auswéahlen und
hinzufiigen kénnen.

Die Dateien im Stapel werden in der Liste im oberen Teil des Dialogs angezeigt.

Verwendung der Stapelliste

Wenn Sie auf die Schaltflache OK driicken, werden Ihre Anderungen gespeichert und die erste Datei, die noch
nicht fertiggestellt wurde, wird geotffnet.

Wenn Sie mitdem Verbessern des Bilds fertig sind, wahlen Sie das Kommando Speichern und nachstes
offnen aus dem Dateimeni. Dies speichert das aktuelle Bild mit den vorher ausgewéahlten Optionen und 6ffnet
automatisch die nachste Datei lhrer Liste.
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Wenn Sie den Dialog fiir die Stapelverarbeitung dann erneut 6ffnen, erscheint ein Hakchen neben den Dateien,
die Sie schon bearbeitet haben.

Die folgenden Symbole kénnen neben den Dateien in lhrer Liste erscheinen:

Ausstehend - Die Datei wartet darauf, verarbeitet zu werden

v Fertig - Datei wurde verbessert und gespeichert
x Fehlgeschlagen - Datei konnte nicht ge6ffnet werden
i) Ubersprungen - Datei wurde ungespeichert geschlossen

Sie kdnnen den Status der Datei zurlicksetzen, indem Sie einen Rechtsklick darauf machen und im Pop-Up
MenU Status zuriicksetzen auswahlen.

Wenn Sie alle Dateien im Stapel fertiggestellt haben, klicken Sie auf die Schaltflaéche Fertige Dateien
entfernen um diese von der Liste zu entfernen.

Die Dateien im Stapel und die Stapeleinstellungen werden gespeichert, wenn PortraitPro geschlossen wird,
sodass Sie beim nachsten Mal, wenn Sie PortraitPro 6ffnen, einfach weiterarbeiten kénnen.

Organisieren der Dateien

Die Dateien werden in der in der Liste angezeigten Reihenfolge gedffnet. Wenn Sie die Dateien anders
organisieren wollen, wéhlen Sie eine oder mehrere Dateien der Liste aus und klicken Sie auf die Schaltflachen
Nach unten bewegen oder Nach oben bewegen.

Sie kdnnen die gewéahlten Dateien auch uber die Schaltflache Entfernen von der Liste I6schen. Beachten Sie
bitte, dass dies nur die Dateien von der Liste entfernt, sie aber nicht von Ihrem Laufwerk |I6scht.

Um mehr als eine Datei der Liste zu wahlen, halten Sie die Taste Steuerung gedrickt, wenn Sie eine weitere
Datei auswahlen. Alternativkénnen Sie auch die Umschalttaste verwenden um alle Dateien zwischen der
aktuellen und der, auf die Sie geklickt haben, der Auswahl hinzuzufiigen.

Speicheroptionen

Die Dateien werden in dem Format, das im Bereich Speicheroptionen angezeigt wird, gespeichert. Klicken Sie
die Schaltflache Andern um einen Dialog zu 6ffnen, in dem Sie das Speicherformat einstellen kénnen.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Auch das Projekt speichern aktiviert haben, wird auch die PortraitPro
Projektdatei (.pp Dateierweiterung) gespeichert, die das Bild mit allen Markierungen und Reglerwerten
abspeichert. Sie kdnnen so eine Projektdatei 6ffnen und mit der Verbesserung fortfahren, ohne dass die
Markierungen im Gesicht neu gesetzt und positioniert weden missen. Die Projektdatei wird imselben Ordner
mit demselben Namen wie die verbesserte Datei gespeichert, hat aber die Dateierweiterung .pp.

Die Dateien werden im selben Ordner wie die Originale gespeichert, wenn Im gleichen Ordner wie die
Originaldatei speichern aktiviert wurde. Wenn Sie die verbesserten Bilder in einem anderen Ordner
abspeichern mdchten, deaktivieren Sie das Kontrollkédstchen und geben Sie einen Pfad im Feld Dateipfad ein.
Sie kdnnen die Schaltfache Durchsuchen wéhlen um einen Dialog zu 6ffnen, in dem Sie den Pfad fiir die zu
speichernden Bilder speichern mdchten, wahlen kénnen.

Das verbesserte Bild wird mit demselben Namen wie die Originaldatei gespeichert. Wenn Sie einen Zusatz fiir
den Dateinamen festgelget haben[98), wird auch dieser hinzugeflgt.
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3.4.3 Geschlecht auswahlen

Dieser Dialog erscheint, wenn kein Geschlecht fur ein Gesicht ausgewahlt wurde.

PortraitPro

Geschlecht auswahlen

Klicken Sie unten, um das Geschlecht und Alter des Gesichtes auszuwahlen.

Weiblich Mdnnlich

Kind

(Kinder, die unter 12 lahre alt sind)

Wenn die &uBenlinien nicht um das Gesicht angezeigt werden, klicken Sie
"subBenlinien lgschen”.

AuBenlinien lGschen

Abbrechen

Wahlen Sie weiblich oder ménnlich, um das Geschlecht auszuwéahlen (oder Madchen oder Junge, wenn es
sich um das Gesicht eines Kindes handelt). Dies wird die Bedienleiste verschwinden lassen und PortraitPro
geht direkt weiter zum nachsten Schritt.

Klicken Sie Abbrechen, wenn Sie das Geschlecht nicht einstellen méchten und Sie gelangen zum vorherigen
Schritt zurtick.

Wenn der Dialog automatisch angezeigt wurde, wenn nur ein einzelnes Gesicht erkannt wurde, wird auch die
Schaltflache AuRenlinien I6schen angezeigt, fir den Fall, dass das Gesicht nichtrichtig erkannt wurde.

Dieser Dialog kann zu folgenden Zeiten erscheinen:
- Nach dem_Laden eines Bildes[1%), wenn ein Gesicht gefunden wurde.

- Beim klicken der Schaltflache Auswéahlen tiber einem Gesicht, in der Gesicht auswéhlen-lﬁPhase, wenn
das Geschlecht fiir dieses Gesicht nicht bereits eingestellt wurde.

3.4.4 Optionen zur Bildspeicherung

Wenn Sie ein Bild speichern indem Sie Datei > JPG/TIFF/Png speichern auswahlen, erscheint das Dialogfeld
zu den Speicheroptionen.
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3.45

B Bild speichern Optionen

Datei Art speichern als

(® JPEG () TIFF () PNG

JPEG Optionen

Qualitst: o5 =
]

Miedrig (kleine Datei) (grofGe Datei) Hoch

Abbrechen

Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Sie das Bild als JPEG- ,TIFF- oder PNG-Datei abspeichern méchten.

JPEG-Format

Falls Sie sich fur JPEG entscheiden, kdnnen Sie die Bildqualitét des gespeicherten Fotos festlegen. Der Vorteil
einer niedrigeren Qualitatist die wesentlich kleinere Dateigré3e. JPEG ist meist dann die richtige Wahl, wenn
Sie das Bild nach dem Abspeichern nicht mehr weiterbearbeiten méchten.

TIFFormat

Wenn Sie ein Bild als TIFF abspeichern, erhalten Sie normalerweise eine gré3ere Datei als als JPEG. TIFF
speichertjedoch das genaue Bild ohne jeglichen Qualitatsverlust. Dies ist die beste Wahl, wenn Sie das Bild
in einem anderen Bildbearbeitungsprogramm weiterbearbeiten mdchten.

TIFF Bilder kdnnen entweder unkomprimiert oder verlustfrei komprimiert gespeichert werden. Der einzige
Grund, warum Sie die verlustfreie Komprimierung nicht auswahlen sollten, ware, wenn das Programm in dem
Sie die TIFF-Datei erneut 6ffnen méchten, komprimierte TIFFs nicht unterstitzt (wobei dies heutzutage eher
unwahrscheinlich ist).

PNG-Format
PNG ist ein Format, das verlustfreie Kompression nutzt.

Bits pro Farbe - Einstellung

Nur in der Studio & Studio Max Edition[ 7%

TIFFs und PNGs kdnnen entweder 8 oder 16 Bits pro Farbmuster speichern (24 oder 48 pro Pixel gesamt).
Bildqualitat kann durch das Verandern von 8 auf 16 Bits verbessert werden. Allerdings verdoppelt sich dadurch
auch die GroRe des Bildes. Auch kénnen nicht alle Programme 16 Bit-Bilder lesen.

Einstellungen

umdiesen Dialog hervorzubringen, wahle Datei > Einstellungen Menu Befehl.

Allgemein[ 98 Grundeinstellungen
Farbe[ 108 Farbeinstellungen
Sprache[10}) Spracheinstellungen
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Plug-in[ oA

97

Lasst Sie den Photoshop Filter Plug in installieren, welche die Anwendung von

Portrait Pro als Filter bei Photoshop zulésst.

nur in der Studio Max Edition[ 71 lasst GPU Beschleunigung aktivieren und

deaktivieren.
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3.4.5.1 Allgemeine Einstellungen

Um diesen Dialog anzuzeigen, wéhlen Sie Datei'>EinstellungenMenu Befehl.

Einstellungen

&llgemein Farbe Sprache Plug-In GPU
Einstellungen zum Speichern der Datei

Originaldatei nicht Gberschreiben

Erweiterung an den Dateinamen anhangen: |_pp

Einstellungen fiir die letzten Dateien

[] Liste der zuletzt gedffneten Dateien beim Beenden von PortraitPro nicht speichern

Einstellungen der Benutzeroberflache

Dunkle Benutzeroberflache verwenden

Beschriftung am Mauszeiger anzeigen, wenn die Punkte der Gesichtsmerkmale platziert werden
Alktiven Schieberegler Gber dem Bild anzeigen

Herangezoomte Schntte beim Bearbeiten der Umrnsse dberspringen
Positionierungs-Begrenzungen fir Punkte verwenden

Beim Justieren der Mund-Konturen fragen, ob der Mund geschlossen ist

Erlauben Sie jeweils nur einen offenen Abschnitt

Werkzeuag-kKurzbeschreibungen (Tooltips) anzeigen

] schieberegler-werte anzeigen

] Beschriftungen fiir Symbolleisten-Schaltflichen anzeigen (wenn Platz vorhanden ist)

[] Tutorials anzeigen

Automatische Bearbeitung
Automatisch Gesichter in Bildern finden
Automatisch Geschlecht/Alter erkennen

Hintergrund automatisch suchen

Altualisierungen

Automatisch nach Aktualisierungen suchen

Abbrechen Hilfe

Datei Einstellungen speichern

Original Bild Datei nicht speichern - aktiviert dieses Kontrollkédstchen und wenn Sie ein Bild speichern, erstellt
PortraitPro einen Standarddateinamen, der vom urspriinglichen Dateinamen abweicht.
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Suffix zum Bilddateinamen hinzufiigen - Wenn die obige Option aktiviert ist, wird der neue Dateiname fir
gespeicherte Dateien der alte Dateiname mitdem hier hinzugefiigten Text sein. Standardmafig ist das
hinzugefiigte Suffix"_pp". Wenn beispielsweise eine Datei namens "picture.jpg" geladen wird, lautet die
standardmafig gespeicherte Datei "picture_pp.jpg".

Aktuelle Datei Einstellungen

Liste der zuletzt gespeicherten Dateien nicht speichern wenn die Anwendung geschlossen ist - aktiviert
dieses Kontrollkdstchen, keine Historie der gedffneten Dateien wird gespeichert, wenn die Anwendung
geschlossen ist.

Benutzer Interface Einstellungen

Dunkle Benutzer Oberflachen Stil verwenden - Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um ein dunkles
Farbschema zu verwenden oder deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen fiir einen konventionelleren
Windows Stil.

Label durch Maus anzeigen beim Auffinden von Merkmals Punkte- aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen
und wenn Sie die 5 Hauptpunkte auf dem Gesicht platzieren, wird der Cursor zuséatzlich zu den Punkten einen
zusatzlichen Text erhalten.

araktiven Schieberegler tber dem Bild anzeigenwéhlen Sie dieses Kastchen um den aktuellen Schieberegler
temporar tber dem Hauptbild anzuzeigen &nbsp das hilft lhnen zu sehen, wo der Schieberegler steht ohne
vom Hauptbild wegschauen zu missen.

Gezoomte Schritte berspringen beim Anpassen von Konturen - Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen um
die Schritte zu Uberspringen, bei denen in das Bild auf das linke Auge und das rechte Auge, die Nase und den
Mund gezoomt wurde, nachdem die ersten 5 Punkte gelegen. Hinweis: Dies hat keine Auswirkung auf
Profilansichten (wo das Gesicht seitlich ist.

Beschréankungen der Punktposition verwenden - Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen um bestimmte
Punkte die entlang bestimmter Linien zu liegen zu erzwingen, wenn sie verschoben werden. Dies kann
vorbeugen, dass Punkte nicht an falschen Stelle positioniert werden, obwohl erfahrene Benutzer
maoglicherweise bessere Ergebnisse erzielen, wenn dies ausgeschaltetist.

Ruckfrage ob der Mund geschlossen ist wenn Mundumriss ausgewahlt istwenn dieses Kastchen angewahlt
istund Sie wahlen manuelle Lokalisierung der Punkte um das Gesicht, dann werden Sie beim anpassen der
Punkte um den Mund von PortraitPro gefragt, ob der Mund offen oder geschlossen ist. Beachten Sie, dass
auch wenn diese Option eingeschaltet ist, Sie mit der Leertaste auswéahlen kénnen, dass der Mund offen ist
und zu den Mundpunkten springen kdnnen. Nachdem das gemachtist, wenn der Mund wirklich geschlossen
ist, bewegen Sie die Lippenpunkte zusammen, dann werden die Lippen zu einem geschlossenen Mund
zusammengefihrt.

Erlaubt nur eine Auswabhl zur gleichen Zeit - wenn dieses Kéastchen angewahltist und Sie einen Bereich im
Kontroll-Panel, wird dier vorgangig geoéffnete Bereich geschlossen, so dass nur ein Bereich zur gleichen Zeit
offen ist. Wenn dieses Kastchen nicht angewahltist, dann kénnen Sie beliebig viele Bereiche zur gleichen Zeit
offen haben.

Hinweis zum Speichern des Bildes wenn Kunsteffekt Modus verlassen wirdwenn dieses Kastchen
angewabhltist, dann wird beim Verlassen des Kunsteffekt[88WModus mit einem Dialog gefragt, ob Sie dieses
Bild speichern wollen.

Werkzeugtipps anzeigen — Deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um alle Werkzeugtipps zu deaktivieren
(die Popup-Hilfe, die angezeigt wird, wenn Sie mit der Maus Uber ein Steuerelement fahren).

Zeigt Schieberegler-Werte - wahlen Sie dieses Kastchen, um die aktuelle Anzahl der Schieberegler-Werte
rechts anzuzeigen &nbsp Wenn diese Option nicht angewahltist, werden die Werte nur angezeigt, wahrend ein
Schieberegler angepasst wird.
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Zeigt Beschriftungen fur die Symbolleisten-Knépfe (wenn Platz vorhanden ist) - wahlen Sie dieses
Kastchen um den Text bei jedem Knopf auf der Symbolleiste anzuzeigen, wenn Platz dafiir vorhanden ist.

Zeigt Anleitung - wahlen Sie dieses Kastchen um die Anleitungen der Anwendungen auf dem Hauptschirm
anzuzeigen.

Automatische Verarbeitung Einstellungen

Gesichter in Bildern automatisch suchen- aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, damit Gesichter beim
Offnen automatisch in Bildern gefunden werden. Wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviert ist, miissen Sie
alle Gesichter in Ihren Bildern manuell suchen, bevor sie verbessert werden kdnnen.

Geschlecht/Alter automatisch suchen- Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um das Geschlechtund Alter
(Erwachsener oder Kind) automatisch fiir alle Gesichter zu bestimmen, die sich in einem Bild beim Offnen
befinden. Wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviertist, miissen Sie das Geschlecht und das Alter fiir jedes
Gesicht manuell auswéhlen, bevor es verbessert werden kann.

Automatische Hintergrund Erkennung - wahlen Sie diese Kastchen um dienHintergrund von dem Bild
automatisch zu bestimmen wenn es geoffnetist. wenn dieses Késtchen nicht angewahltist, wéhlen Sie den
Erstelle HintergrundKnopfim Ebenen Bereich[ 7Bum den Hintergrund Bereich festzulegen.

Aktualisierungs- Einstellungen

Automatisch auf Aktualisierungen tberprifen - wenn dies aktiviert ist, Uberprift PortraitPro regelmanig, ob
eine neue Version von PortraitPro verfligbar ist. Wenn eine Aktualisierung verfugbar ist, wird auf dem
BegrufRungsbildschirm eine Schaltflache angezeigt. Wenn Sie auf die Schaltflache Aktualisieren klicken, wird
Ihr Webbrowser getffnet und zeigt Informationen zum verfiigbaren Aktualisierungen an.

3.4.5.2 Farbeinstellungen

Nur Studio & Studio Max Ausgaben| 71

Um diesen Dialog aufzurufen, wéahlen Sie den Menubefehl Datei > Einstellungen und wéhlen Sie dann Farbe.
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Einstellungen

Allgemein Farbe Sprache Flug-In GPU
Farbeinstellungen

In PortraitPro Studio kann der Farbraum zur Verarbeitung der Bilder eingestellt werden.

Farbmanagement einschalten
Wahlen Sie das Profil fir den RGB-Arbeitsfarbraum:

Profil aus dem Bild verwenden

Adobe RGE (1998)

Apple RGB

ColorMatch RGEB

IS0 22028-2 ROMM RGE profile

ProPhoto RGB

sRGEB vd4 ICC preference perceptual intent beta
sRGEB IECE1966-2-1 noBPC

=RGE IECE1966-2-1 withBPC

Bildeinstellungen

PortraitPro Studio kann Bilder entweder in 8§ oder 16 Bit pro Farbkanal (rot, grin und blau)
zpeichern. Wenn Sie mit 16 Bit pro Kanal arbeiten, erhalten Sie eine bessere Bildqualitat,
aber es erfordert mehr Speicher und Prozesorleistung.

Farbtiefe des Bilds bei der Bearbeitung:
(® Immer mit 8 Bit arbeiten (=chneller)
() Werwende die gleiche Farbtiefe wie im Ursprungsbild
() Immer 16 Bit verwenden (hihere Qualitat)

Abbrechen Hilfe

Mit dem Farbmanagement kdnnen Sie sicherstellen, dass die Farben, die Sie auf lhrem Monitor sehen, so nah
wie moglich dargestellt werden.

Dartber hinaus kénnen Sie konfigurieren, welches funktionierende Farbprofil PortraitPro Studio intern
verwendet. Dies wirkt sich auf den Farbskala aus. Dies ist der Farbbereich, der dargestellt werden kann. Dies
istauch der Farbraum, der beim Speichern von Bildern verwendet wird.

Sie kdnnen auch die von PortraitPro Studio verwendete Farbtiefe konfigurieren. Dies ist die Anzahl der Bits, die
zur Darstellung jeder Farbprobe verwendet werden.

Jedes Pixel besteht aus 3 Farbmustern (rot, griin und blau), also:
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e 8 Bit pro Farbprobe sind 24 Bit pro Pixel.
e 16 Bit pro Farbprobe sind 48 Bit pro Pixel.

Hinweis: Dieser Dialog ist nur in den Studio-Editionen von PortraitPro verfuigbar. Die Standardversion von
PortraitPro funktioniert mit deaktiviertem Farbmanagementund 8 Bit pro Farbmuster. Dies bedeutet, dass die
auf dem Bildschirm angezeigten Farben méglicherweise nicht genau sind, die Farbprofile jedoch beibehalten
werden. Dies bedeutet, dass die von PortraitPro gespeicherten Bilder dieselben Farbprofile wie die
urspriinglich geladenen Bilder haben. Wenn Sie diese Bilder in anderen farbverwalteten Programmen
verwenden, sehen die Farben korrekt aus.

Eine Erklarung des Farbmanagements

Wenn das Farbmanagement aktiviert ist, stellt PortraitPro sicher, dass die Farben auf dem Bildschirm
entsprechend dem im Bild angegebenen Farbprofil und lhrem Monitorprofil korrekt angezeigt werden. Um die
besten Ergebnisse zu erzielen, kalibrieren Sie Ihren Monitor, anstatt das vom Hersteller des Monitors
bereitgestellte Profil zu verwenden.

Wenn Sie beispielsweise ein Bild auf Ihrer Festplatte haben, das Sie mit einem sRGB-Profil gespeichert
haben, und dasselbe Bild auch mit einem Adobe-Profil (1998) gespeichert haben, werden diese bei
deaktiviertem Farbmanagement mit leicht unterschiedlichen Farben angezeigt. Wenn das Farbmanagement
aktiviertist, sehen sie gleich aus. Tatséachlich kann das Farbmanagement der beiden Bilder immer noch leicht
unterschiedlich aussehen, da bei der Erstellung der Bilder Farben au3erhalb des Farbumfangs verloren
gehen oder Rundungsfehler aufgrund der unterschiedlichen Farbprofilkonvertierungen bei der Anzeige der
Bilder auftreten. Anderungen wéren jedoch sehr geringfiigig und normalerweise nicht erkennbar.

Wenn Sie viel drucken, ist es eine gute Faustregel, Adobe (1998) als Arbeitsprofil zu verwenden. Wenn Sie
hauptséchlich Bilder auf lIhrem Monitor anzeigen, ist SRGB besser geeignet. In beiden Féllen istes am besten,
nicht ohne Grund von einem Farbprofil in ein anderes zu konvertieren, da wahrend der Konvertierung
maglicherweise Farben auRerhalb des Farbumfangs liegen (dh sie kénnen nichtim neuen Farbraum
dargestellt werden) und daher verloren gehen und es kdnnten auch Rundungsfehler eingefiihrt werden, die als
Farbstreifen Gber glatten Farbverlaufen im Bild erscheinen wirden.
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3.4.5.3 Spracheinstellungen

Um diesen Dialog aufzurufen, wéhlen Sie Datei > Einstellungen und wahlen Sie dann die Taste Sprache.

Einstellungen

Allgemein Farbe Sprache Flug-In GFU
Sprache wahlen
() Automatizch
i) Englizh {Englizch)
® Deutsch
(") Francais (Franzisisch)
() Espafiol (Spanisch)
() Italiane (Italienisch)
() Portugués brasileiro (brasilianisches Portugiesisch)
(O #2M/EHL (Koreanisch)
() B®EE (Japanizch)

Bitte beachten Sie, dass die Anderung der Sprache erst nach sinem Neustart der Software
dbernommen wird.

Abbrechen Hilfe

Wenn Sie die Option Automatisch auswahlen, wird die Sprache automatisch auf die Sprache Ihres Computers
eingestellt, wenn diese Sprache unterstitzt wird. Andernfalls wird Englisch ausgewahlt.
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3.4.5.4 Plug-In aktivieren

Nur Studio & Studio Max Ausgaben[ 79

Um diesen Dialog aufzurufen, wéahlen Sie Datei > Einstellungen und wéhlen Sie dann die Plugin Taste.

Einstellungen

Allgemein Farbe Sprache Flug-In GPU

Fiihren Sie die Photoshap Plug-in Installation aus

Um PortraitPro als Flug-in fir Photoshop nutzen zu kénnen, muss das Flug-In installiert
sein.

Sollten Sie dies nicht bei der Erstinstallation getan oder eine neue Version von Photoshop
installiert haben, kinnen Sie die Installation durch Klick auf den untenstehenden Knopf
ztarten.

Flug-in Installation ausfihren

Einstellungen Flug-In Modus

Wenn der Auto Flug-in Modus eingestellt wurde wird die Anwendung automatisch im Flug-
in Modus starten, sofern bei Inbetriebnahme des Programms hierfur ein Pfad in das
Kommando Zeile hinterlegt wurde.

Auto Plug-In Modus

Abbrechen Hilfe

In diesem Dialogfeld kénnen Sie den Plug-In-Filter installieren, der PortraitPro in Photoshop verfugbar macht.

Bei der Installation von PortraitPro wurde lhnen die Option angeboten, das Plug-In zu installieren. In diesem
Bereich kdnnen Sie das Plug-In-Installationsprogramm erneut ausfuhren. Auf diese Weise kénnen Sie das

© 2022 Anthropics Technology Ltd.



Referenz 105

Plug-In installieren, wenn Sie es bei der Installation von PortraitPro nicht installiert haben oder seitdem eine
neue Version von Photoshop installiert haben.

Das Plug-in-Installationsprogramm erkennt automatisch, welche Version (en) von Photoshop Sie installiert
haben. Sie missen nur das Kontrollkastchen neben jeder erkannten Anwendung aktivieren, um das Plug-In flr
diese Anwendung zu installieren.

Sie haben auch die Mdglichkeit, einen Ordner auszuwéhlen, in dem das Plug-In installiert werden soll. Dies ist
nutzlich, wenn Sie das Plug-In fur andere Anwendungen installieren mdchten, von denen Sie wissen, dass sie
kompatibel sind, oder wenn Sie eine Installation von Photoshop haben, die aus irgendeinem Grund nicht
automatisch erkannt wurde .

Plug-in-Modus Einstellungen

Auto-Plug-In-Modus - Wenn diese Option aktiviert ist, wechselt PortraitPro in den Plug-In-Modus [28), wenn im
Befehl ein Pfad angegeben ist Zeile beim Starten der Anwendung.

3.4.5.5 GPU Einstellungen

Nur Studio Max Ausgaben[ 7

Um dieses Dialogfeld aufzurufen, den Menubefehl Datei > Einstellungen auswéahlen und anschlieBend die
Taste GPU.

Die GPU Beschleunigung wird durch eine Erweiterung von PortraitPro bereitgestellt, die heruntergeladen und
installiert werden muss.

Diese Erweiterung ist kostenlos fir Kunden die PortraitPro Studio Max besitzen.

Wenn Sie die Erweiterung noch nicht heruntergeladen und installiert haben, wird in diesem Bereich ein Link zu
der Webseite angezeigt, auf die Sie sie herunterladen kénnen.

Kompatibilitat

Ihr PC muss Uber eine kompatible NVIDIA-Grafikkarte verfligen, damit die GPU-Option verfigbar ist. In
diesem Feld erfahren Sie, ob Sie eine kompatible Grafikkarte haben.

AuBerdem darf die CPU in Ihrem PC nicht zu alt sein, um die GPU-Erweiterung zu unterstiitzen. In diesem
Bereich erfahren Sie auch, ob Ihre CPU zu alt ist.

Wenn lhr PC kompatibel ist und Sie die Erweiterung heruntergeladen und installiert haben, sollte das
Dialogfeld mit den GPU-Einstellungen folgendermaflien aussehen:
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Einstellungen

Allgemein Farbe Sprache Flug-In GRU
GPU verwenden fur eine schnellere verarbeitung

[] GPU aktivieren

Abbrechen Hilfe

Aktivieren und Deaktivieren der GPU-Beschleunigung
Das Kontrollkdstchen GPU aktivieren aktivieren, um die GPU-Beschleunigung zu aktivieren.

Wenn Sie PortraitPro das nachste Mal ausfiihren, sollte auf dem Startbildschirm der Anwendung GPU neben
der Versionsnummer angezeigt werden. Dies zeigt, dass Sie PortraitPro mit GPU Beschleunigung ausfihren.

Wenn PortraitPro lhre Grafikkarte aus irgendeinem Grund nicht verwenden kann, wird die GPU Option
automatisch deaktiviert.
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Wenn Sie Probleme mit der GPU-Beschleunigung haben, stellen Sie sicher, dass lhre Grafikkartentreiber auf
dem neuesten Stand sind.

3.4.5.6 RAW Einstellungen

Nur Studio & Studio Max Ausgaben[ 71

PortraitPro ist fahig, RAW Format Dateien zu unterstiitzen. Manche neuere Kamera RAW Dateien werden nicht
unterstitzt.

Hinweis: PortraitPro ist fahig, automatisch das kostenloses Adobe Werkzeug anzuwenden, welches die RAW
Dateien in ein Format konvertiert, welche von PortraitPro gelesen werden kann.

Um Adobe DNG Converteranzuwendenfolgen Sie diesen Instruktionen.

Die RAW Einstellungen kénnen so aussehen, wenn Sie Adobe DNG Converter installiert haben und
PortraitPro aktiviert ist.
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Settings

General Color Language Plugin GPU

RAW File Read Options

PortraitPro has built in support for reading RAW files.

RAW

It also supports the option of using the free "Adobe DNG Converter” tool to
convert RAW files to DNG before reading.

Find out more using the link below.

www.anthropics.com/support/portraitpro/rawreader

B Use DNG Converter to read RAW images

Path to DNG Converter

C:\Program Files\Adobe\Adobe DNG Converter’\Adobe DNG Converter.exe

Path OK

Cancel

Browse...

Help
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3.4.6 Voreinstellung speichern

Um dieses Dialogfeld aufzurufen, die Taste Voreinstellung speichern in den
Voreinstellungssteuerelementen[ 44 driicken.

Voreinstellung speichern

Art:

Weltweit -

MName:

Filter

(® Fir alle Gesichter anzeigen

i) Mur Erwachsene Gesichter

i) Mur Erwachsene weibliche Gesichter
{_J Nur Erwachsene mannliche Gesichter

() Nur Kinder Gesichter

Abbrechen

Die Art der Voreinstellung auswéhlen die gespeichert werden soll. Globale Voreinstellungen enthalten alle
Schieberegler. Die anderen Typen enthalten nur die Schieberegler fiir einen einzelnen Abschnitt.

Geben Sie einen Namen ein und wenn Sie auf die Taste Speichern klicken, werden die aktuellen
Schieberegler Werte gespeichert. Wenn Sie den Namen einer vorhandenen Voreinstellung eingeben, wird
diese ersetzt. Hinweis: Sie kdnnen eine vorhandene Voreinstellung ersetzen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf diese Voreinstellung klicken und im Einblendmeni den Befehl Auf aktuelle Einstellungen
aktualisieren auswahlen.

Eine der Filteroptionen fir die Art von Gesichtern auswahlen, fir die die Voreinstellung angezeigt wird.
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3.4.7

3.5

Voreinstellungen verwalten

Um diesen Dialog zu sehen, klicken Sie auf den Verwalten-Knopf in der Sektion Voreinstellungen[ 44\

PortraitPro

Abschnitt: Weltweit

Auf Criginal zuricksetzen
Maximum Formen

Maximale Beleuchtung

Mame Filter ~
. - . Mur Erwachsene weibliche
[Standard furweiblich Gesichter] Standard Gesichter
. MNur Erwachsene weibliche
Haut, Augen, Lippen Gesichter

Fir alle Gesichter anzeigen

Nur Erwachsene weibliche
Gesichter

MNur Erwachsene weibliche

Gesichter
Keine Beleuchtung riur_Elr'{«rac:hsenE weibliche =
Ausgewshlte Artikel
Laschen Filtereinstellungen andern Standardwerte festlegen
Zuriicksetzen auf eingebaute Voreinstellungen
Alle Voreinstellungen zuricksetzen Mur diesen Abschnitt zuricksetzen

Abbrechen

Dieser Dialog zeigt alle gespeichterten Voreinstellungen, dies gilt aber nicht fir den eingebauten Knopf zum
"Original wiederherstellen" der nicht verandert werden kann.

Um die Voreinstellungen umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Namen in der Liste und geben Sie

anschlieRend den neuen Namen ein.

Um die Voreinstellungen neu zu sortieren, kénnen Sie diese einfach an eine andere Stelle in der Liste ziehen.

Um Voreinstellungen zu 16schen, markieren Sie den Namen, den Sie I6schen wollen und dann klicken Sie auf

den Ausgewaéhlten Eintrag I6schen-Knopf.

Um eine Voreinstellung als Standardeinstellung beim Laden eines neuen Gesichts auszuwdahlen, markieren
Sie die gewlinschte Voreinstellung und klicken Sie entweder Als weibliche Standardeinstellung speichern
oder Als ménnliche Standardeinstellung speichern-Knopf.

Plug-In Installation

Nur Studio & Studio Max Ausgaben[ 71

Installieren des Photoshop-Plug-Ins von Portrait Pro

In den Studio & Studio-Max-Ausgaben von PortraitPro haben Sie die Moglichkeit PortraitPro als Plug-in|75'ﬁaus
Photoshop und anderen kompatiblen Bildbearbeitungsprogrammen zu verwenden.
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Diese Option kann auf dem Bildschirm "Installation abgeschlossen” der Editionen Studio & Studio Max
installiert werden.

Um die Plug-In-Installation zu starten klicken Sie im Fenster Installation abgeschlossen auf Beenden und
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Photoshop Plug-In Installationsprogramm starten .

Der Installateur wird von Anthropics Technology Ltd. unterzeichnet. Wahlen Sie Weiter um zum
Installationsprogramm zu gelangen.

Der Bildschirm zur Sprachauswahl erscheint. Wahlen Sie lhre Sprache aus und klicken Sie auf OK um
fortzufahren.

Der BegrufRungshildschirm wird angezeigt. Klicken Sie auf Weiter> um zum néachsten Bildschirm zu gelangen.

Mit dem Bildschirm Installationsort auswahlen kénnen Sie die Programme auswahlen, in die das Plug-In
installiert werden soll. Das Installationsprogramm erkennt automatisch installierte Software, die mitdem
Plug-in kompatibel ist, und zeigt es an. Uberpriifen Sie die erkannten Software-Boxen, um das Plugin fir
dieses Programm zu installieren. Sie kénnen den Installationspfad auch manuell auswéhlen, indem Sie das
Kontrollkéstchen Installationspfad manuell auswéhlenaktivieren, mitdem Sie das Plug-In in einem
bestimmten Ordner installieren kdnnen. Nachdem Sie die gewiinschten Optionen ausgewé&hlt haben, klicken
Sie auf Weiter > um zum néchsten Bildschirm zu gelangen.

Wenn Sie Installationspfad manuell auswéahlenim Installationsstandort auswé&hlenBildschirm, gelangen Sie
zu dem Plug-In-ZielordnerBildschirm. Sie kdnnen den Ordner aller unterstitzten Programme auswahlen, die
das Plug-in nicht automatisch erkannt hat. Klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie den Plugin-Ordner
des Programms aus, auf dem das PortraitPro-Plugin installiert werden soll. Klicken Sie dann auf Weiter >.

Auf diesem Bildschirm werden Sie aufgefordert, die Version des Plug-Ins auszuwéhlen, das Sie installieren
maochten. Die Version sollte mitdem Programm Ubereinstimmen, in dem Sie das Plug-in installieren. Bei 32-
Bit-Anwendungen wéhlen Sie das 32-Bit-Plug-In und das 64-Bit-Plug-In fur 64-Bit-Anwendungen aus. Wenn
Sie lhre Auswabhl getroffen haben, klicken Sie auf Weiter>.

Durch Klicken auf Installieren auf diesem Bildschirm wird das PortraitPro-Plugin in die ausgewéhlten
Programme installiert.

(Hinweis: Das Plug-in kann jederzeit unter Datei> Einstellungen> Plug-In> Plug-In Installationsprogramm
ausfihren von PortraitPro installiert werden).

Plug-ins erneutinstallieren

Wenn Sie die Plug-ins nicht bei der Installation von PortraitPro installiert haben, weil Sie die andere
Anwendung zu diesem Zeitpunkt nicht bereits installiert haben, kbnnen Sie das Plug-in spater installieren.

Gehen Sie dazu in das Dialogfeld Plugin-Einstellungen[1o8), von wo aus Sie das Plug-in Installationsprogramm
erneut ausfuhren kénnen.

Fehlerbehebung

Wenn das PortraitPro Plug-in nichtin Photoshop (oder einer anderen kompatiblen Anwendung) angezeigt wird,
ist es moglicherweise nicht korrekt installiert. Dies kann dadurch verursacht werden, dass das Plug-in in den
falschen Ordner installiert wurde.

Um dies zu beheben, missen Sie den richtigen Ordner fiir das zu installierende Plug-in finden.
Normalerweise ist das Plugin-Installationsverzeichnis "C:\Programmdateien<APPLIKATIONSNAME>\Plug-ins"
zum Beispiel "C:\Program Files\Adobe Photoshop CC\Plug-ins\". Nachdem Sie den richtigen Ordner
gefunden haben, starten Sie das Plug- in Installationsprogramm im Plugin Einstellungen[:of Dialog und
wahlen Sie die Option "Installationspfad manuell auswahlen".
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3.6

Rechte Dritter und Danksagung

PortraitPro verwendet eine Anzahl Drittrechte, die hier genannt werden. Wir bedanken uns bei den Autoren fur
die wertvollen Ressourcen.

dcraw
Das Lesen von RAW Bildern wurde von dcraw zur Verfligung gestellt.

Copyright 1997-2012 by Dave Coffin, dcoffin a cybercomo net

tifflib
Das Lesen von TIFF Bildern und das Speichern wurde von libtiff zur Verfligung gestellt.

Copyright (c) 1988-1997 Sam Leffl er
Copyright (c) 1991-1997 Silicon G aphics, Inc.

Perm ssion to use, copy, nodify, distribute, and sell this software and its
docunentati on for any purpose is hereby granted wi thout fee, provided that (i) the
above copyright notices and this perm ssion notice appear in all copies of the

sof tware and rel ated docunentation, and (ii) the nanes of SamLeffler and Silicon
Graphics nmay not be used in any advertising or publicity relating to the software
wi thout the specific, prior witten perm ssion of Sam Leffler and Silicon G aphics.

THE SOFTWARE | S PROVIDED "AS-1S" AND W THOUT WARRANTY COF ANY KI ND, EXPRESS, | MPLIED OR
OTHERW SE, | NCLUDI NG W THOUT LI M TATI ON, ANY WARRANTY OF MERCHANTABI LI TY OR Fl TNESS
FOR A PARTI CULAR PURPCSE.

I'N NO EVENT SHALL SAM LEFFLER OR SILI CON GRAPH CS BE LI ABLE FOR ANY SPECI AL,

I NCI DENTAL, | NDI RECT OR CONSEQUENTI AL DAMAGES OF ANY KIND, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTI NG FROM LOSS OF USE, DATA CR PROFI TS, WHETHER CR NOT ADVI SED OF THE PGCSSI Bl LI TY
O DAVAGE, AND ON ANY THEORY CF LIABILITY, AR SING QUT OF CR I N CONNECTI ON W TH THE
USE OR PERFORVANCE OF THI S SOFTWARE.

jpeglib
Das Lesen von JPG Bildern und das Speichern wurde von jpegtiff zur Verfugung gestellt.
This software is based in part on the work of the |Independent JPEG G oup.

This software is copyright (C 1991-2011, Thormas G Lane.

Zlib
Die Zlib Komprimierungsunterstitzung wurde von zlib zur Verfigung gestellt.

(O 1995-2002 Jean-loup Gailly and Mark Adler

Adobe DNG SDK
Das Lesen von DNG wurde von Adobe DNG SDK zur Verfligung gestellt.

Lossl ess JPEG code adapted from
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Copyright (CQ 1991, 1992, Thonas G Lane.
Part of the |Independent JPEG G oup's software.

Copyright (c) 1993 Brian C. Smth,
The Regents of the University of California
Al rights reserved.

Copyright (c) 1994 Kongji Huang and Brian C. Smth,
Cornell University
Al rights reserved.

Permi ssion to use, copy, nodify, and distribute this software and its docunentation
for any purpose, without fee, and without witten agreenent is hereby granted,

provi ded that the above copyright notice and the follow ng two paragraphs appear in
all copies of this software.

I'N NO EVENT SHALL CORNELL UNI VERSITY BE LI ABLE TO ANY PARTY FOR DI RECT, | NDI RECT,
SPECI AL, | NCI DENTAL, OR CONSEQUENTI AL DAMAGES ARI SI NG QUT OF THE USE OF TH S SOFTWARE
AND | TS DOCUMENTATI ON, EVEN | F CORNELL UNI VERSI TY HAS BEEN ADVI SED CF THE PCSSI Bl LI TY
CF SUCH DANVAGE.

CORNELL UNIVERSI TY SPECI FI CALLY DI SCLAI M5 ANY WARRANTI ES, | NCLUDI NG BUT NOT LI M TED
TO, THE | MPLI ED WARRANTI ES OF MERCHANTABI LI TY AND FI TNESS FOR A PARTI CULAR PURPGCSE.
THE SOFTWARE PROVI DED HEREUNDER IS ON AN "AS |S" BASIS, AND CORNELL UNI VERSI TY HAS NO
OBLI GATI ON TO PROVI DE MAI NTENANCE, SUPPORT, UPDATES, ENHANCEMENTS, OR MODI FI CATI ONS.

Copyright © 2006 Adobe Systens Incorporated. Al rights reserved.

Adobe is a registered trademark or trademark of Adobe Systens Incorporated in the
United States and/or other countries. Wndows is either a registered trademark or a
trademark of Mcrosoft Corporation in The United States and/or other countries. Mac is
a trademark of Apple Computer, Inc., registered in the United States and ot her
countries. Al trademarks noted herein are the property of their respective owners.

Adobe XMP SDK
Das verwendete Adobe XMP SDK wurde von Adobe DNG SDK zur Verfiigung gestellt.

Copyright 2009 Adobe Systens |ncorporated and others. Al rights reserved. The
original version of this source code may be found at http://adobe.com

Icms library

Die Verarbeitung von ICC Farbprofilen wurde von lcms zur Verfligung gestellt.
Little VB

Copyright (c) 1998-2007 Marti Maria Saguer

Perm ssion is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
sof tware and associ ated docunentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limtation the rights to use, copy, nodify,
nmerge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permt persons to whomthe Software is furnished to do so, subject to the follow ng
condi tions:

The above copyright notice and this permssion notice shall be included in all copies
or substantial portions of the Software.

© 2022 Anthropics Technology Ltd.


http://adobe.com
http://www.littlecms.com/

114 PortraitPro 23

THE SOFTWARE | S PROVIDED "AS | S', W THOUT WARRANTY COF ANY KIND, EXPRESS OR | MPLI ED,

I NCLUDI NG BUT NOT LI M TED TO THE WARRANTI ES OF MERCHANTABI LI TY, FI TNESS FOR A

PARTI CULAR PURPCSE AND NONI NFRI NGEMENT. | N NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRI GHT
HOLDERS BE LI ABLE FOR ANY CLAIM DAMAGES OR OTHER LI ABILITY, WHETHER | N AN ACTI ON CF
CONTRACT, TORT OR OTHERW SE, ARI SING FROM QUT CF CR | N CONNECTI ON W TH THE SCFTWARE
CR THE USE OR OTHER DEALINGS | N THE SOFTWARE.

OpenCV
Ein automatisches Finden der Features, durch die Nutzung der OpenCV Bibliothek.
Li cense Agreenent
For Open Source Conputer Vision Library
Copyright (C 2000-2008, Intel Corporation, all rights reserved.
Copyright (C 2008-2011, WIlow Garage Inc., all rights reserved.
Third party copyrights are property of their respective owners.

Redi stribution and use in source and binary forns, with or without nodification, are
permtted provided that the follow ng conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list
of conditions and the follow ng disclainmner.

* Redistributions in binary formmust reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the follow ng disclainer in the docunmentation and/or other
materials provided with the distribution.

* The nane of the copyright holders may not be used to endorse or pronote products
derived fromthis software without specific prior witten perm ssion.

This software is provided by the copyright holders and contributors "as is" and any
express or inplied warranties, including, but not linited to, the inplied warranties
of nerchantability and fitness for a particular purpose are disclained. In no event
shall the Intel Corporation or contributors be liable for any direct, indirect,
incidental, special, exenplary, or consequential danmages (including, but not limted
to, procurenent of substitute goods or services; |loss of use, data, or profits; or

busi ness interruption) however caused and on any theory of liability, whether in
contract, strict liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any
way out of the use of this software, even if advised of the possibility of such
damage.

Machine Learning Framework

Machine learning framework von Darwin.

DARWN A FRAMEWORK FOR MACHI NE LEARNI NG RESEARCH AND DEVELOPMENT
Copyright (c) 2007-2012, Stephen CGoul d

Al rights reserved.

Redi stribution and use in source and binary forns, with or without nodification, are
permtted provided that the follow ng conditions are mnet:
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* Redistributions of source code nust retain the above copyright notice, this |ist
of conditions and the follow ng disclainer.

* Redistributions in binary formnust reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the follow ng disclainer in the docunentation and/or other
materials provided with the distribution.

* Neither the nane of the software's copyright holders nor the names of its
contributors nay be used to endorse or pronote products derived fromthis software
wi t hout specific prior witten perm ssion.

TH S SOFTWARE | S PROVI DED BY THE CCPYRI GHT HOLDERS AND CONTRI BUTORS "AS |'S" AND ANY
EXPRESS COR | MPLI ED WARRANTI ES, | NCLUDI NG BUT NOT LIM TED TO, THE | MPLI ED WARRANTI ES
OF MERCHANTABI LI TY AND FI TNESS FOR A PARTI CULAR PURPCSE ARE DI SCLAI MED. | N NO EVENT
SHALL THE CCPYRI GHT HOLDER OR CONTRI BUTORS BE LI ABLE FOR ANY DI RECT, | NDI RECT,

I NCI DENTAL, SPECI AL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTI AL DAMAGES (I NCLUDI NG BUT NOT LI M TED
TO, PROCUREMENT CF SUBSTI TUTE GOODS CR SERVI CES; LGSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSI NESS | NTERRUPTI ON) HOMNEVER CAUSED AND ON ANY THECRY OF LI ABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (I NCLUDI NG NEGLI GENCE OR OTHERW SE) ARI SING I N ANY
WAY QUT OF THE USE OF TH S SOFTWARE, EVEN | F ADVI SED CF THE PCSSI BI LI TY OF SUCH
DAVAGE.

Boost
Allgemeine Schulung von boost.
Boost Software License - Version 1.0 - August 17th, 2003

Permi ssion is hereby granted, free of charge, to any person or organi zati on obtai ning
a copy of the software and acconpanyi ng docunentati on covered by this license (the
"Software") to use, reproduce, display, distribute, execute, and transnit the
Software, and to prepare derivative works of the Software, and to permt third-parties
to whomthe Software is furnished to do so, all subject to the follow ng:

The copyright notices in the Software and this entire statement, including the above
license grant, this restriction and the follow ng disclaimer, nust be included in all
copies of the Software, in whole or in part, and all derivative works of the Software,
unl ess such copies or derivative works are solely in the formof nmachi ne-executabl e
obj ect code generated by a source | anguage processor.

THE SOFTWARE |'S PROVIDED "AS | S", WTHOUT WARRANTY OF ANY KI ND, EXPRESS OR | MPLI ED,
I NCLUDI NG BUT NOT LIM TED TO THE WARRANTI ES OF MERCHANTABI LI TY, FITNESS FOR A

PARTI CULAR PURPGCSE, TITLE AND NON- I NFRI NGEMENT. I N NO EVENT SHALL THE COPYR GHT
HOLDERS CR ANYONE DI STRI BUTI NG THE SCFTWARE BE LI ABLE FOR ANY DAMAGES OR OTHER

LI ABILITY, WHETHER | N CONTRACT, TORT CR OTHERW SE, ARI SING FROM QUT OF CR IN
CONNECTI ON W TH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALI NGS | N THE SOFTWARE.

Delaunay Triangulation
Delaunay triangulation function von Ken Clarkson, AT&T
Ken O arkson wote this. Copyright (c) 1995 by AT&T.

Perm ssion to use, copy, nodify, and distribute this software for any purpose wi thout
fee is hereby granted, provided that this entire notice is included in all copies of
any software which is or includes a copy or nodification of this software and in all
copi es of the supporting docunentation for such software.
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TH' S SOFTWARE | S BEING PROVIDED "AS | S', WTHOUT ANY EXPRESS CR | MPLI ED WARRANTY. IN
PARTI CULAR, NEI THER THE AUTHORS NCOR AT&T MAKE ANY REPRESENTATI ON CR WARRANTY OF ANY

KI ND CONCERNI NG THE MERCHANTABI LITY OF TH' S SOFTWARE OR I TS FI TNESS FCR ANY PARTI CULAR
PURPCSE.

Unterstltzte Dateiformate

PortraitPro kann die folgenden Datei Arten lesen und beschreiben:

Art Erweiterung Beschreibung

JPEG JpY; .jpeg Bild Datei Art die verlustreiche Komprimierung verwendet

TIFF tif; tiff Bild Datei Art, die nicht komprimiertist oder verlustfreie Komprimierung
verwendet

Hinweis: TIFF-Dateien mit Bildern mit 16 Bit pro Farbmuster (48 Bit pro Pixel)
werden nur in der Studio Edition unterstitzt.

PNG .png Ein anderes gangiges Bilddateiformat
Hinweis: PNG-Dateien mit Bildern mit 16 Bit pro Farbmuster (48 Bit pro Pixel)

werden nur in der Studio Edition unterstitzt.

PPX .ppx Bewvorzugte Datei Art, die von PortraitPro verwendet wird, um eine Sitzung zu
speichern

Studio Ausgaben

Darlber hinaus unterstutzt die PortraitPro Studio und Studio Max Ausgabe das Lesen der folgenden RAW-
Dateien der Kamera:

Hersteller Art

Adobe .dng

ARRI ari

Canon .crw; .cr2
Epson erf

Fuji raf

Imacon ff

Kodak tif; .kdc; .der
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Mamiya .mef; . mos
Minolta mrw

Nikon .nef
Olympus .orf
Panasonic raw; .rw2
Pentax ptx; .pef
Stufe Eins tif; iig

Rot .r3d

Schnell nehmen gtk

Sony .arw; .srf; .sr2
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3.8

Tastaturkirzel

PortraitPro bietet die folgenden Tastenkombinationen fiir die verschiedenen Phasen der Anwendung an.

Meni Kommando

CTRL+O Datei > 6ffnen Kommando.
F4 Nur Studio Ausgabe[ 7
Datei > Stapel Offnen Kommando.
CTRL+S Datei > Speichern Kommando.
CTRL+W Datei > SchlieRen Kommando.
CTRL+E Datei > Verbessern eines anderes Gesicht in diesem Foto Kommando.
CTRL+A Datei > Konturen anpassenBefehl.
CTRL+Z Bearbeiten > Rickgangig Kommando.
CTRL+Y Bearbeiten > Wiederholen Kommando.

Startbildschirm

LEERTASTE

Offnet den Dialog "Datei 6ffnen" mit dem Sie die zu 6ffnende Datei auswéhlen kénnen.

Geschlecht auswéahlen

w

Stellt das Gesicht als weiblich ein und wechselt dann in den Schritt Merkmale suchen.

m

Stelltdas Gesicht als méannlich ein und geht dann zum Eigenschaften suchen Schritt.

Eigenschaften suchen

Keine Tastatlrkirzel

Kontur anpassen

LEERTASTE

Wechselt zur nachsten Eigenschaft zum Anpassen.

Gehe zum Ende der Phase "Kontur anpassen".

Bild verbessern

+ Hinein zoomen.

- Heraus zoomen.

ENTER Spiegelt die verbesserte Bildansicht um das Originalbild anzuzeigen.
(halten

wéahrend)
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a Zeigt/iversteckt Hautbereich.

t Wahlt das Retusche Werkzeug aus.

r Wahlt das Wiederherstellen Werkzeug aus.

S Wahlt das Hautbereich erweitern Werkzeug aus.

d Wahlt das Hautbereich zurlick schneiden Werkzeug aus.

h Wahlt das Haarbereich erweitern Werkzeug aus.

j Wahlt das Haarbereich zuriickschneiden Werkzeug aus.

c Wahlt das Zuschneide Werkzeug aus.

[ Pinselradius verkleinern (wenn ein Pinselwerkzeungfﬁoder Flachenpinselwerkzeuglﬁ
ausgewabhltist).

] Pinselradius vergroRern (wenn ein Pinsel Werkzeug ausgewahltist).

0-9 Andern Sie die Pinsel stérke (wenn das Retusche oder Wiederherstellen Pinsel
Werkzeug ausgewahlt ist).

ESC Deaktiviert das aktuell ausgewéhlte Werkzeug.

LEERTASTE Wenn ein Pinsel Werkzeug ausgewahlt wird, wechselt es voriibergehend zum Schwenken

(halten Werkzeug.

wéahrend)

SHIFT Wenn ein Pinsel Werkzeug ausgewahlt wird, wechselt es voriibergehend zum

(halten gegenuberliegenden Pinsel.

wéahrend)

ALT Wenn ein schlauer Pinsel ausgewahlt wird, wird der Detektor voriibergehend gesperrt.

(halten Dies ist nitzlich fur feine Details, wie zum Beispiel Haarstrahnen.

wéahrend)

F2 Ruft den DialogVoreinstellung speichern[108 auf.

F3 Ruft den DialogSchnappschuss speichern[ 48 auf.

F4 Wahlt die Einstellung "Auf Original speichern" aus mit der die Steuerelemente das Bild
unverandert lassen.

F7 VergroRert die Ansicht, um das gesamte Bild anzuzeigen.

F8 VergroRert die Ansicht, um das aktuelle Gesicht anzuzeigen.

F9 Wahlt das Steuerelement[ 46)im Bedienfeld aus.

F10 Wahlt die Voreinstellungen[44) Etikett im Bedienfeld aus.

F11 Wahlt das Schnappschiisse[46) Etikettim Bedienfeld aus.

F12 Zuriick vom Plugin - Wenn sich die Anwendung im PIug-In-Modusleﬁbefindet, wird das

Bild gespeichert und die Anwendung geschlossen.
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